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ЛЕРЕВЯННАЯ АКУСТИКА №1 НА КИТАЙСКОМ КОМПЬЮТЕРНОМ РЫНКЕ 


Монтори Затзипд. Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
Багатство можливостей розширюе погляд 


Нов! мультимедйн! монтори Затзипд 934МР/9З2МР, окрм яксно! роботи, пропонують безлч 
варантв для вдпочинку 13 незмнним задоволенням. 

Функщя МадсТипег забезпечуе телевзийний сигнал надзвичайно! чпкост у будь-якому формам та 
дозволяе монТору працювати автономно. без идключення до комп’ютера. 

Завдяки функций МауеВион? користувач мае можливсть здИснювати точне настроювання 
яскравост! й насиченост! кольорв за власним смаком. 
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мп (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот № (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгре (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


1нформацю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном 
нфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзанки зЕ стацюнарних телефон в межах Украгни безкоштовн!) 
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Уважаемые читатели! 
Мы стремимся сделать «Мой компьютер» еще более интересным и полезным для каждого из вас! 
Поэтому нам очень важно узнать ваше мнение о наполнении еженедельника, понять, какие темы для 
вас наиболее интересны. 


{они 46!-39-88 


СЕ МЕСТО ЖИТЕЛЬСТВА ВАШЕГО САШ 


Просим вас выставить балл по каждой из приведенных ниже тем по принципу: 
5 — эта тема меня интересует больше всего 

4 — эта тема для меня интересна 

3 — я читаю статьи по этой теме от случая к случаю, наравне с другими 

2 — я практически не интересуюсь этой темой 

1 — эта тема не интересна вообще. 


ммм. соо с И. 


Перечень тематик: 


тек /постоянн 


1. Компьютерное «железо» (а — Подробный обзор конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование 
нескольких подобных продуктов} 

2. Цифровая фототехника — (а — Подробный обзор конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование 
нескольких подобных продуктов} 

3. Мобильные устройства — телефоны, КПК, смартфоны, ноутбуки — [а — Подробный обзор 
конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование нескольких подобных продуктов} 

4. Акустика и звуковые карты («Имеющий уши») — [а — Подробный обзор конкретного устройства, 
Ь — Обзор-тестирование нескольких подобных продуктов] 

5. Интервью с яркими представителями -индустрии 

6. Софт (а — Тематические обзоры программных продуктов, 6 — Углубленное описание возможностей 
конкретных программ] 

7. Обучение работе с конкретными программами [55ер Бу Зёер) 

8. Тематические обзоры сайтов 

9. Программирование 

Ч0. Игры 


сососи Г. 
ЕТ` ААА СЕМ 


/ЛТЕЮМ! 


Свое мнение вы можете высказать, отослав 5М$ с текстом: 5027 [пробел] порядковый номер 
{с подпунктом) темы и баллом на номер 1051 

Стоимость 1 ЗМ5 — 50 копеек (с НДС). Пример: Если вас больше всего интересуют тематические 
обзоры программных продуктов, 5М5 примет вид: 5027 [пробел] 6 (те. порядковый номер темы] 
[пробел] Ь (т. е. подпункт темы) [пробел] 5 (т. е. количество баллов). Если подпункта в теме нет, 
указывайте только порядковый номер и балл. 


Услуга доступна для абонентов АСЕБВАЗЕ, КИЕВСТАР, ОЛ/УСЕ и УМ-ЫМ, УМС, ДЖИНС. 

Сервис предоставлен компанией «Евроинформ». Телефон службы технической поддержки: 
[056] 770-4897. 

Лицензия Киевстар ДКЗУ: № ОО95ОЗ от 12.04.2001, 

Лицензия ИМС ДКЗУ: ГЛС АА № 223306 от 12.11.2002. 


Вы можете отсылать любое количество 5М5 за любой из предложенных вариантов ответов. 
Результаты опроса будут обязательно учтены нами при формировании номеров «МК». 


Среди наиболее активных участников будут разьпраны ценные призы! 
Благодарим вас за ответы! 


> "ЗЕ 
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Новости 
ИНТЕРНЕТ 


Профиль украинского 


интернетчика 

Компания Сетмз ЗА, специализи- 
рующаяся на онлайновых исследовани- 
ях аудитории стран Восточной Европы, 
опубликовала предварительные резуль- 
таты по Украине. Результаты исследо- 
вания говорят о том, что женщины ак- 
тивнее, чем мужчины, ищут информа- 
цию в Интернете: 94.31% против 88.85%. 
Больший процент мужчин (59.48%) ищет 
в Сети товары и услуги. Также мужчины 
более склонны читать новости, а жен- 
щины — активнее общаться и заводить 
новые знакомства. Около 80% пользо- 


Сетиу$ 


вателей в возрасте 25 и старше чита- 
ют новостные издания. Наиболее актив- 
но знакомятся через Интернет респон- 
денты в возрасте от 15 до 24 лет 
(44.89%). Более всех уверены в наличии 
свободы слова в украинском Интерне- 
те респонденты из Черниговской облас- 
ти (95.90%), на втором месте Волынская 
область (93.24%}, на третьем — Днеп- 
ропетровская область (81.62%) и затем 
город Киев (78.76%). Интересен тот факт, 
что заметно расходятся результаты в не- 
скольких регионах, которые традицион- 
но считаются близкими друг другу по 
ментолитету. Так, 74.19% респондентов 
из Львовской области ответили положи- 
тельно на вопрос о свободе высказы- 
ваний в Интернете, а «конечно, нет» от- 
ветили 0% опрошенных. При этом в Ива- 
но-Франковской области с данным ут- 
верждением согласились только 42.65%, 
а отрицательно ответили 41.82% рес- 
пондентов. В Донецкой же области со- 
гласились признать свободу слова в Ин- 
тернете 64.38%, а 23.78% ответили от- 
рицательно. Наименее всех склонны ве- 
рить в существование свободы слова в 
Интернете Украины жители Луганской 
области — всего 41.94% опрошенных 
ответили положительно на данный во- 


прос, тогда как 46.62% — отрицатель- 
но. В остальных областях большинство 
респондентов дали положительный от- 
вет. Всего на вопросы исследования от- 


ветило более 3.5 тыс. респондентов. 
Источник: АЛУ 


Домены у соседей 


На начало 2006 г. в российской зо- 
не ‚ги было зарегистрировано 446 730 
доменов. За год их количество вырос- 
ло почти в полтора раза. Еще одна тен- 
денция прошлого года — скупка доме- 
нов физическими лицами. Прирост ко- 
личества доменов в зоне .ги по сравне- 
нию с 31 декабря 2004 г. составил 
46.31%. По данным Ко-Сещег, в 2005 г. 
продолжало уменьшаться число владель- 
цев доменов, являющихся юридически- 
ми лицами. К концу года этот показа- 
тель уменьшился до 444%, хотя три с по- 
ловиной года назад доля юридических 
лиц достигала 60%. Особенно стреми- 
тельно соотношение между физически- 
ми и юридическими лицами среди вла- 
дельцев доменных имен в домене „ги из- 
менялось осенью 2005 г. Так, в сентяб- 
ре доля юридических лиц среди владель- 
цев доменных имен составляла 46%. По- 
теря 2% за осенние месяцы 2005 го- 
да — это самые высокие темпы измене- 
ния соотношения «физические — юри- 
дические лица» за последние три года. 
Важным параметром является и число 
доменов, зарегистрированных на одно- 
го владельца. В декабре 2004 г. на од- 
ного владельца было зарегистрирова- 
но в среднем 1.84 домена, а в декаб- 
ре 2005 года — 1.91 домена. В декаб- 
ре 2004 г. владельцев, зарегистриро- 
вавших сто и более доменов, было все- 
го 62, а в декабре 2005 года таких ста- 
ло 110 человек. Теперь им принадле- 
жит более 5% всех доменов в зоне „ги. 
За год доля зарубежных владельцев до- 
менов в зоне „ги увеличилась с 3% до 
4% от общего числа зарегистрирован- 
ных доменов. Первые строчки здесь за- 
нимают граждане и организации Гер- 
мании (0.91%), США (0.58%) и Украины 
(0.43%). Продолжает изменяться регио- 
нальное распределение российских до- 
менов. Доля Москвы сокращается: на 


‚декабрь 2005 г. она составляла 50.41% 
против 53.72% на конец декабря 2004 г. 
Доля Санкт-Петербурга также продол- 
жает сокращаться. К концу 2005 г. она 
достигла значения 8.11% против 8.26% 
на конец декабря 2004 г. Российские 
регионы (за исключением Московской 
области, на долю которой приходится 
6.28% зарегистрированных доменов} по- 
казывают скромные темпы прироста и, 
как и раньше, существенно отстают от 
столиц. Тем не менее, их совокупная до- 
ля постоянно увеличивается. В 2005 г. 
была выявлена тенденция роста числа 
повторных регистраций удаляемых до- 
менов. Если в апреле в среднем вновь 
регистрировалось 8.3% удаляемых до- 
менов, то в августе эта цифра выросла 
до 17.5%, а в сентябре достигла 20%. 
После сентября доля вновь зарегистри- 
рованных из числа удаленных доменов 
стабилизировалась на уровне 16.19%. 
Регистрация удаляемых доменов отра- 
жает тенденцию использования старых 
доменных имен для раскрутки новых ин- 
тернет-проектов. Привлекательность до- 
менного имени в настоящее время оп- 
ределяется не только его созвучностью 
с названием бренда, но и набором по- 
исковых характеристик сайта, с кото- 
рым было связано имя удаленного до- 
мена (например, индекс цитирования на 
«Яндексе»). Четко прослеживается тен- 
денция увеличения числа доменов на од- 
ном сервере. Если в декабре 2004 г. в 
среднем на один сервер приходилось 
7.17 домена, то на конец декабря 2005 г. 
на один сервер приходилось в среднем 
8.49 домена. В качестве одного из важ- 
нейших итогов прошлого года можно 
назвать уход РосНИИРОС с рынка ре- 
гистрации доменных имен. К концу 2005 г. 
количество аккредитованных регистра- 
торов доменов в зоне „ги достигло две- 
надцати. Лидером остается компания 
Во-Сетег, на долю которой на 31 де- 
кабря 2005 г. приходилось около 66.69% 
всех зарегистрированных доменов вто- 
рого уровня в зоне „ги. Последние два 
года развитие зоны „го характеризуется 
стабильно ускоряющимся темпом рос- 
та количества регистраций. Показатель 
годового роста (равный 46%} является 
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Самиет-Кременчуг (95366) 3-2188 
Вриватва доставка (05366) 2-5833 
Львов 

Деловая пресса {0322} 10-5482, 
ЧН Цикдра 97-1515, 

Вьзовсквй курьер 21-2201 
Сазкег-Бьвов (0322} 78-3223 
Шаконаев 

Вот-хау (0512) 47-2003 
Самиат-Виконаев (0512) 56-1069 
Флесса 

Вых (0482} 37-5264 


Истар (0592) 71-6219 

{фихваяы во всех городак Крыма] 
Синферополь 

Кнуб бухгалтеров (0652} 27-2019 
Самнит-Крим (0652) 51-2493 
Жарьков 

Салише-Харьков (6572) 14-2260 
Херсои 

Кобзарь (9552} 22-5218 
Зеровисирал 

Шресс-курьер (03249} 2-2250 

От АЯ (03249] 2-9117 


6 


ШЕЯ 
те 
г < 
ЕВ 
Е 

За 
ЧБ 
ош 


р). 


К. 


пля ми, СО ТО с 1. 


(ии 1-39-88 
ОСТ НГ от’ (15Р СОГО САМ 


х 


/ 


одним из самых высоких в мире. Если 
этот рост будет продолжаться и даль- 
ше, то рубеж в 500 тыс. доменов будет 
преодолен очень скоро. 

Источник: Вебпланета 


Даешь цензуру! 


В Сети есть ресурс, основная задо- 
ча которого, — сравнивать результаты 
поиска в Китае, "Франции, Германии и 
США. На нем наглядно показаны раз- 
личия в результатах поиска, выдавае- 
мых Сооде и Уавоо. Недавно компа- 
ния Сооде согласилась фильтровать 
результаты поиска в соответствии с тре- 
бованиями китайского правительства. 
Благодаря сайту Сеп5ЕАКСНфр можно 
увидеть, что такая фильтрация осущест- 
вляется не только в Китае и не только 
на сайте Сооде. В частности, китой- 
скоя версия Уайоо фильтруется анало- 
гичным способом. Система Сет ЗЕАКСН 
создана исследователями из школы ин- 
форматики при университете Индианы 
(США), которые решили осветить про- 
блему цензуры поисковых результотов. 
Созданная ими программа представля- 
ет собой алгоритм интеллектуальной об- 
работки результатов поиска, при кото- 
ром выделяются наиболее упоминаемые 
термины. При указании любого поиско- 
вого запроса экран разделяется на две 
части. Программа скачивает результа- 
ты поиска для двух указанных строн, 
ищет среди них уникальные результаты 
и анализирует их таким образом, что- 
бы построить смысловое «облако тэгов», 
где термины выделяются шрифтом раз- 
ного размера, в зависимости от часто- 
ты их упоминаемости. В общей сложно- 
сти на экран выводится по 50 самых по- 
пулярных слов, которые ассоциируются 
с этим поисковым запросом. Националь- 
ные версии поисковых сайтов обеспе- 
чивают совершенно разные результаты 
по запросам на политические темы, та- 
кие как защита прав человека и демо- 
кратия. Например, поиск в Сообе по 
запросу «Джордж Буш» в США показы- 
вает вполне нейтральные результаты. 
Самые популярные слова — «2005», 
«блог», «бушизмы», «веселый», «импич- 
мент», «медаль». Для сравнения, вот ки- 


тайские результаты: «грабитель», «но- 
ЦИСТ», «немецкий», «гитлер», «корпора- 
ция», «банковское дело», «выборы». Ре- 
зультаты поиска во Франции и Герма- 
нии тоже заметно отличаются от аме- 
риканских и китайских. Если же взять по- 
исковый запрос «Папаптеп Зауаге» (пло- 
щадь, где китайские власти расстреля- 
ли толпу безоружных студентов в 1989 г.), 
то сразу же бросается в глаза разни- 
ца в количестве результатов: 2.92 млн. 
на американской версии Соод и все- 
го 35.5 тыс. — на китайской. Естествен- 
но, результаты сильно отличаются по 
смыслу. В китайской версии Сооде нет 
ни слова про студентов, а только про 
гостиницы и туристические маршруты. 
Фильтрация результатов поиска осуще- 
ствляется не только в Китае. Например, 
в Германии точно так же отфильтровы- 
ваются неонацистские сайты. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

АЙМ: уму. ат.сот.иа 

Вебпланета: мии мебрапеги 


ПРОГРАММЫ 


Взгляд на браузер 


Новая версия браузера тегпе! Ех- 
ргег 7 Вею 2 Ргеме\уи выложена кор- 
порацией М!сгозоН для скачивания. ш- 
+егпе! Ехрогег 7 Вею 2 Ргеме\и сейчас 
выпускается в двух вариантах: в состо- 
ве \/тао\мз Ува и для УМпаомз ХР с 
установленным пакетом обновлений 5ег- 
мсе РасК 2. Следует обратить внимо- 
ние, что предлагаемая версия браузе- 
ра устанавливается только на англий- 
скую версию ОС \Утао\м ХР Зегмсе 


Мсго5ой 


Раск 2, вдобавок, при инсталляции про- 
исходит проверка подлинности лицен- 
зионного ключа \/т@ом. В новом брау- 
зере появились так называемые табы 
(вкладки), появилась поддержка К5$-ка- 
налов новостей, улучшена поддержка 


Новости 


С5$$, введена поддержка прозрачности 
для графики в формате РМС. Кроме то- 
го, появилась отдельная поисковая стро- 
ка, поиск из которой доступен по сер- 
висам ММ Зеагсй, Уапоо, Соод, АзК 
]Чееуез и АС!. ВИЕЙ значительно усиле- 
на безопасность, введена защита от фи- 
шинга, введен защитный режим просмот- 
ра уеБ-страниц (в этом режиме брау- 
зер может только показывать страницы, 
а вот изменения пользовательских на- 
строек исключены). 
Источник: АМ 


Фабрика роликов 


Компания Леа@ выпустила пятую вер- 
сию своей программы для ВУО-авторин- 
га Леа РУБ Моме Гасюгу. В этой вер- 
сии программы представлен новый по- 
шаговый мастер создания дисков, до- 
бавлена поддержка форматов Вю-гау и 
НО О\О, появились новые возможности 


-ЕАБ» 


захвата видео, в частности захват по 
расписанию. Также улучшены возмож- 
ности редактирования видео — теперь 
можно совмещать два видеофрагмента 
и улучшать качество изображения, из- 
меняя яркость и контрастность. Для ра- 
боты с фильмами, записанными с Т\-тю- 
нера, или телепередачами, Чеаа РУБ 
Моме Гасогу 5 предлагает новую оп- 
цию Ад-Гаррег, позволяющую автома- 
тически удалять рекламные ролики из 
видеопотока. 
Источник: ЗВ Мемз 


Клавишный инструмент 


Российская компания ОКЙсК предста- 
вила новое программное обеспечение 
$-Кеу, разработанное специально для 
компьютерных мышей и клавиатур их же 
торговой марки ОККК. Новое программ- 
ное обеспечение полностью русифици- 
ровано, и даже неподготовленный поль- 
зователь сможет легко установить и ос- 
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Магазин «Свт книги», уп. Келецкая 
Поток на углу Коцибинского и Ленинградской 


Екоски «СВ-почтав 


Киоски «Союзпечать» 
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Киоски «Союзпечать» 

Торговые точки «СН-Столичные новости» 
Киоски «Факты» 

Кинкный рынок «Петровка» 

Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 2$ 
ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 


Е Шнлянская, 87/30 


Севастополь - киоска «Союзпечать» 


ным в киоски «Пугансклечать» 
и «Торгпресса» 


Киоски «Интерпресса» 


а «Союзпечать» 


* Николаев», ул. Космонавтов, 61, 
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воить программу. Программа $-Кеу по- 
зволяет управлять клавиатурой и мышью 
одновременно, что значительно упро- 
щает работу. Одна из особенностей но- 
вого программного обеспечения — воз- 
можность гибкой настройки кнопок клоа- 
виатуры. Теперь вы сможете не только 
назначать функции для дополнительных 
кнопок клавиатуры, но и настроить вы- 
полнение каких-либо команд при помо- 
щи нажатия комбинаций клавиш. Если, 
к примеру, на клавиатуре отсутствует 
какая-либо нужная вам клавиша, то ее 
можно легко «воссоздать», назначив ком- 
бинацию для выполнения этой команды. 
Очень удобно для тех пользователей, 
кто работает в различных профессио- 
нальных программах. Новое программ- 
ное обеспечение ОККК имеет очень по- 
лезную функцию — возможность созда- 
ния интеллектуальных профилей. Что это 
дает вом? Например, если за компью- 
тером работают несколько пользовате- 
лей одновременно, и каждый настраи- 
вает клавиши по-своему, то теперь для 
каждого пользователя появилась воз- 
можность создать набор нужных команд, 
сохранять их и потом выбирать свой лич- 
ный профиль в процессе работы. 
Источник: ХВТ 


Экзаменатор для привода 


Обновилась программа-тестер Мего 
СР-БУО $рее4 4.50, помогающая осу- 
ществлять тесты на производительность 


еее 
Бе влея вто 3% 


оптических приводов, как-то: загрузка 
процессора, время, затрачиваемое на 
поиски и передачу данных, качество РАЕ 
и пр. Кроме всего прочего, программа 
включает тест на качество диска, опцию 
быстрого сканирования, а также может 
записывать диски с данными. В этой вер- 
сии программы опция Сгемше Ос выне- 
сена в виде отдельной команды. Есть еще 
ряд изменений: отображается загрузка 
процессора, а также уровень буфера. 
Кроме того, в СО-ВУО 5реед улучшен 
движок записи образов, добавлены яр- 
лыки для записи образа диска, улучше- 
на функция стирания дисков, появился 
тест диска на качество, добавлена под- 


держка приводов Рюпеег и настройки 
скорости для приводов ВепО. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Редогино счастье 


Увидел свет очередной релиз дист- 
рибутива Еедога Ипих. Когда-то отпоч- 
ковавшийся от Ве На1, проект Еедога 
является полностью открытым и свобод- 
ным продуктом. В его развитии важную 
роль играют не только инженеры 
Вед На1, но и само сообщество. Конеч- 
но, в первую очередь дистрибутив при- 
мечателен не обновленными темами и 
пиктограммами, а новыми версиями про- 
грамм и компонентов. Здесь Еедога, как 
всегда, если и не впереди планеты всей, 
то, по крайней мере, шогает вполне в 
ногу со временем. Основана система 
на ядре Ипих версии 2.6.14. Для выво- 
да графики был выбран сервер ХОго 
версии 7.0, что дает потенциальную воз- 
можность использовать новые графиче- 
ские надстройки вроде АСИХ. Основ- 
ные пользовательские среды — 
СМОМЕ 2.14 и КОЕ 3.5, офисный па- 
кет — ОрепОНсе.огоа 2.0. В качестве 
компилятора используется асс вер- 
сии 4.1. Впервые в дистрибутив Еедога 
пох включены такие известные проек- 
ты, как /Мопо (среда исполнения прило- 
жений „Ме! система виртуолизации Хеп 
и система обеспечения безопасности 
5Е!тих. Конечно, список изменений и 
нововведений на этом не заканчивает- 
ся, ив Еедога Соге 5 входит еще мно- 
жество интересных программ и реше- 
ний. Скачать версии дистрибутива для 
платформ х86, х86-64 и РомиегРС мож- 
но с официального сайта. Впрочем, мно- 
гие пользователи предпочтут подождать, 
пока она будет полностью протестиро- 
вана и обретет должную стабильность. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

АМ: ммм ат.сот.ца 

ЗО Мемиз: ммм. З4пе\из.ги 

ХВТ: ммм лхЫ-сот 

Компьюлента: учим. сотрщета.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


Каждый седьмой доллар 


Согласно информации аналитической 
фирмы 1Зиррй, компания те! в 2005 го- 
ду получила в свое распоряжение каж- 
дый седьмой доллар из потраченных на 
рынке полупроводниковой продукции. Ры- 
ночная доля компании выросла за год с 
13.8% до 15%. Второе и третье места 
заняли компании Затзипа и Техаз ш- 
знотете соответственно. Объемы про- 
даж товаров компании выросли на 13%, 
а доходы составили $35.5 млрд. Пока- 
затели Затзипа 9.2% при $17.2 млрд. 
соответственно. В 2005 году в! уступи- 
ла 2.9% рынка своему основному конку- 
ренту на рынке микропроцессоров — 
компании АМРО. Последняя значительно 
выиграла у те! за счет этого и обрела 
16.1% рыночной доли микропроцессо- 
ров. Больших успехов пе! не снискала 
и вделе продож модулей МОК флэш-по- 
мяти, учитывая общее бедственное по- 


ложение компаний на этом рынке в 
2005 году. Большинство других компо- 
ний не просто заработали мало, как п- 
1е|, но даже терпели убытки в размере 
5-50%. Затзипа и П| имели больший ус- 
пех на «своих» рынксх: сегмент рынка па- 
мяти, аналоговые и Р5Р-компоненты. 84% 
всей прибыли компании Загзипо, как не- 
сложно догадаться, принесла ей прода- 
жа модулей памяти. Сильная сторона 
Техаз пзтитет5 — разработка и выпуск 
различных микросхем (в т.ч. и 0$Р). Рост 
прибылей компании по уровня 510.7 млрд. 
(-5.1%)] объясняется усилением ее пози- 
ций в области разработок и продаж ее 
О5Р-компонентов. Ослабление позиций 
по некоторым видам деятельности не по- 
мешало компании | не только оста- 
ваться «на плаву», но и выглядеть впол- 
не достойно на фоне остальных компа- 
ний, удерживая первое место среди ли- 
деров промышленности, даже если по- 
следние лишь набирали мощь. 
Источник: ХВТ 


Малютка-скромняжка 


Компания Тес/поюдс буфет начала 
поставки одноллатного компьютера (5п- 
ае-Боаг сотршег, ЭВС) Т$-7260, ха- 
рактеризующегося очень низким энерго- 
потреблением, что позволяет применять 


его в том числе при использовании в ка- 
честве источника питания солнечных ба- 


тарей. Плата построена на базе про- 
цессора АКМЯ с частотой 200 МГц, объ- 
ем КАМ — 32 Мб (доступны варианты с 
64 или 128 Мб}, объем флэш-памяти — 
32 Мб, максимальная потребляемая мощ- 
ность не превышеет 1 Вт, а в некоторых 
конфигурациях в среднем может состав- 
лять 0.25 Вт. По заявлениям производи- 
теля, базовый вариант платы, не вклю- 
чающий порта Ефегпе!; может функцио- 
нировать 172 часа от небольшой 12 В, 
7.2 А-ч аккумуляторной батареи резерв- 
ного питания. Схема питания, применен- 
ная на плате, позволяет использовать 
внешние источники с широким диапазо- 
ном напряжений — от 4.5 до 20 В. Бор- 
товые аналогово-цифровые преобразо- 
ватели позволяют организовать монито- 
ринг температуры и напряжений. Набор 
интерфейсов может включать два порта 
05В 2.0, порт Етете! 10/100, три по- 
следовательных порта, специализирован- 
ные цифровые интерфейсы для подклю- 
чения периферийных датчиков и устройств. 


Предусмотрено подключение клавиату- 
ры и алфовитно-цифрового ЖК-дисплея. 
Размеры 5ВС — 97х122 мм, при пассив- 
ном охлаждении допустимый диапазон 
рабочих температур — от —20 до +70 
градусов Цельсия, доступен вариант с 
расширенным температурным режимом — 
от —40 до +85 градусов. Встроенный за- 
грузчик КедВос! позволяет организовать 
загрузку Ипих со встроенной флэш-па- 
мяти, карт-памяти или сетевых ресурсов. 
В качестве базового варианта предла- 
гается 8-Мб ядро Ипих 2.4.26, записан- 
ное в бортовую флэш-память. Цена пла- 
ты в обычной конфигурации — $150 в 
партиях по 100 шт., доступно около 
40 различных модификаций, в том числе 
со слотом под карты памяти $0. 
Источник: ЗР_ Мем5 


Чиста как слеза 


Исследователи из Орегонского уни- 
верситета заявили о создании первой в 
мире полностью прозрачной микросхе- 
мы. Потенциально технология дает воз- 
можность при небольшой себестоимо- 
сти встраивать электронные схемы в са- 
мые разнообразные прозрачные объ- 
екты — автомобильные стекла, дисплеи 
мобильных телефонов, телевизоров, иг- 
ровых устройств и т.д. Кроме того, есть 


перспектива ее применения для произ- 


водства более совершенных ЖК-диспле- 
ев и солнечных батарей. Разработка 
орегонцев снискала поддержку таких 
организаций, как Манопа! $‹епсе Роип- 
айоп, Армейского исследовательского 
подразделения и компании Нещен- 
РасКага. Последняя стала обладатель- 
ницей лицензии, дающей право на ис- 
пользование результатов исследований 
Орегонского университета в коммерче- 
ских устройствах. Невысокая себестои- 
мость технологии в значительной степе- 
ни обеспечивается применением для ее 
реализации традиционных фотолитогра- 
фических кремниевых технологий. В ка- 
честве ближайших задач по дальнейше- 
му развитию прозрачных микросхем ис- 
следователи называют масштабирова- 
ние схем до больших размеров и рес- 
лизацию полевых транзисторов с Р-ко- 
налом. Последнее позволило бы сни- 
зить энергопотребление, а также обес- 
печило бы возможность изготовления 
«почти невидимых» чипов как для циф- 
ровых, так и для аналоговых схем. 
Источник: ЗВ Мемз 


Кто телом тверд... 


Затзипа представил твердотельный 
диск (014 экте АБК, 550} форм-фокто- 


ра 1.8” емкостью 32 Гб. По заявлению 
компании, его энергопотребление на 
95% меньше, чем у традиционных НЖМД. 
Компания отдает себе отчет в том, что 
конкурировать с жесткими дисками то- 
го же форм-фактора, чей объем сего- 
дня составляет до 80 Гб, его продукту 
будет непросто. Однако в тех областях, 
где высокая производительность и ав- 
тономность важнее вместительности, 
$50 будет весьма востребован. Ско- 
рость чтения новинки составляет 
57 Мб/с, скорость записи — 32 Мб/с, 
что более чем в 2 раза быстрее, неже- 
ли у современных моделей на жестких 
дисках. Использование МАМР-флэш по- 
зволило добиться уменьшения веса на- 
копитепя до 15 граммов. Энергопотреб- 
ление в режиме простоя составляет 
0.1 Вт, под нагрузкой — 0.5 Вт. Лля 


НЖМД эти показатели составляют 
0.2-—0.8 Вт и 1—2 Вт, соответственно. 
Как видим, о 95% экономии речь не идет, 
но 10-20% энергии аккумуляторов но- 
утбука сэкономить, вероятно, удастся. К 
сожалению, Затзипа, не назвала ни 
цен, ни сроков поступления в продажу 
$50. Однако специалисты предсказы- 
вают, что стоимость таких накопителей 
не превысит 1000 долларов. Для срав- 
нения: аналогичный по объему, уже про- 
дающийся жесткий диск 5Йсоп Зуз{етт5 
на базе флэш-памяти в форм-факторе 
РСМАА стоит примерно $6400. 
Источник: ХВТ 


Полгига для АСР... 


Хоть в продажу поступают в основ- 
ном РС-Ехргез$ материнские платы, по- 
пулярность шины АСР не грозит сойти 
на нет. Немецкая компания Хре!\Мыюп 
представила мощную И-епа АСР-видео- 
карту Хре!Увюп 6800С5$ Зирег. Уско- 
ритель оснащен 512 Мб оперативной 
памяти СООКЗ и способен потягаться с 
многими РС-Ехргез$ новинками. Ядро гра- 
фического контроллера работает на час- 
тоте 425 ММ, тогда как ССОЕЗ-память — 
на 1 Пц, интерфейс — 256 бит. Модель 
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поддерживает технологии Эпадег Мод- 
е! 3.0, СтегХ 3.0, Уйгабвадом 1, эффек- 
ты освещения НРК, Уейех Техкле Рей 
(УТЕ и технологию аппаратной работы 
с видеокодеками Риге\Маео. Стоимость 
карты неизвестна. Стоит отметить, что 
производители сами затягивают переход 
на РС-Ехргез$ системы. Пока у пользо- 
вателей есть возможность прикупить М-епа 
АСР-ускоритель, делать апгрейд всей сис- 
темы они не будут. И это правильно. 
Источник: ЗР Мемз 


Еще больше - 1 Гб от АТ 


Канадская компания АТ! ТесКпоюсез 
выпустила новый графический контрол- 
лер для рабочих станций, получивший 
название РгеСТ. У7350. Особенность 
новинки заключается в наличии 1-[6 по- 
мяти СООКЗ. По утверждениям произ- 
водителя, таким объемом памяти на се- 


АТ РРЕСЬИ 


годняшний день не может похвастаться 
ни одна видеокарта соответствующего 
класса. В модели ЕгеСЛ. \У7350 исполь- 
зуется графический процессор, произ- 
веденный по 0-нанометровой техноло- 
гии. Контроллер имеет восемь геомет- 
рических и шестнадцать пиксельных кон- 
вейеров рендеринга. Поддерживаются 
программные интерфейсы Месгозой Г- 
гесйХ 9.0 (в том числе пиксельные и вер- 
шинные шейдеры версии 3.0}, ОрепС1 
2.0, а также платформа Амуо, обеспе- 
чивающая максимально качественную 
работу с видео. Видеокарта НгеСЛ У7350 
снабжена двумя цифровыми видеоин- 
терфейсами О\1. Максимальное разре- 
шение изображения при работе с од- 
ним монитором достигает 3840х2400 
пикселей. При разделении картинки ме- 
жду двумя дисплеями разрешение по го- 
ризонтали может составлять свыше 
5000 точек. Рассчитан графический кон- 
троллер на установку в слот РС! Ехргезз; 
производитель гарантирует совмести- 
мость с операционными системами М!- 
сгозой \ММИпдо\му$ 2000/ХР и Ипих (в том 
числе 64-битными модификациями). По- 
мимо модели РгеСТ У7350 компания АТ! 
Теснпоосгез также предлагает версию 
РгеСТ У7300, оборудованную 512 Мб 
памяти. Стоят видеокарты НгеСЕ \7350 
и РгеСЕ \7300 около $2000 и $1600 
соответственно. О намерении исполь- 
зовать новые графические контролле- 
ры в своих рабочих станциях уже объ- 
явили такие компании, как Апеп\ууоге, 
Атах, Вохх, СоНах, МопагсН Сотруег 
учет, Отпйесй, Роуме!, За Наг- 
Бог, Зучетах, Роумей, У@осйу Мсго и 
Х! Сотруег. 
Источник: Компьюлента 


#13/392 27 марта-03 апреля 2006 


На СеВИ компания С Еестопс$ 
представила новый [СО-монитор из се- 
рии ЕтоНопа!. По словам разработчи- 
ков, новые аппараты не только поро- 
жают пользователей своими технически- 
ми данными и симпатичным дизайном, 
но и способны вызывать у них некото- 


— 


УХ 


| 


рые «эмоциональные чувства»: авторы 
попытались сделать так, чтобы во вре- 
мя работы за этим устройством клиен- 
ты могли, отведя взор от экрана, усла- 
дить себе душу созерцанием его изо- 
гнутых форм. Дисплеи из линейки Ето- 
опа! обладают степенью контрастно- 
сти 1600:1, временем отклика 4 милли- 
секунды, предлогают весьма четкую и 
ясную картинку и при этом хвастаются 
толщиной всего в 18 миллиметров. Для 
пущего шика на выбор предлогается три 
вида подставок. [С искренне надеется, 
что этот аппарат позволит ей отхватить 
серьезный сегмент общего рынка ком- 
пьютерных дисплеев до 2010 года. 
Источник: ЗР Мем5 


Сделан еще один шаг к полной ин- 
теграции электронных музыкальных про- 
игрывателей в человеческую одежду. По- 
ющие ремни, куртки, головные уборы 
ит.п. уже известны, но теперь музыкаль- 
ные проигрыватели встраиваются и в 
ботинки. Компания Ваю РооКмеаг объ- 


явила о том, что практически готова вы- 
вести на рынок свой продукт Соде М — 
ботинки, которые могут проигрывать му- 
зыку и выполнять функцию хранилища 
цифровых данных. Человек в таких бо- 
тинках может слушать музыку через бес- 


проводные наушники (В цеюс!Й, вести- 
мо}, управление плеером также осуще- 
ствляется дистанционно, причем слушать 
и управлять ботинками можно на рас- 
стоянии до 30 метров. Размер встроен- 


ной в ботинки памяти позволяет хранить 
до 100 музыкальных композиций. Уст- 
ройство оснащено батареей на 6 ча- 
сов непрерывной работы. Имеется Ц$В- 
порт для подключения к компьютеру. Бо- 
тинки-проигрыватель поступят в рознич- 
ную продажу 6 апреля и будут стоить 


$199.99. 


Источник: Регзопа! Тесв Ррете 


Среди последних достижений совре- 
менной компьютерной индустрии на вы- 
ставке СеВП в Ганновере демонстриро- 
вались и технологии дня завтрашнего. 
Одним из совершенно фантастических 
устройств на выставке признан манипу- 
лятор управления компьютером с помо- 
щью мыслей Мета! Туре\/тег. На поль- 
зователя надевается шлем, в который 
вмонтировано 128 электродов, способ- 
ных улавливать слабые электрические сиг- 


налы головного мозга, усиливать их и пе- 
редавать специальной программе, кото- 
рая их расшифровывает в сигналы, по- 
нятные компьютеру. Например, таким об- 
разом можно мысленно печатать тексты 
в текстовом редакторе. Нейроанализ — 
штука сложная для интерпретации на со- 
временном оборудовании, поэтому вре- 
мя на написание таким образом одного 
предложения может занять от 5 до 10 ми- 
нут. Да и сами электроды на голове нуж- 
но распределять по специальной схеме, 
что само по себе занимает примерно 
час. Тем не менее, прототип показал 
свою работоспособность, и дело оста- 
лось за малым — довести технологию до 
совершенства. Разработчики устройст- 
ва считают, что основными пользовате- 
лями их изобретения будут в первую оче- 
редь парализованные люди, для которых 
это устройство будет единственной воз- 
можностью двухстороннего контакта с 
внешним миром. 

Источник: Рордадое! 
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21 марта корпорация МюгозойЙ со- 
вместно с Ассоциацией Украинских Бан- 


—— 


ков провела пресс-конференцию, по- 
священную подведению итогов действия 
отраслевой Программы корпоративно- 
го лицензирования программных про- 
дуктов Мсгозой в украинских банках. 
Рассчитанная на три года Программа 
предоставляет банкам-членам АУБ и их 
дочерним предприятиям экономически 
более благоприятные условия лицензи- 
рования по сравнению со стандартны- 
ми корпоративными программами, ко- 


торые предлагает на рынке корпорация 
Мегозой. В первый год предоставлялась 
скидка в 25% на приобретение банков- 
скими учреждениями, входящими в АУБ, 
ПО Мгозой, включая операционные 
системы, офисные пакеты и серверное 
ПО. В последующие 2 года будут пре- 
доставлены скидки 15% и 10% соответ- 
ственно. На протяжении первого года 
к Программе присоединились 50 бан- 
ковских учреждений из 125 членов АУБ. 
Часть членов Ассоциации участвует в 
других программа МсгозоЙ по лицен- 
зированию, поэтому они не приняли уча- 
стие в этой Программе. Консолидиро- 
ванная сумма сэкономленных средств 
состовила $5544 000 (без НДС). По стои- 
мости реализации лицензий все три груп- 
пы предлагаемого ПО составили при- 
мерно равные части. 

К реализации Программы привлече- 
ны сертифицированные партнеры Мн 
сгозоН в Украине, а также 10 партне- 
ров корпорации, проводивших аудит со- 
стояния лицензирования и потребностей 
участвующих в Программе учреждений. 
АУБ в этой Программе выполняет коор- 
динирующие функции. 

Президент АУБ Александр Сугоняко 
заявил, что переход украинских банков 
на использование легального ПО явля- 
ется важным шагом для утверждения в 
Украине мировых стандартов и обеспе- 
чения прова интеллектуальной собствен- 
ности. Реализация Программы способ- 
ствовала признанию за Украиной ста- 
туса страны с рыночной экономикой со 
стороны США и Европейского Союза, 
что помогает нашей стране на ее пути 
к евроинтеграции. По данным исследо- 
вателей, в Украине уровень пиратства 
достигает 91%. Даже 10% снижение пи- 
ратства позволит существенно улучшить 
экономический и инвестиционный климат 
в строне. В этой связи банковская сфе- 
ра как нельзя лучше подходит для рес- 
лизации такой Программы. Здесь на коа- 
ждых 16 сотрудников приходится 1 ком- 
пьютер, тогда кок в госсекторе этот по- 
казатель составляет 3.2—3.6 человека 
на 1 компьютер, в секторе недвижимо- 


сти 7:1, а в целом по стране — 14:1. 

Генеральный директор компании «МЕ 
сгозоН Украйна» Валерий Лановенко от- 
метил, что итоги первого года действия 
Программы являются позитивными для 
всех сторон и что взаимовыгодное со- 
трудничество между Мюгозой и АУБ про- 
должится и дальше. 


Хегох учится читать 


Компания АВВУУ и Хегох тегпайопа! 
Сгоур (ХИМС} заключили договор о ком- 
плектации многофункциональных уст- 
ройств ХЕКОХ системой распознавания 
АВВУУ ЕтеВеа4ег Зри! Риз. Первый 
аппарат подобной комплектации — Хе- 
гох У!окСепне РЕ?20 — появится на 
рынке уже весной этого года. 

«В офисном документообороте за- 
частую возникает необходимость пере- 
вода информации в электронный вид. 
Комплектация многофункциональных уст- 
ройств Хегох системой распознавания 
текстов АВВУУ Рпекеа4ег позволит по- 
лучить законченный цикл обработки бу- 
мажных документов — от сканирования 
до электронного документа, пригодно- 
го для редактирования. Надеюсь, 
что пользователи по достоинству оце- 
нят данное решение», — заявил руко- 
водитель Отдела дистрибуции «АВВУУ 
Украина» Вадим Косый. 

ХЕКОХ меганопа! Сгоур — подраз- 
деление корпорации ХЕКОХ, отвечаю- 
щее за продажу и маркетинг более чем. 


ЕКОХ. 


в 100 странах мира, включая рынок «ХЕ- 
КОХ Евразия» [страны СНГ и Восточной 
Европы, Азии, Африки и Ближнего Вос- 
тока}. Система АВВУУ НпеКеадег в ком- 
плекте с МФУ будет распространяться 
во всех странах, где работает ХЕКОХ 
|тегланопа! Сгоур. 

АВВУУ ЕтеКеадег Зриг! 
Р\и$ — это одна из версий са- 
мой точной системы распо- 
знавания документов АВВУУ 
АпеКесдег. Она позволяет 
сканировать и распознавать 
несложно оформленные тек- 
сты, а полученный результат 
редактировать во всех попу- 
лярных офисных приложениях, отпров- 
лять по электронной почте или публико- 
вать в Интернете. Программа распо- 
знает документы на 177 языках, вклю- 
чая русский, украинский, польский, ис- 
панский, итальянский, немецкий, фран- 
цузский. АВВУУ ЕпеКеадег 6.0 $рип! Риз 
удобен и прост в использовании. 

«АВВУУ ГпеКеадег — наиболее из- 
вестная система распознавания текстов 
и изображений на российском рынке. 
Мы надеемся, что проект по комплек- 
тации многофункциональных устройств 
ХЕКОХ продуктом АВВУУ ЕтеКеадег 
Зрип! Р№з станет важным шагом в ук- 
реплении связи с потребителями и но- 
вым этапом в развитии партнерских от- 
ношений между нашими компаниями», — 
говорит Игорь Богачев, руководитель 


$ЗОЕТМАВЕ 
НООЗ$Е 


Новости 


департамента дистрибуции «Ксерокс 
Россия». 


Пушечных дел мастер 


Компания \/ЕСА От Ьовоп и Пред- 
ставительство Сапоп в Украине объяви- 


у — Я 
ли о получении У/ЕСА ГузиБикоп сто- 
туса дистрибутора по печатающей тех- 
нике Сапоп Визтез$ Зоийопз. К этой ка- 
тегории относятся черно-белые МФУ 
Сапоп со скоростью печати от 20 строа- 
ниц в минуту и выше, а также полно- 
цветные машины с производительностью 
от 26 страниц в минуту. В пресс-конфе- 
ренции приняли участие глава Предста- 
вительства Сапоп МоНП-Еа$ Оу в Ук- 
раине Владимир Ковальский и директор 
\У/ЕСА РузмБипоп Станислав Левицкий. 

Глава Предстовительства Сапоп в Ук- 
раине Владимир Ковальский объяснил 
появление нового дистрибутора потреб- 
ностью Сапоп расширить каналы сбы- 
та офисных МФУ. По данным предста- 
вительства, объем продаж техники Сапоп 
этого класса в 2005 году составил 11% 
от общего объема техники Сапоп, про- 
данной на украинском рынке, что в де- 
нежном выражении по розничным це- 
нам составляет приблизительно $7 млн. 
При этом в данном сегменте наблюда- 
лись высокие темпы роста 53%. 

На данный момент компания Сапоп 
является одним из лидеров на рынке пе- 
чатающих устройств, и раз- 
витие сегмета «тяжелой» офис- 
ной техники — один из глав- 
ных приоритетов Сапоп на 
ближайшие 5 лет. По словам 
главы — представительства 
Сапоп Владимира Ковальско- 
го, цель компании — занять 
20% украинского рынка офис- 
ных многофункциональных уст- 
ройств до конца 2006 года. В качестве 
основных конкурентов были названы Хе- 
гох, Котка Мтойа и Мсой. Среди пла- 
нов нового дистрибьютора Сапоп ком- 
пании У/ЕСА ОвшБуйоп — активное про- 
движение техники Соапоп через сеть из 
как минимум 50 крупных компаний-диле- 
ров по всей Украине, создание собствен- 
ного склода Сапоп в Киеве для обеспе- 
чения более оперативной доставки про- 
дукции, а также оказание сервисных ус- 
луг, включая поставки запчастей и рас- 
ходных материалов, ремонт на базе сер- 
висного центра У/ЕСА ГОузтБийоп и сер- 
висных центров партнеров второго уров- 
ня. Цель УУЕСА Оюиуноп — создание 
сервисного центра на базе дилеров ком- 
пании в каждом крупном городе Украи- 
ны до конца 2006 года. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Поле битвы — ледник 


Компания Оюна! Шизюпз СЁ, которая 
на данный момент перешла в полное 
подчинение знаменитой Иеснопю Ай5, 
давно уже соблазняла геймеров слуха- 
ми о выходе очередной части ВаНе- 


Пе!Ч’а. И вот недавно в сети появился 
ролик, приоткрывающий завесу тайны. 
Ледники расползлись по Земле, и на 
земле наступил новый ледниковый пе- 
риод. Столь существенное сокращение 
среды обитания привело к многочислен- 
ным войнам с применением оружия бу- 
дущего — роботов-мехов, футуристиче- 
ских авиамашин и пехоты, вооруженной 
по последнему слову техники. 

Сами разработчики отказались от- 
вечать на вопросы журналистов, но уже 
вполне ясно, что разработки дополне- 
ния идут полным ходом. 


Не попасть под параграф 


Сайт Ещенаттеп! номерена соз- 
дать шутер по мотивам фильма Пара- 
граф 78. Группа самых крутых спена- 
зовцев получает задание: проникнуть 
на секретную лабораторию и без лиш- 
него шума уничтожить образцы супер- 
сильного и постоянно мутирующего ви- 
руса. 

Группа даже не подозревает, что ви- 
рус уже давно вырвался на свободу. Од- 
нако бороться им придется не только с 
местными безумными жертвами заразы, 
но и с собственными коллегами. А все 
почему® Потому что бравое спецподраз- 
деление нарушило священный 78 пара- 
граф — «солдат, подвергшийся зараже- 
нию, должен покончить жизнь самоубий- 
ством, дабы не навредить товарищам». 

Геймплей обещает быть ураганным 
и интересным. Миссии будут проходить 
как в помещении, ток и на открытых про- 
странствах. Токже обещается качест- 
венная анимация, реалистичные моде- 
ли вооружения, «бамп-мэппинг», НОЕ, 
динамическое затенение, объемное ос- 
вещение, голоса актеров, принимавших 
участие в фильме и пр. 

Выход запланирован на 2006 год. 


Приехали! 


А в Сети продолжает бушевать зно- 
менитый скандал вокруг проваливше- 
гося с треском АВА Каста. Моло то- 
го, что игра не оправдала того усер- 
дия, с которым ее рекламировали, так 
нашего честного геймера еще и кину- 
ли. Как стало известно, в каталоге иг- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ры был найден 1еуеБ.рак.Ыт, занимаю- 
щий 1.4 Гб. Удалив его, вы не увидите 
никаких. изменений в игре — все будет 
работать, как и работало. В итоге по- 
лучается, что игру вместо одного дис- 
ка впихнули на четыре за счет этого са- 
мого файла. Сами разработчики зая- 
вили, что это файлы, необходимые для 
аддона. Большинство геймеров, да и 
журналистов, скоре всего, не верит и 
рассматривает подобное происшест- 
вие как очередное кидалово. 


Но на этом дело не остановилось. 
Сейчас разработчики активно ломают 
копья и выясняют отношения. А начоа- 
лось все с безобидного на первый взгляд 
пресс-релиза: 

«Григорий Григорян, компания Геле- 
ос: "По ряду причин случилось так, что 
за 3 месяца до предполагаемого репи- 
за нам пришлось менять движок, что са- 
мо по себе большое ЧП. Грубо говоря, 
мы остались с готовым графическим кон- 
тентом, но без программной части, за 
исключением поведения трафика. Что- 
бы не сорвать сроки выхода игры, мы 
принялись искать команду, которая бы- 
ла бы способна в сжатые сроки выпол- 
нить необходимый объем работы. Такой 
компанией оказалась “Гайдзин Энтер- 
тэйнмент”. Я считаю, что наше сотрул- 
ничество пошло нам всем на пользу. Мы 
молодцы!” 

Антон Юдинцев, компания Гайдзин 
Энтертэйнмент: ”В тот моменту нас уже 
была технология Радог Епате 2.5., ко- 
торая позволяла нам решить поставлен- 
ную задачу в указанные сроки. Для нас 
это первый опыт подобной работы. Со- 
вместными усилиями и в кратчайшие сро- 
ки мы не только разработали программ- 
ную часть игры, но и смогли настроить 
пайплайн, а также наладить взаимодей- 
ствие между нашими техническими и арт- 
отделами. Благодаря нашей совместной 
работе 1ада Каста СУБ стала одной 
из самых технологичных отечественных 
игр, а также уникальным проектом для 
российской игровой индустрии. Мы сде- 
лали невозможное. Это было непросто, 
но мы зажгли» 

Сказать нечего. Зажгли. Причем, за- 
жгли своими публичными разборками с 
сотрудниками и компаньонами. 

Тем, кому это интересно, могут по- 
лазить по информационным сайтам, в 
частности на ДТФ (ми\.9Н:ги), где инфор- 
мации хватает. Там можно ознакомить- 
ся с подробностями всей этой эпопеи в 
изложении ее участников. Обман, вы- 
могательство и расхищение бюджета — 
все это в ней, как оказалось, было. 


Грядущие локализации 

Компания Новый диск запланирова- 
ла издать НИтап: В№оо@ Мопеу в апре- 
ле. Игра появится в полной локализа- 
ции в подарочной и |еуе|--упаковке. 

Также НД сообщил об отправке в пе- 
чать СгазКаау от немецкой студии Мооп 
Вуе Эшаюз. 

Компания Акелла заявила об отпров- 
ке в печать игры Принц Персии: Два 
трона. А также достаточно увлекатель- 
ного микса под названием Сорвать куш 
{Е Рауз оЁ исКе5$ об} от Сепюий 
Ргодусноп. 

Ну и наконец, компания СЕ! объяви- 


‚ла о получении пров на издание в Рос- 


сии локализации «спасательного симу- 
лятора» Етегдепсу 4: СюБа! РюМегз 
ог Ше от Зееп Топз Етенаттепт!. Но- 


вая часть игры еще более экстремаль- 
нее, опаснее и интереснее. 


Сделай сам 


Казалось бы, ТВе ЕФег 5сгой$ 4: ОЫ!- 
мюп появился на прилавках совсем не- 
давно. Вроде бы пройти еще даже не 
успели, а Вейез4а боН\могК уже пред- 
лагают нам скачать редактор ТЕЗ 4: 
ОЫмюп Тоо!5. С помощью него игрок 
сможет создать для нового великолеп- 
ного игрового мира самый разный кон- 
тент — локации, сооружения, предме- 
ты, персонажей, магию и так далее. Ве- 
сит это чудо программного редактиро- 
вания всего 6.5 Мб, скачать его можно 
по адресу зум. е!4егзсгой5 .сот/ Чомищоа45/ 
ордаез иШтез.Внт. 

В свою очередь Майкрософт тоже 
решила шикануть и выложила у себя 
программный код к достаточно старой 
стратегической игре МесК Соттапдег 2. 
Скачать ЭНаге $оигсе можно с сайта 


издателя ммм. лисгозоН.сот/ омитюа. Раз- 
мер дистрибутива составит, в зависи- 
мости от выбранных компонентов, от 
9 Кб до 1069 Мб. Системные требова- 
ния: У/Ипдо\з ХР Зегисе РасК 2, нали- 
чие Мегозой Миа! С++ 2005 и Мегозой 


М$Виа 2.0. 


Интернет-технологии 


Как заработать на словах 


Вячеслав БЕЛОВ 


маскезюуБ@ио.Нт 


Читая колонки новостей любимых компьютерных журналов и газет, рано или поздно вы натолкнетесь 
на невероятную информацию о том, что некий домен (попросту говоря — слово, словосочетание или 
комбинация нескольких букв) был продан за фантастическую сумму, измеряемую десятками тысяч, 
а то и миллионами долларов. И правда, для некоторых Интернет-предпринимателей продажа доменов 
давно превратилась в доходный бизнес. Так как же можно заработать на словах? 


начале было слово... Да-да, именно простые слова ста- 

ли отличительной характеристикой первых веб-сайтов. 

Пользователю теперь не надо было вводить абракадаб- 

ру из цифр в поисковую строку браузера, чтобы доб- 
раться до нужной информации в нужном месте. 

Но когда появились первые домены, никто не предполоа- 
гал, что со временем они обретут такое значение, как сей- 
час. Это произошло за последнее десятилетие, и причин то- 
му несколько. Во-первых, громадная популярность веб-тех- 
нологий и, как следствие, конкуренция сайтов, а во-вторых, 
проблемы позиционирования и ранжирования сайта в поис- 
ковых системах. 

Перелом в осознании значимости доменов произошел в 
период с 1997 по 2000 год, в разгар фондового роста ин- 
вестиций в доткомы. Именно тогда наиболее активно разви- 
вался сквоттинг (захват доменов популярных торговых марок, 
с последующей их перепродажей), предопределяя активное 
освоение Интернета. 

После падения рынка доткомов, регистрации и захвата 
наиболее простых доменных имен, а также принятия мер про- 
тив брэндового сквоттинга, рынок доменных имен начал пе- 
рестраиваться. 

К этому моменту популярность Интернета возросла на- 
столько, что простых доменов на всех не хватало. К тому же, 
с ростом влияния поисковых систем формирование доменов 
превратилось в согласование имени домена с деятельностью 
сайта или ключевыми словами, определяющими информа- 
цию сайта. Так сквоттинг постепенно превратился из «боль- 
шого преступления» по захвату чужого брэнда в простую спе- 
кулятивную сделку по продаже ранее зарегистрированных и 
популярных доменов. 

Скептики, правда, утверждают, что сквоттинг-рынок скорее 
мертв, чем жив. И спорить с этим трудно, ведь давно извест- 
но, что 80% зарегистрированных доменов не используется во- 
обще или сразу же выставляется на продажу. А среди тех ло- 
менов, которые реально продаются, меньше 1% имеют цену 
более 100 тысяч долларов. Во многом такое положение дел 
связано с тем, что продаваемые ныне домены менее привле- 
кательны, ток как состоят из набора нескольких слов, а они 
не всегда соответствуют задачам сайта покупателя. 

По-настоящему интересные и ценные домены уже заняты 
и в ближайшее время продаваться не будут. Тем не менее, 
на рынке есть специализированные сайты по продаже доме- 
нов, форумы, блоги, рассылки и т.п. 

Что касается механизма выбора доменных имен, то здесь 
все тоже меняется по мере развития рынка. Если на этапе 
становления Интернета достаточно было застолбить простые 
слова или комбинации из 2—3 букв, то теперь это целая нау- 
ка, использующая специальные алгоритмы и методы. 

Нынешняя идея формирования доменов основывается, 
прежде всего, на взаимодействии сайта с поисковыми сис- 
темами, а потому главный акцент делается на ключевые сло- 
ва, степень ранжирования и частоту запросов в поискови- 
ках. Грубо говоря, подбор доменов сегодня сродни подбору 
ключевых слов к сайту, именно они теперь в большинстве 
случаев и определяют название сайтов. 

При этом, правда, стоит отметить, что латиница — не луч- 
ший вариант не только для славянских слов, но и для многих 


других, в том числе и европейских языков. Потому-то сквот- 
тинг и продажа доменных имен в латинской транскрипции у 
нас, да и во многих других странах, не получили такого рас- 
пространения. Ситуация с многоязычными доменами пока не 
ясна, они вроде бы и есть, но не имеют такой популярности, 
чтобы за них платили. Да и о сколько-нибудь значимых про- 
дажах арабских или китайских доменов ничего не слышно — 
хотя, не в пример нам, у них домены на родных языках поль- 
зуются гораздо большим уважением. 

Но вернемся к продаже доменов. 

Некоторые регистраторы имеют собственные площадки 
по продаже доменных имен. Чаще всего они построены по 
аукционному типу, где каждая новая ставка увеличивает про- 
дажную стоимость имени. Но еще до выставления домена на 
продажу вы можете провести его оценку с помощью специа- 
листов, программ регистратора или сайта, специализирую- 
щегося на таких продажах. Тут существует общее правило: 
чем меньше букв, полнее соответствие ключевым словам и 
больше запросов по ним в поисковиках, тем выше стоимость 
домена. 

Правда, высокая оценочная стоимость еще ни о чем не 
говорит, и тем более не гарантирует, что ваш домен вооб- 
ще будет продан. Более того, разные сайты по-разному оце- 
нивают их, и предложенная оценочная стоимость обычно от- 
личается в несколько раз. 

На конечную стоимость домена влияет и его трафик. Так, 
домены, которые уже работали с сайтом владельца, имеют 
определенную узнаваемость и часто неплохо позициониро- 
ваны в популярных поисковиках. Однако даже на этом рын- 
ке в свое время покупатели обожглись на накрутке трафи- 
ка, а потому потенциальный покупатель, скорее всего, об- 
ратится к специалистам, которые определят эффективность 
домена и предоставят графики активности за последний год. 

Кстати, если вы планируете продать домен вместе с сай- 
том, то особо не рассчитывайте на то, что это взвинтит це- 
ну. Скорее всего, после приобретения новый владелец пол- 
ностью откажется от вашего контента, а потому сайт будет 
восприниматься покупателем в качестве легкого и необяза- 
тельного довеска к домену. И вообще, если вы решили про- 
давать сайт, то продавайте его как сайт, а не как домен с 
довеском. 
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Резчену уоенай ЧЕЗе Сдбинй" уси песик аззчепсв: 


СОМ Обо вс АДУ резко. Раризиви" золаеоак: 


Рис. 1 
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Интернет-технологии 


Еще одной невероятной возможностью заработка на до- 
менах является тайпсквоттинг. Тайпсквоттинг — захват доме- 
нов, похожих по написанию на популярные, но с ошибкой в 
слове. Например, при быстром наборе оператор вместо «уа- 
Коо.сот» может ввести «уаНо.сот» или, перепутав располо- 
жение букв на клавиатуре (при слепой печати такое не ред- 
кость} набрать «уаюо.сот», «авоо.сот» и т.п. (рис. 1). 

Такие домены кажутся на первый взгляд не самым инте- 
ресным предложением на рынке, но они имеют достаточно 
большой трафик, в этом-то и заключается их ценность. Ва- 
рианты использования этого трафика могут быть разными: от 
простой переадресации посетителя на свой сайт до исполь- 
зования на странице РРС (рау-рег-сИсК) рекламы. 

Кстати, в последнее время большинство торговых площа- 
док и некоторые регистраторы доменов автоматически вклю- 
чают подобную рекламу в сервис парковки домена или при- 
влекают к ее использованию. Например, 5е4о.сот предла- 
гает льготы при продаже запаркованным у них доменам. Так, 
если ваш домен будет запаркован не на $е4о.сот, то вы 
должны заплатить в качестве комиссионных минимум 50 дол- 


Аб [ин е.сон] 


АНХ 

М бк бесеско асс Ла на Бозныя. 
$26 ан дих маня, вос 

1 ужа и. Г 

32] иены зао вая 

25 кали вой 

18 было бе пока 


№ Рис.2 


ларов при продаже домена, если же домен запаркован у 
них, то всего 10% от сделки (рис. 2). 

Соответственно, при парковке на Зе о.сот под указан- 
ным доменом будет находиться страница с РРС-ссылками. 
Каждый клик по ссылке будет приносить комиссионные вла- 
дельцу домена. Однако следует отметить, что в последнее 
время рынок тайпсквоттинга, на котором вращаются миллио- 
ны рекламных долларов, вызывает раздражение у держате- 
лей известных торговых марок. А потому в ближайшее вре- 
мя следует ожидать определенных действий по пресечению 
подобной деятельности. 

Как правило, торговля доменами производится на комис- 
сионной основе. 

За продажу домена с вас могут взять процент или фикси- 
рованный тариф. Проценты обычно колеблются от 5 до 15%, 
а что касается тарифов, то они распределяются по тариф- 
ной сетке и зависят от конечной суммы сделки. При аукци- 
онной торговле администрация сайтов, так же как и в ситуа- 
ции с другими Интернет-аукционами, взимает комиссионные 
при выставлении домена на продажу. Здесь сумма также за- 
висит от начальной цены. 

Механизм передачи доменов иногда прост, а иногда — 
не очень. 

Во многом сложность процесса зависит от цены и первич- 
ных условий регистрации доменов. Так, домен, который про- 
дается за сотни долларов (и даже за несколько тысяч), по- 
сле перевода денег может быть просто переведен продав- 
цом на нового хозяина путем внесения его регистрационных 
данных у регистратора. 

Передача домена, который был продан за тысячи, десят- 
ки тысяч и сотни тысяч долларов, скорее всего, будет оформ- 
лена договором, и только после этого продавцу будут пере- 
ведены деньги. Нередко для перестраховки при переводе де- 
нег продавцы и покупатели прибегают к использованию е5- 
сгом/-сервиса. Суть этого сервиса сводится к тому, что поку- 
патель переводит деньги за домен на временный счет ком- 
пании-посредника, а продавец, когда получает извещение 
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от администрации сайта о том, что деньги уже поступили на 
его счет, переоформляет домен на покупателя. После полу- 
чения подтверждения от администрации сайта покупатель 
проверяет работоспособность покупки и правильность оформ- 
ления. Когда покупатель окончательно соглашается закон- 
чить сделку, он дает распоряжение продавцу произвести оп- 
плату. До момента полного завершения сделки пароли и клю- 
чи по сделке находятся у администрации торговой площад- 
ки. В случае обмана одной из сторон сделка аннулируется, 
домен возвращается продавцу, а деньги покупателю. 

Нередки на этом рынке и привотные сделки. В этом слу- 
чае пролавец с покупателем оговаривают условия сделки, 
подписывают договор у нотариуса или в присутствии адво- 
катов. Вообще, если сумма сделки оценивается тысячами, де- 
сятками тысяч долларов, то лучше самому настаивать на до- 
говоре и требовать оговорки всех нюансов сделки. 


ТАБЛИЦА 


Доменное имя Продожная цена Где продано Дата. 
1. Масам.сот $550,000 Ргмате Зае 7/2/06 
2. Вгозуп. сот $300,000 Рима Зое 7/2/06 
3. НазНСатез.сот $226,950 Мопкег/ Бототбуметз 10/1/06 
4. МН$.сот $151,300 Мопкег/ Рототбуяетз 21/2/06 
5. ВосК5. сот $130,000. Мопег/ Ротатзузетз 7/2/06 
6. СапсипНое6.сот $120,000 Мопжег/ РотатЗузет5 10/1/06 
7 Рога.сот $100,000 Римате Зае 7/2/06 
8. СпеарС!з.сот $90,000 ео 10/1/06 
с 1ооК5.сот 586,650 ЗпарМотез 21/2/06 
10. Аимусуз. сот 380,815 Мопкег/ бототбумет» 21/2/06 
ПЕ Рупсз.сомК 580,000 Рнуще Зае 21/2/06 
12. Ргоэрой$.сого $75,000 ЕБоу 21/2/06 
12. пе ОшВке.сот $75,000 Римсе Зае 24/1/06. 
14. \Уедапв.сот $73,000 Рос! 24/1/06 
5 _ ЮпкуСИ5.сот $65,000' Мопкег/ Рототбучет»  7/2/06 
16. Союгз.сот $55,000 АНеге 10/1/06 
17. аиь. сот и бедо 10/1/06 
тар, «Ау легду со $50138 ЗпарМотез 7/2/06 
19. геев. сот $50,000 Риус!е Зе 7/2/06 
20. еСаусот $49999 и. Зедо 10/1/06 


ВСЕБ!Ч 


ПИДТРИ 
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виробництво 


серве 
гарантя 


98 1< воок 
МЕ/Лсбоок.сот.иа 
тел. 467 6334, 467 5324 


НАШЕ ПАРТНЕРИ 


Промрепон м. Кив, (044) 244 9620 
Снтал м. Донецьк, (062} 332 3761 

Месот Тесппоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ 9. м. Внниця, (0432) 53 1717 


Интернет-технологии 


Отдельно стоит упомянуть о подводных камнях, связанных 
с продажей доменов. 

Ноиболее значимым препятствием может оказаться дого- 
вор компании-регистратора, в которой продавец первона- 
чально зарегистрировал доменное имя. Дело в том, что не- 
которые компании-регистраторы в своих договорах имеют 
ограничения на перепродожу и перенос доменов к другим 
регистратором, дабы избежать последующих спекуляций. Так, 
регистрируя домен, вы автоматически соглашаетесь с усло- 
виями договора, и любые последующие его нарушения мо- 
гут закончиться для вас ликвидацией аккаунта, отменой уже 
зарегистрированных доменов или даже судом. Иногда ком- 
пании, выкупившие целые доменные зоны у каких-нибудь ост- 
ровных государств, просто «сдают» вам в аренду придуман- 
ный вами же домен. 

Согласно условиям договоров таких регистраторов полу- 
чается, что вы, регистрируя домен, не являетесь его собст- 
венником и не имеете никаких прав на него, кроме единст- 
венного — оплачивать аренду и использовать его для собст- 
венного сайта. Правда, регистраторы-посредники, предла- 
гающие регистрацию этих доменов, имеют свои, более ли- 
беральные договора, в которых разрешено все — и продо- 
жа, и обмен... правда, в конце есть приписка: «если это не 
нарушает права владельца доменной зоны». Так что при ре- 
гистрации домена всегда читайте договора доменных реги- 
страторов и знакомьтесь с условиями владельца доменной 
зоны. 

Ну, и в заключение сообщу несколько адресов наиболее 
популярных торговых площадок по продаже доменов: уу. 
зедо.сот, уу топог.сот, м. зпарпатез.сот, уу. аНегис.сот. При 
продаже доменов не стоит забывать и об Интернет-аукцио- 
нах; еВау.сот, УаКоо.сот, русскоязычные: МоююкК.ги, Кир!-ргое1.сот. 

Судить об эффективности тех или иных площадок тяжело, 
соотношение проданных доменов к непроданным везде раз- 
ное, а потому решайте сами — где, за сколько и как про- 
дать свой домен. 
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Оо ЖАГУСТУСЕ 


ВПЕРШЕ НА ТЕРИТОР!] ЕКС-СРСР 
Л]ТЕРАТУРНА ПОД1Я ЕВРОПЕЙСЬКОГО ЗНАЧЕННЯ 


28-а @бропсаський ОДантастичний Конбент 


еврокон 


ЗА П1ДТРИМКИ: 
Укра!1нсько! Асощаци видавщв та книгорозповсюджувачив, 
Руслани Лижичко 


У програм!: =аКи!вський книжковий ярмарок 
=" Виставка фантастичного живопису 
" Фантастичн! к!нопокази нон-стоп 
=" Незвична музична програма 


Зустрачи з найбйльш в1домими письменниками-фантастами: 
Гарр: Гаррсоном, Анджеем Сапковським, 


Мариною та Серцем Дяченками, Генр! Лайоном Олда, 
Олегом Д1вовим та багатьма 1ншими 


м.Ки!в, вул. Ф1зкультури, 1, ст.м. «Респубщканський стадюн» 
Експоцентр «Спортивний» = 
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ОРГАНЗАТОРС о 


БА `\а Коатчютер”, Журнаа Дехавнють фантастика’, бистабКоба Коатаня 'Асобы 


БАЛИ 
тт 


Как мигрируют гигабайты 


старые добрые времена, каких-то 15 

лет назад, вполне приемлемым ва- 

риантом в таком случае было при- 

менение стопки дискет. Не самым 
худшим способом при уже установленной 
операционной системе было применение 
влК-кабеля (СОМ-СОМ или 1РТ-РТ). С 
тех пор много {воды утекло/пива выпито, 
аз уси \иэГ...} 

Итак, исходные данные. Есть: компью- 
теры О РС & Мем РС. Нужно: перегнать 
стадо файлов (т.е. информацию} из одно- 
го в другой. Процесс будет зависеть от: 

У установленной (не установленной) 
операционной системы, наличия (отсутст- 
вия) нужного программного обеспечения; 

У комплектации компьютеров (уточня- 
ем наличие и, главное, работоспособность 
устройств записи/чтения дискет, СО, ОУО, 
Яазр-карт, ИР, магнитооптики, кассет стри- 
меров... {ну, хватит}; наличие портов СОМ, 
(РТ, 9$В, Рге\М/сге, инфракрасного и се- 
тевого}; 

У наличия и рабочего состояния мо- 
териольных (пере)носителей файлов, ко- 
торые в свою очередь характеризуются 
емкостью и скоростью приема/отдавания 
байтиков (дискеты, СО, РУБ, ЯР-диски 
(100/250 Мб}, Наз|-карты всех мастей, 
плюс Ц5В-НазИ и УЗВ-винчестеры). Или 
наличия соответствующего кабеля 
(СОМеСОМ, (РТ«РТ, У$В«>0$В (есть 
и такой), витая пара/коаксиал — для ор- 
гонизации сети из двух компьютеров}, а 
при наличии двух модемов — куска теле- 
фонной «лапши». 

Сознательно исключаю из рассмотре- 
ния экзотику типа НотеРМА (сеть на ло- 
кальной телефонной сети} или НотеРюа 
(сеть по однофазной электропроводке}. Не- 
последний писк моды — \\/-Н — тоже ус- 
ловимся пока не трогать. В руках не дер- 
жал, живьем не щупал. Думаю, в список 
исключений можно смело добавить магни- 
тооптику и стримеры. Пожалуй, ДР тоже 
(@ жаль). Для домашних пользователей и 
небольших контор такая техника, смею ут- 
верждать, редкость. И последнее общее 
замечание. Все варианты касаются О$’а 
или/и МММ ом. 

Итак, варианты. Плиз: 

1) Подключение старого винчестера к 
новой машине (можно наоборот, нового 
к старой]. Самый быстрый из способов пе- 
ремещения файлов «с винта на винт». Для 
Р-АТА винчестеров нужно правильно ус- 
тановить перемычки-джамперы «таз- 
1ег»/«з|аме» и, при возможности, разнести 
подключаемые винчестеры по разным ЮЕ- 
шлейфам. Зепа-АТА винчестеры тоже бы- 
стрее всего общаются через общую ма- 
теринскую плату — правда, не каждая ны- 
не здравствующая «мать» имеет нужный 
разъем для подключения. Вариант НЕ под- 
ходит, когда «низзя» вскрывать корпус сис- 
темного блока. Ну, босс не велит, гаран- 
тийная пломба не сорвана. Только я ни к 
чему никого не призываю!! А если «льзя» — 
рекомендую к использованию в первую 
очередь. 


КаБап Р]абак 


Как-то в нашей конторе во время очередной модернизации парка 
компьютерной техники обозначилась проблема переноса накопленной 
ранее информации со старого компьютера на новый. Задачку 
удалось достаточно быстро побороть. 


Очень хорошо, если винчестеры под- 
ключены к машином через «карманы» и на 
каждой есть незанятый отсек-кармон. Ска- 
зочный вариант... Хотя не помешает заро- 
нее попробовать убедить шефа обзавес- 
тись подобными прибамбасами. И устано- 
вить их. Еще лучше — одновременно с по- 
купкой большого надежного (несгораемо- 
го} сейфа. Для внедрения практики изъятия 
«винтов» из машин по окончании рабоче- 
го дня и складирования их в сейфе под от- 
ветственность сторожа. Ложка дегтя: ро- 
но или поздно кто-то обязательно грохнет 
снятый винчестер обо что-то большое, же- 
сткое и тяжелое (пол, например}. 

2} Прямое кабельное (нуль-модемное]} 
соединение. Я лично ПК без СОМ-порта 
или ИРТ-порта пока не видел. Исключе- 
ние — компьютер, с которого шаловливые 
ручки сняли разъемы СОМ и ИТ со шлей- 
фиками «материнкак-жормовая стенка сис- 
темного блока». Устройство для миграции 
файлов СОМ<СОМ ПпК-кабель 
((РТЯРТ йпК-кабель). Ожидаемая скорость 
миграции через СОМ-порт будет до 
10 Кб/с; через ЕРТ-порт — до 2 Мб/с при 
длине неэкранированного кабеля до 3.5 м, 
а экранированного — ло 15 м. В качест- 
ве программного обеспечения под \\Ит- 
ом настраивается «Прямое кабельное 
соединение». Можно применить и Тою! 
Соттапаег через меню: «Сеть — Соеди- 
нение с другим компьютером через порт...» 
рис. 1). Под РОЗ’ом — Мойоп Соттап- 
ег (мое предпочтение] (рис. 2, 3). ПК ра- 
ботают в связке «ведущий-ведомый» (или 
«клиент-сервер»), при этом на ведомом 
ПК во время перекачки блокируются кло- 
виатура и мышь. Предупреждаю, под \\/п9Х 


Рис.1 
и ВО5’ом не всегда получится перекачать 
файлы с именами в кириллице. Рекомен- 
дую перекачивать инфу сбитой в архив с 
именем до 8 символов латиницей. 
Недостстки: крайне низкая (на сегодня] 
скорость пересылки файлов. Необходимо 
освобождать СОМ-порт, если на него бы- 
ла подключена мышь или модем (в случае 


и, Рис.3 
применения (РТ«1РТ [пК-кабеля с 1РТ-пор- 
та выселяется живущий на нем принтер). 
Все перестыковки — только при выключен- 
ном питании компьютера! 

Показания к применению: перенос объ- 
емной информации под голым ВО5’ом (ин- 
сталляционка Ипа оу, например} при от- 
сутствии оптического привода (или его не- 
исправности), отсутствии УЗВ-портов и не- 
возможности (помним о гарантийной плом- 
бе и злом боссе] разборки ПК для под- 
ключения О!Ю- и Мем-винчестеров в од- 
ном компьютере на общий (соседний) ЮЕ- 
шлейф. Тогда в обязаловку необходима 
БооЕдискета (и живой флоппи-дисковод] 
для установки СОЗ и Мойоп Соттапаег 
на ведомом ПК. 

Подвариант. Связка двух ПК по 
У$В<«>И5$В-пинк-кабелю (разъемы Ц5В-А). 
Есть и такой. В руках держал, видел, как ра- 
ботает. По усам текло, в рот не попало. 

3} Применение дискет 3,5” и флоппи- 
дисковода. Это скорее архаизм, хотя и по- 
лезный. Будьте философом. Речь идет о са- 
мом распространенном «флэш-ридере» под 
самый ходовой «флэш-драйв» — тем бо- 
лее, до сих пор поддерживаемый ИО5’ом 
материнской платы вашего компьютера. 
Недостатки: низкие скорости записи/чте- 
ния и емкость носителя, безобразное нын- 
че качество. (Ах, какие раньше были дис- 
кеты!) Но для стартовой загрузки ОСи или 
переносе неболышого по размеру (по 
1.44 Мб} файла из комнаты в соседнюю 
комнату (при отсутствии компьютерной се- 
ти) очень даже подходит. {В моем случае 
это был драйвер для Ц5В-Назй брелока под 
98-ю размером 777 Кбайт}. Лля переноса 
больших объемов информации применять 
даже не пытайтесь. Заведомая глупость. 
Остается только убедить в этом шефо... 


#13/392 27 марта-03 апреля 2006 


Компас 


4) Миграция файлов на СБУВУО. В пре- 
имущества указанного способа следует 
записать необязательное размещение двух 
{исходного и целевого} компьютеров в пре- 
делах одной комнаты или здания. На ста- 
ром ПК нужен привод с функцией записи. 
На новом ПК, как минимум, привод для 
чтения. Скорость перетаскивания файлов 
будет зависеть от вашего умения пользо- 
ваться программой заливки файлов на бол- 
ванку (лучше — Е\М\/-шку, хотя на моей по- 
мяти был привод, читавший СО-К и напрочь 
игнорировавший СО-КМ\, скорости запи- 
си/чтения приводов, расстояния между ком- 
пьютерами и скорости вашего перемеще- 
ния между ними. Программное обеспече- 
ние процесса — это вопрос ваших личных 
предпочтений. Пожелание: хорошо про- 
думывать содержание диска ло начала про- 
жига болванки и, надеюсь, архив на 
О\УО-+-К\М/-диске в СО-КОМ-привод запих- 
нуть не догадаетесь. Поскольку рассмат- 
риваемый тут способ — самый дешевый из 
существующих вариантов миграции фой- 
лов при использовании промежуточных но- 
сителей по соотношению «цена диска/ем- 
кость» — это пи! изе! При наличии живых 
оптических приводов, ОСей и нужных про- 
грамм на обоих компьютерах. 

Совсем неплохо иметь под рукой внеш- 


ТАБЛИЦА 1 


кабель на витой паре (до 100, а нынче и 
1000 Мб/с) под разъем К45. 

Вариант посложнее — соединение по 
схеме {ПКе>коммутатор (свич, хоб)<>ПК} — 
имеет смысл применять, когда новую мо- 
шину можно подключить к свободному разъ- 
ему на хабе и прописать в сети, не мешая 
работе остальных машин. Особенность: 
кабель (витая пара) под схему «ПК-ПК» от- 
личается от кабеля «ПК-хаб» «распайкой» 
контактов. Если вам это до сего момента 
было не известно, за нужным кабелем луч- 
ше идти в магазин (или к доброму знако- 
мому, который на кусок провода прижмет 
коннекторы «как надо»). 

В случае временного добавления в ПК 
завалявшейся сетевой карточки (с непол- 
ной разборкой системного блока] отдель- 
ной проблемой может быть поиск соответ- 
ствующих «дров» под конкретную ОСь. {В 
моем багаже имеецца случай с «древней» 
РО-ной сетевой карточкой, не распознан- 
ной У/пХР. При отсутствии драйверов к 
ней и доступа к Интернету пришлось в ито- 
ге «вешать» винчестеры на общий шлейф, 
со всеми тяжкими...} 

Длина кабеля для витой пары — до 
100 м, те. не обязательно соединяемые 
компьютеры загонять в одну комнату. Глав- 
ным преимуществом сетевого варианта пе- 
реброски информации является возмож- 
ность качать файлы без фатальной оста- 
новки другой параллельно выполняемой 


Диометр СР @см 12 см 

< Мбайт 185 200 210 650 700 800 870 на ПК работы. 

М д м 2 80 90 9 в 

сыну АХТУНП Не вздумайте только перего- 
ний универсальный  (СП- АЕЛИВА 2 нять по сетке файлы с километ- 
ВМААБРУР-ВМ/ оптический при- ЛИЦА ровыми названиями или фай- 
вод, с ЧЗВ-коннектором, напри- ти орон вла тБо  ЛЫ С УКраинскими «® в именах 
мер. Или обычный, но в связке 005 1 1 47 под ММтаом9Х. 

с контроллером Ц$В«>ЮЕ. в: ти 6} Применение У$В-Еаз| 


Данные про емкости носите- 
лей сведены в таблицы 1 и 2. Подробно- 
сти про РУб-форматы еще можно посмот- 
реть в МК, №24 (299) (отдельное спасибо 
автору материала]. От себя добавлю, что 
реально на «простой» О\УО пятого типа 
можно в домашних/офисных условиях за- 
писать до 4.38 Гбайт информации. 

5} Сеть. Простейший вариант — это ко- 
гда две машины соединяются напрямую че- 
рез разъемы сетевых карт (одним кабе- 
лем). Выбор кабеля — в зависимости от 
типа имеющихся карт: коаксиол с заглуш- 
ками-терминаторами (получим скорость пе- 
редачи до 10 Мб/<) {впрочем, сомнева- 
юсь, что сегодня кто-то будет настраивать 
временную сеть на коаксиале...} или крос- 


ТАБЛИЦА 3 


Вскрытие 
системно. 
го блока 
ПК №1 


Варианты 


. СНОВ на НОО, через 
общий (соседний шлейф} 
` - "карманы" (при их наличии но ПЖ). 
: - внешний контроллер ЦВЕ (или АгеУ/аге< ОЕ] 
{ 2. Внешний дополнительный НОР . 
3.1 Использование СО/ОУО-драйва 
; 3.2 в том числе внешнего 
: 4.1 Асз|-Саг4 - 
4.2 05В-НазВ (при наличии порта} 
5. Задействовоние ГОР 
` 6. Применение инфрокрасного порта 
: 7. Прямое кабельное соединение 
СОМФСОМ\ЕРТФРТ\ 5 В>И5В 
‚ В. Сеть [разъём ® 45] 
: 9. Модем и тепефонная линия 
10. Вмеюов \ М-Н \ УИМАХ 
Стоимость, ИТОГО: 
` Обозначения: 
ва - ДА 


$ 3 9393133 


58 НЕ 


М - на промежуточном носителе 


брелока {или Назй-карта + ри- 
пер). Вариант, похожий на беготню туда- 
сюда с дискетой, раскормленной в №- 
адцать раз (флэшка на 128 МЬ = почти 
90 стандартным дискетам). Существующие 
грабли: прописка в системе и файловая 
система на карте (РАТ или РАТЗ?). Уста- 
новка флэшки под \М/т2000_$Р4 (с нако- 
пительным пакетом обновления 1) или 
У/тпХР_$Р2 проблем не составит. Под 
РО5’ом я пока сам рулить не пробовал, 
нет нужды — хотя на интернет-форумах 
этот вариант обговаривается (в частно- 
сти, на «Белорусском железном сайте», 
уу Нм.Бу). Под УУтаомиз-9Х обязательна 
установка драйверов (с дискеты или, чо- 
ще, СО). 


С оглядкой на емкость и цены на флэш- 
ки, наличие И5В-портов практически на ко- 
ждой ныне живой машине — вариант п1у$1 
уе. Применение флэшки не подходит, ес- 
ли И5В-порт сдох или \Мпаом не подает 
признаков жизни, а под ООЗ’ом флэшка 
не распозналась. 

Подвариант — применение мобилы или 
цифрового фотоаппарата с толстой памя- 
тью. В этом случае главной становится сама 
память (встроенная или наращеннся), а де- 
вайс превращается в «футляр для памяти». 

7) Внешний хард-диск с «горячим» под- 
ключением на И5В-порт (ышшо варианты — 
Аге\\осге (ЕЕЕ 1394А/В} или АТА}. Призван 
заменить карманную флэшку [за счет стои- 
мости единицы емкости). При подключении 
под МИп2К и У/пХР распознается и схваты- 
вается «на лету». При стартовой установке 
на 98-ую по-прежнему нагло требует пред- 
варительной установки «дров». Выбрать фой- 
ловую систему для переносчика (РАТ, ЕАТЗ2 
или МТЕ5} советую до начала эксплуатации. 
Кто не в курсе, 98-ся не любит МТЕЗ и ес- 
ли с ИЗВ-шного винта придется переливать 
файлы именно под ней, то... 

Блоки на базе 2.5” (ноутбучных) винче- 
стеров кушают питание напряжением 
5 Вольт, часто подаваемое не через отдель- 
ный блок питания, а через второй ИЗВ-порт 
(здесь первый работает информационным). 
Если ваш винт именно тоской, заранее уточ- 
няйте количество доступных разъемов на 
ПК, куда будет переноситься информация. 
Особенно этот случай актуален для ноут- 
буков не первой свежести < ограниченным, 
количеством ЦЗВ-разъемов по периметру. 

8] Использование инфракрасных портов, 
отдельно подчеркиваю, встроенных в кор- 
пус машины... Ну, можно, можно... Только 
на большинстве офисных ПК, даже при но- 
личии соответствующего разъема на мате- 
ринской плате, ИК-порт реально отсутству- 
ет. С большей вероятностью успеха нужно 
искать его «по бортам» ноутбука. Обяза- 
тельно требуется обеспечение прямой и вза- 
имной видимости портов. (Режим «спеек-Ю- 
спееК» — «щека к щеке»). И это при скоро- 
сти пересылки файлов на уровне оФаНир’а. 
Н-да... Что-то я не припоминаю, чтобы ИК- 
порт кто-то использовал под ОСом. А вот 
при наличии адаптера «ИнфраКеб‹«>И5В», 
да под УМп2К или М/ИтХР+.. Заманчиво... ес- 
ли только для заливки байтиков в мобиль- 
ник. Но у нас-то другой случай. 
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Если напряженье 


Иван МАЛАМЕН аКа сизК@п 


таютеп@укКг.пе! 


Железный поток 


вдруг пропало... 


Продолжаем начатое мини-тестирование источников бесперебойного питания, еще доступных по цене 
и уже вполне достойных по параметрам. Хотя стало традицией вспоминать об ИБП перед началом 
зимы, мы считаем, что эта тема актуальна всегда. В части второй — устройства от МСЕ, СбетЬга, 


Ромегсот. 


Продолжение, начало см. в МК, №10 [389} 


типах источников бесперебойного питания (ИБ |, ос- 

новных их полезных функциях, ну а затем у нас «в гос- 

тях» побывали ИБП Ромептап, предоставленные ком- 
панией 5УЕМ. Помимо заявленных производителем характе- 
ристик и цены мы еще и знакомились с устройствами лично, 
посредством несложного теста продолжительности автоном- 
ной работы. Напомним конфигурацию системы, которая яв- 
ляется нагрузкой для наших испытуемых: Сеегоп 1.7, 1845Е, 
512 МЬ КАМ, Вадеоп 9600 Рго 128 МЬ, $Ь 128 Р@, 40 СЬ 
7200 Махюг, ОУО-ВМ/ 1С С$А416ЗВ, БУБ-ВОМ (С 
СОЕ816ЗВ, БП $меех Махро\мег 350\\, У/т ХР РгоЕззюпа!, 
Монитор ТЕТ С 117305. Тест проводится в двух режимах, 
более мягкий — набор текста в МесгозоН У/ога, более жест- 
кий — в игре МЕ5: Моз УМ/атеа. 

За прошедшее время к оставшимся ИБП СетЬта Ро\- 
егсибе РС 600 АР, МСЕ Моха 600 АУВ, МСЕ Ргоесноп Сеп- 
1+ег 500 добавились еще устройства Ро\иегсот. 

Итак, перейдем к тестированию. Начнем с МСЕ. Наш пер- 
вый подопытный — МСЕ РгоесНоп Сепег 500 (рис. 1). В по- 
ставку входят: инструкция на русском языке, кабель питания, 


ы аПомнНим, ЧТО В первой части мы кратко рассказали о 


№ Рис.1 
кабель`связи с ПК, диск с софтом и телефонный шнур. Достав 
устройство из коробки, я довольно сильно удивился — на кор- 
пусе 8 (| стандартных розеток, благодаря чему сей девайс вы- 
глядит как большой сетевой фильтр. Немного подробнее изу- 
чив ИБП, я понял, что он является также и просто фильтром: 4 
розетки идут на защиту от помех и пропадания напряжения, а 
оставшиеся — только на защиту от помех. Присутствует и за- 
щита телефонной линии. Подключается ИБП через ЦЗВ (в от- 


личие от других наших сегодняшних «гостей»} с помощью весь- 
ма оригинального кабеля — на одном конце разъем ИЗВ, а на 
втором — обычный К]-45 (убийца сетевых плат @} (рис. 2). По- 
сле установки программа интегрируется в «Электропитание» 
панели управления (рис. 3]. Софт, в отличие от других про- 
грамм, имеет полезные возможности перехода в спящий ре- 
жим и установки входного/выходного напряжения. Кроме то- 


2х. 
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№ Рис.4 
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го, программа имеет весьма интересную возможность устанав- 
ливаться как эдокий прокси на главный компьютер в сети и 
управлять питанием остальных. При этом используется один 
ИБП, который передает питание на все компьютеры (рис. 4). 
Каково, а? В офисе такая возможность может оказаться по- 
лезной. Но не только. Папам стоит взять на заметку — может, 
попробовать управлять электропитанием компьютера заиграв- 
шегося сынишки® © Поэкспериментировов с настройками про- 
граммы, я перешел к тестированию самого ИБП. Девайс вы- 
годно отличается временем своей автономной работы от об- 
лодающего такими же мощностными характеристиками Ро\- 
егтап Орйта 500 Р№з. При работе над курсачом он показал 
23 минуты, а порулить мне удалось 11 минут. Эти результаты 
идентичны с Ро\уеттап Васк Рго 600, что указывает на исполь- 
зование в МСЕ более качественной батареи. Интересно, как 
проявит себя МОЕ Моуа 600 АУ (рис. 5, 6} Данный ИБП ли- 
шен возможности подключения к компьютеру, но также имеет 
возможность защиты телефонной линии/сети. В отличие от МОЕ 
Рготесноп Сетег 500, он выполнен в стандартном корпусе бе- 
лого цвета с черной мордочкой. При осмотре ИБП обнаружи- 
лось 3 1ЕС-розетки и закрытое заглушкой гнездо для коммуни- 
кационного кабеля. Включив компьютер, я принялся за тест. Ра- 
боту в М/ога он выдержал в течение 30 минут, а игрался я 15 
минут. Полученный результат еще раз доказал превосходство 
ИБП МСЕ в этом отношении. 


Рис.5 


и 


р РЕ 


оееонет ВИННИ 


Переходим к следующему испытуемому — Ро\мегсибе РС 
600 АР от СетЫга {рис. 7, 8). Девайс полностью-черного цве- 
та и имеет всего 2 1ЕС-розетки. Примечательно, что инструк- 
ция на английском языке. Вместе с ИБП поставляется програм- 
ма ИРЗ$Моп (рис. 9}. Честно говоря, она отличается от УрзЙоп 


№ Рис.8 
2000 только интерфейсом. Все остальные возможности точно 
такие же. К сожалению, софт тоже не умеет переводить ком- 
пьютер в спящий режим, хотя вполне корректно сохраняет 
файлы в своей установочной директории, что стоит отметить 
как плюс. В тесте ИБП не показал ничего, что могло бы 
характеризовать его лучшим или худшим образом: в \У/ога — 
20 минут, в игре — 11 минут. Можно еще отметить, что у это- 
го устройства неплохое заявленное время переключения на 
батареи. 

Теперь перейдем к устройствам Ро\уегсот. Они — кск, ксто- 
ти, и Сети, — относятся к классу те-имегасвуе (кроме ли- 
нейки \/ОМ\/. Напомним, что основное их отличие от устройств 
класса зюпа-Бу — наличие автотрансформатора, с помощью 
которого производится регулирование напряжения. К те-т- 
1егасНуе также принадлежит и вышеописанный ИБП МСЕ Мо- 
уа 600 АУК. Кроме того, все устройства Роммептап, побывав- 
шие у нас в первой части материала, тоже относятся к клас- 
су йпе-лтегасуе. Все устройства поддерживают холодный старт 
Характеристики девайсов представлены в таблице 1. 
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Начнем с линейки источников бесперебойного питания 
М/ОМ\/. Компания-производитель позиционирует эту линейку как 
бюджетную. В комплекте с источниками идет только телефон- 
ный шнур. Ни инструкции, ни драйверов, ни УЗВ-кабеля. По- 
лазив по сайту Роммегсот (м/м. рет.ги, мму.ромегсот.иа], я не об- 
наружил доступной для скачивания инструкции. На сайте были 
инструкции ко всем линейкам, кроме \М/ОМУ. В общем, ком- 
плект поставки небогат ®. Выглядят эти ИБП как большие се- 
тевые фильтры, что упрощает подключение принтеров, скане- 
ров и прочей периферии. Вообще, такая конструкция корпу- 
са, как у этих изделий и МСЕ Ргоеспоп Сегег 500 (см. выше), 
довольно симпатична и удобна. Но посмотрим, как источники 
ведут себя в тесте. Наш первый «подопечный» — У\/О\М/-5000 
(рис. 10). У него имеется 3 розетки: две с защитой от пропа- 
дания напряжения и одна с байпасом. Скачав драйверы с сай- 
та, я без особых проблем подключип ИБП к компьютеру. Ка- 
бель И5В применяется такой же, как обычно у принтеров. Па- 
нелька с разъемом (ЗВ и разъемаим для телефонной линии 
одинакова для всех устройств семейства У/ОМ\ (рис. 11). Кстс- 
ти, абсолютно ко всем источникам Ро\уегсот идут унифициро- 
ванные драйверы ИУР$Мол (рис. 12). Программа умеет все, что 
нужно, кроме перевода компьютера в спящий режим. Точно 
такие же драйверы идут и к Сети. Я запустил, как и рань- 
ше, \/ога, начал активно набирать текст, после чего выдернул 
шнур из розетки. Сразу же выскочило предупреждение о сбое 
питания, и ИБП переключился на батареи. В этом режиме он 
выдержал 14 минут. Этот результат не позволит данному уст- 
ройству быть лидером в тесте, однако полностью соответству- 
ет цифрам, заявленным производителем. Затем, подзарядив 
ИБП, я запустил МЕЗ: Мо! У/атес. Опять-таки, обесточив ИБП, 
я принялся за игру, но мне помешало выскочившее сообще- 
ние, которое свернуло МЕФ. Конечно, это не очень удобно, но 
вполне терпимо, сообщение ведь как-то прочесть нужно. В МЕЗ 
этот ИБП продержался 7 минут. 

Следующим я взял \/О\М/-1000(Ц (рис. 13). Он отличает- 
ся от 500-го мощностью, размерами, весом, количеством ро- 


ТАБЛИЦА 1 


Железный поток 


зеток (3 выхода от батареи и один с байпасом) и довольно 
существенно — временем работы: 40 минут при наборе тек- 
ста и 20 минут при игре. Любопытно, что время отличается 
почти в три раза, что наглядно демонстрирует тот факт, что 
зависимость времени работы от источника бесперебойного 
питания от нагрузки — нелинейна. 

Отставив протестированные источники в сторону, я принял- 
ся за следующую бюджетную линейку — ВМТ. Вот тут я и заме- 
тил поразительное сходство ВМП-600 АР и СетЫга Ро\мегсиБе 
РС 600 АР. Источники полностью черного цвета и классической 


мы Геры —— ая О о 
МСЕМоуа 600 АУВ — 600 ВА (360 В?) Н/д До - ЗИЕС 6,8 63 

ЕЮ 500 ВА (300 Вт] Н/д Да 58 8 Запдой — НИд 105 

Ромиегсибе РС 600 АР 600 ВА (360 Вт} 2/4 мс Да СОМ 21ЕС Н/д 44 

и 500 ВА (250 Вт} Н/д До 05В 3 Зюпдай 2.63 55 

и: 1000 ВА (500 В} — НИд Да 9: та. 130 

ета 625 ВА (375 В*] 2/4 мс До ов А ЕС 6,5 7 | 
И 600 ВА (360 Вт} 2/4 мс Да 58 2 ЕС 6,5 48 | 
Сок 1000 ВА (600 В} — 2/4 ме До ` изв 5 ЕС 134 105 | 
ть 625 ВА {375 В\} 2/4 мс Да и5В 51ЕС Г 69 

о 825 ВА (495 Вт) 2/4 мс Да 5 5 ЕС 68) 88 

ВА 2000 ВА (1200 В} — 2/4 мс Да ЗВ 6 1ЕС ПЕ 125 
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формы. Наверняка такое сходство неслучайно, и они являются 
«близняшками» — снаружи разные, а внутри практически оди- 
наковые. Такое частенько попадается сейчас, в наш прагматич- 
ный век, наполненный продукцией ОЕМ. Ну, да это неплохо — 
конкуренция выше ©. В комплекте с ИБП идет съемный шнур 
питания, шнур питания ИБП-БП, телефонный шнур, УЗВ-кабель, 
диск с «дровами» и инструкция на русском языке. Как видно, хоть 
ИБП и бюджетный, но комплектация полная. Вытощив ВМТ-600 
АР (рис. 14, 15} из коробки, я увидел заметное сходство (исклю- 


Рис.17 

чая мордочку) этого ИБП с Сета. В наличии тоже всего две 
выходных розетки, да и дизайн остальной части корпуса анало- 
гичный. Соответственно, и результаты практически не отличают- 
ся: 11 мин 30 сек в игре и 18 ‘мин в У/ога. У следующего ис- 
точника, ВМТ-1000 АР (рис. 16, 17), большее количество розе- 
ток (4 от батареи и 1 с байпасом), размеры, вес и мощность. 
Естественно, он показал намного большее время, чем «млад- 
ший брот»: в игре — 30 мин, а в У/огА — 48 мин. На этих ИБП 
бюджетная линейка источников бесперебойного питания Ро\- 
егсот заканчивается и начинаются более «продвинутые» ИБП. 

Первым представителем данной категории является Роммегсот 
КМ 625 С$ рис. 18, 19}, а линейка в целом называется Ктд $е- 
пез. Этот ИБП является единственным устройством полностью бе- 
лого цвета, по дизайну несколько напоминсет ВМТ-600 АР, но с 
большим количеством розеток — 3 от батареи и 1 с байпасом. 
Это семейство бесперебойников отличается от предыдущего, 
ВИТ, усовершенствованной индикацией режимов, в том числе ин- 
дикацию включения регуляции напряжения и индикацию о необ- 
ходимости замены батарей. Комплектация такая же, как иу ВМТ, 
разве что у КИМ 625 инструкция намного подробнее и даже вклю- 


Рис.18 


Ъ Рис.19 
чает в себя небольшой ЕАО. Время работы побольше, чем у ВМТ 
600 АР — 21 минут в \М/ога, 13 минут в игре, но оно достигает- 
ся немного увеличенной емкостью батарей. 

И вот следующий представитель Ромуегсот — серия трег- 
<. Комплектация здесь такая же, как и у ВМТ/КИМ, с подроб- 
ной инструкцией на русском язьы- 
ке. Но внешний вид и дизайн до- 
вольно-таки интересны и впол- 
не способны оправдать назва- 
ние. Спереди имеется вставка 
из серого пластика, в которую 
вмонтированы большся кнопка 
включения питания с фиолето- 
вой подсветкой и цветной сег- 
ментный светодиодный дисплей. 
Дисплей отображает текущий 
режим работы ИБП, уровень за- 
ряда батарей и величину напря- 
жения в электросети (в режиме 
работы ИБТ от батарей ЖК- 
монитор отображает напряже- 
ние на выходе ИБП] и, к тому 
же, весьма неплохо смотрится 
в темноте (рис. 20). Однако не 
только дизайн отличает наших 
«императоров». У этих устройств 
имеется полный микропроцес- 


Г Рис.20 


1 № Рис.22 
сорный контроль за работой ИБП, функция энергосбережения, 
улучшенное управление батареями {Адуапсе ВаНегу Мап- 
адетег! !!], «холодный» старт и возможность «горячей зоме- 
ны» батарей. Первым подопытным оказался 1МО-625 АР 
(рис. 21, 22). Помимо интересного дизайна, у него имеется 5 
выходных розеток (3 от батареи.и 2 с байпасом). Время рабо- 
ты меня не особенно удивило: 15 минут в игре и 22 в У/ога, 
хотя оно и больше, чем у КИМ 625 С$. Ромегсот 1МР-825 АР 
отличается только мощностью и временем автономной рабо- 
ты: 22 минуты в игре и 35 в \№огд, а вот Ро\егсот 1МО-2000 
АР (рис. 23, 24) вдобавок имеет ощутимо большие размеры, 
вес и количество розеток (4 от батарей и 2 с байпасом). Впол- 
не естественно, что он и показал самые лучшие результаты 
среди источников бесперебойного питания Ро\мегсот: в \\/ог1 
час 14 минут, а в МЕЗ — 44 минуты. 


Кок видно из тестирования, при работе от батарей со- 
временные ИБП позволяют пользователю не только спокой- 
но завершить работу, но даже немного поработать или по- 
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И \Ъ Рис.24 
играть. А у кого есть встроенный ТУ-тюнер, то можно и по- 
смотреть телевизор. Впрочем, ничто не мешает запитать от 
ИБП какое-либо другое устройство с уровнем энергопотреб- 
ления как у ПК или меньше. Возможно, кому-то удастся не 
пропустить матч Лиги Чемпионов, если ИБП будет достаточ- 
но мощный, чтобы «продержаться» часа полтора ©. 


Для удобства полученные цифры сведены в таблицу 2. 
Среди испытуемых ИБП заметно отличились продукты МСЕ, 
прежде всего благодаря длительности работы, которая пре- 
восходит модели с аналогичной мощностью от других про- 
изводителей. Кроме того, похвал заслуживает и весьма ин- 
тересное исполнение МСЕ Ргоесноп Сешег 500 — в ИБП 
можно подсоединить не только монитор и компьютер, но и 
прочие полезные устройства, включая и те, которые нуждоа- 
ются в фильтрации питания, но не нуждаются в поддержке 
при пропадании напряжения в сети (принтер, сканер). Про- 
дукты МСЕ исполнены на хорошем уровне, обеспечивают 
неплохие показатели как для домашнего, так и для офисно- 
го использования. Конечно, они стоят дороже. Устройства 
Ро\ммегтап Орнта и СетЫга Ро\егсибе удобны прежде все- 
го для нетребовательных домашних пользователей. Они, что 
важно, не нагрузят бюджет и обеспечат вполне достаточные 
параметры для того, чтобы не пострадать от пропадания ноа- 
пряжения, а корректно сохраниться. Устройствами Ро\уегтап 
Васк Рго Рю$ большой мощности можно обеспечить длитель- 
ное питание серверу или компьютеру игромана. Широкая 


Время работы в = Время игры в МЕБ: 


а МуесгозоН УУог@ Моз УУатее 
МСЕМоча 600 АУК 30 мин 15 мин 
МСЕРгаеспоп 23 м и 
Сетег 500 в Я 
Ро\уегсибе РС 600 АР 20 мин 11 мин 
Ромуегсот У/ОМ/-500 14 мин 7 мин 
Ромуегсот 

М/ОМ/1000И 40 мин 20 мин 
Розуегсот 

КИМ 625 С$ 21 мин 13 мин 

В р 19 мин 11 мин 30 сек 
Рочмегсот 

ВМТ.1000 АР 48 мин 30 мин 
Роммегсот 

10-625 АР 22 мин 15 мин 
Роммегсогл 

1МАР-825 АР 35 мин 22 мин 
Ромиегсот 

1АО-2000 АР Тч 14 мин 44 мин 


линейка ИБП представлена у Ромегсот. Среди них можно 
выбрать источник бесперебойного питания для любых нужд. 
Разумеется, выделяются устройства серии !трема! О/щйа!. 
Однако для домашнего ПК может подойти и что-то попро- 
ще и подешевле. Таким образом, каждый сможет подобрать 
себе устройство бесперебойного питания, исходя из своих 
задач и выделенных финансовых средств. Самые недорогие 
устройства для домашнего ПК можно советовать покупать 
прямо вместе с компьютером — стоят немного, а сколько 
нервов иногда могут сохранить! 

Вы заметили, что в тесте не все присутствуют@ Нет уст- 
ройств АРС, Роммегиаге, Мизек, Аройо, $\еех. Это означа- 
ет, что нас ждет еще одно продолжение. 

Устройства предоставлены: 

У МСЕ — компанией К-Тгаае; 

М Ромегсот — представительство Ро\иегсот в Украине; 

У РомегсоБе — компанией СетЫиа Украина. 


Начало на стр. 16-17 


9] Модем. Все почти, как и для сетевой 
карты, только провод на две жилы (коть ку- 
сок телефонной лапши). Снова возможны 
проблемы с наличием драйверов. Скорость 
передачи будет небольшая, зато при ис- 
пользовании внешних модемов не нужно 
системные блоки разбирать (большой «+»). 
Вариант тоже имеет право на жизны 

10] При наличии встроенного Вчеюо# 
(У-Р)... Без комментариефф. 

11} Вспомогательный переходниковый 
вариант. Использование дополнительного 


отдельного контроллера с целью подклю- 
чения на имеющийся универсальный разь- 
ем чего-нибудь через добавляемый разъ- 
ем/порт. К примеру, Ч5В<>РЕ/РТ /Вюе- 
1юо#Н/ЬАМ/Рге\/оге/«ИнфраКед»/ММ-Н}. 
Ничего не пропустил? Для ноутбуков ак- 
туальным является также применение пе- 
реходников под старый (1990 года рожде- 
ния) добрый разъем РСМЯА, к сожале- 
нию, вымироющий под натиском распло- 
дившихся флэш-карт и ЦЗВ-устройств. 


Информация имеет свою цену (в челове- 
ко-часах, потраченных на ее сбор и обра- 


ботку, да с коэффициентами). Ушедшая «но- 
лево» (8} информация измеряется уже до- 
роже: стрессами и сердечно-сосудистыми 
проблемами (®], скоропостижно подохшим 
в одночасье бизнесом (17 или в человеко-го- 
дах на зоне (#). А вы о чем подумали? (©) 
Посему, при выборе вашего способа из прел- 
ложенных здесь предусматривайте возмож- 
ность побега именно вашей информации на 
промежуточном носителе (дискета, винче- 
стер, фльш-диск, оптический диск} или по се- 
ти {при бестолково расшаренном логиче- 
ском диске или радиоперехвоте] не тудо, ку- 
да надо. Люди! Будьте бдительны! Думайте. 
И лучше, когда заранее. Если есть, чем... 


На витрине 
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омпания Затзипа Еестопю$ представила 

новую серию ЖК-мониторов со сверхско- 

ростной матрицей — ЗупсМачег 740ВЁ и 

940ВЕ. Время реакции достигло нового ру- 
бежа — 2 мс. Мониторы с такими матрицами 
практически полностью избавлены от эффекта 
смазывания быстродвижущихся объектов, кото- 
рый был присущ ЖК-матрицам с самого нача- 
ла. Мы все помним этапы борьбы с этим эффек- 
том, появление все новых изделий. Иногда вы- 
игрыш достигался благодаря компромиссу с цве- 
топередачей. Но вот, кажется, проблема реше- 
на окончательно. Это далеко не первый шаг ком- 
пании на пути улучшения параметров монито- 
ров. В начале 2005 года компания впервые пред- 
ставила мониторы с технологией Масс5реед, 
обеспечившей время отклика 8 мс, а в июне 
улучшила этот показатель до 4 мс. 

Теперь же благодаря применению специаль- 
ного управляющего чипа ВТА (Везропзе Тите Ас- 
саегсйо!) и фирменного алгоритма, переключаю- 
щего ЖК-ячейки адаптивно, с различным уско- 
рением в зависимости от наклона жидких кри- 
сталлов и приложенного напряжения, инжене- 
рам 5атзипа удалось довести среднее время 
перехода между промежуточными уровнями про- 
зрачности (Сгау 1ю Сгау] до двух миллисекунд 
во всем диапазоне яркостей — и без артефак- 
тов перерегулирования, присущих несовершен- 
ным алгоритмам на изображениях с невысокой 
динамикой. й 

Модели ЗупсМазег 7408Е и 94081 при раз- 
решении 5ХСА (1280ж1024) имеют диогональ 
семнадцать и девятнадцать дюймов соответст- 
венно. Дизайн этих мониторов лаконичен, строг 
и функционален: узкая рамка (13-14 мм), акку- 
ратный вид кок спереди, так и сзади, регулируемая по высо- — тят приобрести монитор с самыми передовыми на сегодняш- 
те стойка, возможность вращения в плоскости стола на 360 — ний день техническими характеристиками. 
градусов. Яркость — 300 кд/кв. м, контрастность — 700:1. Цена мониторов 7408ВЕ — $350 и 94081 — $450. 


Углы обзора по горизонта- 
ТАБЛИЦА 


ли и вертикали составляют 
160 градусов. Для подклю- 
чения к компьютеру исполь- 


зуется аналоговый или циф- ЗупсМазег 940ВЕ 


ЗупсМачег 740ВЕ 


ровой интерфейс. Фамиль- Видимая область экрана, дюймы 19 17 ; 
ная черта современного а между соседними пикселями, мм 0,294 565 0,264 | 
у : 
модельного ряда — фир- Контрастность 700:1 
менные функции и техноло-, угол обзора градусы, 160/160 | 
гии управления, тОкие как | горизонтальный/вертикальный | 
МадсВпа! И (благодаря | Время реакции, мс 2 
трем предустановкам гам-| Интерфейс — | 
мы позволяет подобрать оп- | Частота по горизонтали, кГц 30-81 } 
тимальный режим отобра-’ Частота по вертикали, Гц 56-75 | 
жения для фото/видеоре-' Разрешающая способность, максимум 1280х1024 
дактирования или домаш-, Глубина цвета 16,2 млн 


> р": 
них развлечений), Мад/с- 


Топе (любой параметр или | 


режим можно настроить с | 
помощью мыши, не прибе- ! 
гая к обычным кнопкам и | 
экранному меню}, Мадг-, 
Гопе и МассСоюг. | 

Модели ЗупсМазег | 
740ВЁ и 94О0ВГ адресованы 


1 
покупателям, которые хо- 


Входной сигнал 
Тип разъема 
Потребление энергии, максимум, Вт 


Размер с подставкой 
Масса 


Специальные характеристики 


Апаоа КСВ,ОМ Гана! НикКТМО$ 
15рт О-зуЬ,ОМ! -2 | 
38 34 
-407.6х408х200 (НАЗ}, 366х391.2х200 (НАЗ), 


407-6х421.5х217 366х379.3х200 
($итрЕе) (тре) 

| 4.7 {НАЗ} / 3.4 
5.5 (НА$)/ 4.8 (тре) (бить) 


МадеСоюг, МадюВгю 2, МадсГопе,МассТипе 
уф Аззе! Мападетей!, Зое Моде(Роми Зсайпа 
ш ИХСА) 
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Уовьер СУВЕВ САМЕЗ 


бльше нж гра! 


Ти готовий залишити свй сд у вртуальнй сторй? 
Всесвин! «бер-гри знову запрошують гладаторв. 
Зарееструйся на сайй ммммлммсд.-сот.иа {1 взьми 
участь у идбрковому репональному тур. 


Кращ! вони вфтуального простору зйдуться у 
финальному поединку, що едбудеться в талй. 


Технчний партнер: Головний меда-партнер: Меда-партнери: За тдтримки: 


ФоклвАтЕ Ито: ее  пиазь 
Г Не 


„\ 


Софт-гардероб 


Несерьезный Орепзоигзе 


Сергей ЯРЕМЧУК 


дгпдег@иа.т 


Пасхальные яйца уже стали привычным атрибутом современных приложений. Таким образом 
разработчики напоминают о себе, привлекают внимание к продукту — а по сути, просто занимаются 
ерундой в рабочее время, вместо того, чтобы всячески совершенствовать свое творение. Принято 
считать, что приложения с открытым исходным текстом не преподносят сюрпризов в виде пасхальных 
яиц. Действительно, наличие текстов программ позволяет любому удалить все лишнее перед 
компиляцией. Да и тратят разработчики на поддержку продукта, как правило, свое личное время, 
которого мало и жалко, а пишут такие программы только серьезные бородатые дядьки с угрюмыми 
лицами (а вы в командной строке просидите всю жизнь — то-то!) Признаюсь, мне от такой мысли 
даже как-то грустно становится. Неужели среди тысяч программистов не нашлось ни одного шутника, 
готового порадовать своих друзей необычной находкой? Попробуем поискать. 


Шпих Ваз по Еа$ег Едб$. 

Ипих апа Цпкх аррёсаНоп$ депегаЙу 
до по! пауе Баг Едо$. 
Сообщение на одном из сайтов 


внутри кода говорят сами за себя. 
$ са /авг/вкс/11пих 
$еагер -1г " ( Еч?К) | (851Е)| (веарфа)” * 
#1Е4еЕ ЗТОРЕОЬ АССЕГЕ ТЕХТ_ 5НТТ 
#аеЕ1пе ОРТО РВТМТ_СТОРТО(х...) 
/* Госасе гесога Ёог эзсор1а деу1сез. */ 
/* Т аоп' Е Кпом Бе гапае. РиаЕ зеарта ЕБ1та$ Беке */ 
/* ЭВ1Е Баррепз.. */ 
Е1хеа вЕпир1А ш1вфаке 1п шо1е1сазЕ 115е Бапа110о, 
Ег1одег1пд а ВвОС() 
А1ап Сох : виррокЕ акЬ1еагку вЕар1а рогЕ парр1пав оп 
ЕЪе 68К Мас1пеовЬ. баррохке >16Ъ1Е Т/О врасез 
* Маке виге &Бе ивег 1в0'’® ао1ра вомееЬ1па зепрта. 
* БЕир1а ргкоБе Бесаяаве +615 гхеа11у 1вп’Е а РСТ аеу1се 
зЕеир1а Баз 
/* Ветешрех; "21ЕЁЕекерё паше, заще о1А Бадду аз зЬ1Е 
Багадмаге.”" */ 
Му Ееагв саме скце, ЕБе РЬ111рв сапега 1паее@ Баз 
ргеЕЕу вЕир1& ац@1о даевск1реогз 

Или вот такой запрос: 
$едгер -1г ”(Е1ге)” * 

/* Тигр оп ЕгапзиаЕ Е1п1з6еЯ 1п6еккоре. И111 Елге 1п- 
пе@1асе1у! */ 

Ахгзуегз/а8вЪ/с1авз/авЪ1р.с:вбаеАс сваг 

*2851р меззадез[] = ( “ок”, "очЕ оЕЁ рарег”, "ОЕЕ- 
11пе”, ”оп Е1ге” }; 

Причем принтер действительно ругается в консоль: дес- 
кать, горю. Заслуживают внимания имена функций, парамет- 
ров и переменных в файле зипЁте.с: 
$саЕ аг1уегз/пек /вопЬме.с | 1е55 
МОРОГЕ_РАВМ ОЕЗС (пасаа@атг, "Нарру Меа1 МАС ааагезв во 
веё”); 
всаЕ1с вегасЕ Барру_пмеа1 *гооб Карру_@4е\у; 

Теперь переходим к утилитам ар, при помощи которых 
устанавливаются приложения в ОеБап, хотя в вариантах 
АЕИпих и Кпорр описанное ниже то- 
же работает. 
$ аре-деЕ шоо 
....”Науе уоц шооеа Еодау?”"... 

Вот такая симпатичная коровка вас 
обмычала :-). 

А вот графическая оболочка к ар! 
арШиае никогда не признается в нали- 
чии пасхальных яиц (ну почти никогда]. 
$ аретечае поо 
ТБеге аге по Еавеек Езов 11а ©В1 3 
ркодкам. 


й ачнем с самого сердца. Комментарии разработчиков 


$ аретецае -у поо 

ТЪЬеге геа11у аге по ЕавЕег Едав 1п ЕЪ15 ргодгам. 

$ арезечае -уу поо 

201ал’Е Т а1хеаду Ее11 уоц ЕБаЕ ЕЪеге аге по Еавеег 
ЕЗЗВ 1п 618 ркодкам? 

ЗарЕ1Ейае -ууу шоо 

ЗЕор 1! 

Ага, не нравится? Продолжим. 
баре1еиае -хууу моо 
ОКау, оКау, 1Е т длхе уоц ап ЕазЕег Едд, м111 уоц до 
амау? 

В принципе, можно не останавливаться и добивать ее даль- 
ше. 
5$арелеаае -ууууу шоо 
А11 кзорЕ, уоц м1. 

После чего выскочит непонятное изображение. А ответ 
на вопрос, что это за зверь такой, можно получить, добавив 
еще одну букву у к запросу. Вот такая упрямая утилита. 

Кстати, етегде из Сепюо тоже мычит — попробуйте ешехде 
шос, убедитесь сами. А вот $арнае! из ЗЧа$Кмаге — нет. Серь- 
езные, видать, там ребята. 

При помощи команды аааее можно получать информа- 
цию об интересующих вас числах календаря. 

# адаее 

Тодау 15 ВоошЕ1те, ЕВе 4%Ь дау ОЕ 01 всога 1п сЪе УОГЬ 
3172 

# аааее 01 01 2000 

ЗмееЕпогп, СБаоз 1, 3166 УОГО 

$ адаее 01 04 2006 

бмееЕтогио, 01зсога 18, 3172 УОШО 

Кстати, !ЮС-клиент ИВС был убран из Реп именно из- 
за пасхального яйца. Просмотреть его можно, щелкнув пра- 
вой кнопкой мыши по логотипу в окне АБош, в некоторых 
версиях еще нужно набрать агп1е, а еще в более старых 
версиях необходимо было набрать [Туе ТВОПТ гер1у} : ИНОР! 
ТНИНАСК! ЗВАР! 

Команда ито1в, оказывается, может выдать не только ин- 
формацию, взятую из базы данных Мегло к юттайноп Сеп- 
1ег, но и ориентируется в более широком спектре жизнен- 
ных вопросов. Попробуйте набрать в Аж Ипих чво1в ЕЪе 
Яе\у11 или мБо1з ЕБе апЕ1сЬг1 ве. 

Кроме гооГа в Мпих есть еще один привилегированный 
пользователь. Не верите? Сейчас увидите. Создайте пользо- 
вателя су1ег с любым паролем. А теперь попробуйте вве- 
сти команду Ва1е или герооЕ — перед остановкой системы 
вы увидите такое сообщение: 

ОВ Бе11о Мг. Ту1ег — чо1па РОММ? 

Под любым другим пользователем вы этого точно не уви- 
дите. Если просмотреть файл звичо\мт, то можно увидеть та- 
кие строки: 

#вех10оа5 /зЬ1о/зБабаотт | дгер БОММ ОБ Бе1 То Мг. 
тТу1ег — чо1па РОИМ? 


#13/392 27 марта-03 апреля 2006 


Перейдем к более тяжелым приложениям. Например, в 
СМОМЕ выберите пункт меню Кип ргодгат (АЁ+Е2, «Выполп- 
нить программу»), наберите #хее ЕЪе #1вЪ и нажмите Кип. Те- 
перь по экрану время от времени будет плавать маленькая 
рыбка У/апда — правда, прихлопнуть ее можно только вме- 
сте с панелью. Не бойтесь, панель восстановится... Может 
быть ©. Если будете щелкать по рыбе, она убежит, но через 
некоторое время обязательно вернется. Есть и другой способ 
вызвать МУапау. Щелкните правой кнопкой мыши по панели, 
выберите Рапе! пЮ и три раза нажмите Е. Убивается так же © 
(если не жалко). Но убивать не нодо. Вызовите Кип ргодгат 
опять и наберите деа1з Екош оцеег врасе — теперь вы вме- 
сте с У/апау будете отражать нападение космических захват- 
чиков. Клон тетриса Спотей$ позволяет установить любой 
цвет фона или рисунок — чтобы сделать это, достаточно пе- 
ретащить файл или изображение из Сипр’а или Наутилуса в 
окно программы. 

Теперь ЗагОЁ#се (начиная с версии 6.0} или ОрепОЁ все 
(с версии 1.0.1). Тоже думаете, что разработчики трудятся не 
покладая рук? Зря! Открываем текстовый редактор \М\/|ег, 
набираем 5еах\Мк1Еегтеаю и нажимаем на ЕЗ. Результат — 
команда разработчиков, групповое фото (рис. 1). А разро- 


Фойа Проза Выд Всане Фораыт беркые емо Оораька 


7] Ява #5 и 7 +2лъ а 


Е ыы ча БЕ # ПИ #е 


16-91 1 а аа сес 


Во ри дйио Вмфкк ВыкеВвнох: СдаВо М Матис, Або ни Везет. али Выделен 
Евыаьрь, ьзыейщия, Орле Во КнчетВиВ. Безо Вейжикави, Фоьдлеу ато, Обр» Зроьб, 


ными Ре зан 


0х вот станд ог" У взвьв зе 


2% Рис. 1 
ботчики табличного редактора Сас пошли еще дальше. За- 
пишите в любую ячейку =бате ("5ЕахМагв”), нажмите ввод, 
и можете наспаждаться игрой. Правда, в некоторых верси- 
ях вам сообщат: «ор по, по! адат» (В версии 2.0 под \М/т- 
о\/$ — работает! — Прим. ред.} 

Теперь очередь \иеБ-браузеров. «И наконец зверь пал, и 
неверующие возрадовались...» ТЛе Воск о Мо2И|, 7:15. Про- 
смотреть эту главу можно, набрав аБоче :мо2111а в адрес- 
ной строке браузеров, использующих движок десКо: Мо2й- 
а, Мо2Ша РгеЮх и Саеоп (рис. 2). Если в этих браузерах 
потянуть за любой значок в панели закладок и бросить его 
в рабочее простронство, то можно попасть на сайт одного 
из разработчиков команды. 

Теперь НуеСО-дистрибутив Кпоррих. Откройте консоль, 
наберите ЪЬ, и шоу вам обеспечено. Да включите обязатель- 


Фон Прохь _БА_ Фрлок_Зеедки Миска о 


а. № 


лип Тис Вовк СГ Мотя, 


но колонки. Гакой себе портфолио 
АС|-арта. 

Лолее, если в музыкальном ре- 
докторе Аиасйу выбрать меню 
Нер>АьБои+ Аидасйу и, держа на- 
жатыми клавиши САЙ, щелкнуть 
средней кнопкой мышки по лого- 
типу программки, то увидите вер- 
сию ухУМаде!ю и дату сборки. 

Разработчики РНР тоже сумели 
отличиться. На любом сайте с ус- 
тановленным апачем и поддержи- 
вающем рИр добавьте к рИр-запро- 
су строку ?=РНРЕЭ568ЕЗ6-0428- 
1192-А769-00АА001АСЕ42. В ре- 
зультате вы увидите симпатичную 
ь собачку, вид которой, как я пони- 

21% Рис.3 маю, зависит от версии РНР (рис. 3]. 
Либо такая строка: ?=РнРЕ9568Е34-0428-1142-А769- 
00АА001АСЕ42 — здесь просто выведут знак проекта. 


2 Зрение ооо оавох = 


ЗВ зольниы солобон 1 3} рекииатора 


2% о сете 
+ Поиск в Имтервете/›МИсезть в русском интериете. 
и оу ` 


Ицита по всему инторнату с СЕащаной стркноы С 


преси Нолти Елене 


№ 

№, Рис.4 
Вот такой вот наборчик. Вероятно, есть еще интересные 
свойства у любимых программ, но найти их не так-то и про- 
сто. Но главное, что они есть. Здесь, как говорится, Гугл вам 
в руки. Кстати, настоящие пингвинятники для поиска в Ин- 
тернете используют только Сооде Мпих ЕЧМоп — ммм. 
дооде.сот/Птих (рис. 4). 


Ипох Югеуе! 
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саниска 2006 


ОРанщастшика с достабкой на доли! 


Оеднисной нийекс 082/79 


СИучший Фантастический журний ЗЕБрени - 2004 


Стеииость недиисвьи. /нссац о $ $9 


ПеаЛНОСТО 
шантастиво 


=. 
они 


2 


6 шеосацей 
12 та энер 


розыгрыш кни? с абтотрефиени 
лучшие украинских авторой 


ь 


Софт-гардероб 


Мускулистый Интернет 


Виталий «Мурлыка» МУРАТОВСКИЙ 
тур 1Ыка@иКг.пе! 


Наверное, многим из читателей, активно пользующихся Интернетом, надоела медлительность 
телефонного фаир Интернета. Тут поневоле задумаешься о переходе на более скоростные варианты, 


предоставляемые сегодня многими провайдерами. 


О том, что же нам даст такой Интернет, кроме скорости загрузки данных, и какие программы нам 


понадобятся, я и собираюсь вам рассказать. 


руют трафик по-разному. У многих введено четкое 

разграничение украинского и зарубежного трафика. 

Украинский трафик (сайты, которые находятся на сер- 
вере, размещенном непосредственно в Украине} предостав- 
ляется бесплатно. Зарубежный (все сайты, размещенные на 
зарубежных серверах} — втридорога. Бывает, конечно, что 
украинский — платный, но намного дешевле зарубежного. В 
любом случае, их принято разграничивать. 

Если вы возьмете предоплаченный Интернет (к примеру, 
за 50 грн в месяц вам дают 125 Мб зарубежного и 2000 Мб 
украинского трафика], то зарубежный вы будете, понятное 
дело, экономить. 


М ногие провайдеры скоростного Интернета тарифици- 


ЧА-Х \М/а! 


Не все сайты домена „ма на самом деле находятся в Ук- 
раине. Пользователь с легкостью может качать файлы, к при- 
меру, с сайта зирег-зйе.сот.иа, который физически НАХОДИТСЯ 
на немецком сервере, думая, что это украинский ресурс. 

Тут нам пригодится программа ЧА-Х У/ай, разделяющая 
трафик автоматом на украинский и зарубежный (рис. 1). Про- 

$ А-ЛХ зуан 
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Е № Рис.1 
громма очень удобна и гибка в настройках. При желании, 
можно активировать блокировку всех соединений с зарубеж- 
ными ресурсами. Конечно, этой маленькой утилитой файер- 
вол не заменить! 

А для таких скоростных сетей файервол должен быть хо- 
рошим и правильным. Могу посоветовать Ошроз! Аге\муай. 

Особенности его настройки и использования — отдель- 
ная тема для большой статьи. 


Эёгопдо0 С++ 


Программа является одновременно чатом и качалкой 
(рис. 2). Подключаетесь к серверу — и получаете возмож- 
ность общаться со всеми подключенными пользователями, а 
также качать с их компьютеров файлы (заведомо открытые 
хозяином для скачивания). 

Если вы где-то раньше скачали нерусифицированную вер- 
сию, то делаем следующее. Языковой файл кидаем в папку 
с проинсталленным Стронгом (у меня это С:\Ргодгат Ейез\, 


Знопа0С++), запускаем Стронг, лезем в Ейе>5еНтодз>Арреаг- 
апсе>1ападцадеЕйе>Вгомузе. Находим тот файлик, что мы ки- 
дали в папку к Стронгу, нажимаем ОК, перезагружаем Стронг 
и радуемся ©. 

Прежде чем получить все прочие прелести, нам нужно 
ввести свое имя, которое будет отображаться в чате (рис. 3}: 
Файл>Настройки>Общие>Ник (у нас ведь уже русифициро- 
ванная версия]. Затем вам потребуется «расшарить» (открыть 
доступ на скачивание другим пользователям) минимум 5 Гб 
полезной информации. 


Рис.3 


В тех же настройках ищем Шара>Расшаренные директо- 
рии. Проставляем галочки для тех директорий, которые хо- 
тим расшарить (рис. 4). 

Можно, конечно, ничего не расшаривать, но это считает- 
ся дурным тоном. Пользователи сочтут оскорблением, если 
вы будете у них качать, а сами для скачивания им взамен ни- 
чего не предложите. Вежливый пользователь также выделяет 
как минимум три слота на скачивание (в Шара>Слоты за- 
качки ставим «5», мини слоты — «З»). Слотами называются 
программные каналы, по которым другие пользователи смо- 
гут качать от вас информацию (канал отдачи). Выделяете три 
слота — трем пользователям позволительно качать одновре- 
менно. Выделяете больше — соответственно, больше поль- 
зователей. Скорость делится на всех (вы тоже входите в до- 
лю}, и так как канал не резиновый, то золотой серединой ду- 
маю, будет 5 (рис. 4). 
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а списков файлов 


Далее следует указать папку для сохранения выкачанных 
файлов: Настройки>Общие>Скачка>Директории (рис. 5]. 


НАМЕ бога 


1 Директория для временных файлов 
НАМ _Бомлюа951 


№. Рис.5 


Следующий шог — поиск хабов, к которым вы можете под- 
ключиться. Этот отрезок пути, вооружившись любимым поиско- 
виком, каждый должен пройти сам ©. Список найденных можно 
внести сюдо: Вид>Любимые хабы (или Си+ЕЗ. 

Пройдемте дальше, дамы и господа. Допустим, вы уже нашли 
хабы в сети своего провайдера. Что делать дальше® Радовать- 
ся жизни и гордиться собой: все-таки вы это сделали! 

Разберем бегло интерфейс. Левая верхняя часть Стронга прел- 
ставляет собой, собственно, сам чат. Справа находится список 
присутствующих пользователей. Нижняя часть отображает про- 
цессы скачивания и закачивания. Обычно прогресс-бары окра- 
шены в два цвета: зеленым отображается прогресс закачки тех 
файлов, которые вы качаете, а красным — которые выкачивают 
у вас (рис. 2). 

Поодключились, общаетесь в чате. Но по ходу дела возника- 
ют вопросы. Попытаюсь ответить на самые популярные. 

Первый вопрос обычен для новичков: «Как качать». Правый 
клик по нику пользователя, пункт меню Список файлов, выбиро- 
ем интересующий нас файл или папку с файлами и через кон- 
текстное меню командуем: Закачать. 

Что такое Список файлов® Когда пользователь открывает доступ 
на скачивание (расшаривает), формируется список всех расшарен- 
ных файлов, при этом считается контрольная сумма для каждого фай- 
ла. Стронг может тянуть один файл одновременно у нескольких поль- 
зователей (юзеров). Даже если файл, который вы качаете у одного 
юзера, у другого юзера будет совсем под другим именем, Стронг 
поймет, что файлы идентичны (одинаковы). Поймет по контрольной 
сумме самого файла, котороя для каждого из них индивидуальна. Вы- 
качивая файл с одинаковым содержимым у нескольких юзеров (Стронг 
сам найдет юзеров, у которых есть то, что вы желаете скачать}, мы 
выигрываем общую скорость скачивания. Поэтому имеет смысл рас- 
шаривать папку, в которую у вас сохраняется выкачка, дабы помочь 


остальным. 


Бывает, что к вам приходит личное сообщение от другого 
пользователя с просьбой выделить ему экстраслот. Если вы ни- 
чего не качаете и скорости на всех хватает, почему бы не удов- 
летворить его просьбу? Для этого совсем не стоит лезть в но- 
стройки. Достаточно сделать правый клик по нику юзера, вы- 
брать в контекстном меню пункт Дать экстраслот и выбрать вре- 
мя, на протяжении которого пользователь сможет им пользовать- 
ся (час, день, месяц). 

Бывает, что вас просят дать магнет-ссылку на расшаренный 
у вас Фойл, дабы не рыться подолгу в вашем списке. Чтобы ее 
кому-то предоставить, лезем в меню Файл>Свой список>Выби- 
раем нужный нам файл>правый клик>Копировать>Копировать 
ссылку. 

Ссылка копируется в буфер обмена, откуда мы ее вставляем 
в окно чата. Кликнув по ней, юзер начнет выкачивать нужный ему 
файл. 

Если юзер, у которого вы что-то выкачивали, вышел из сети 
(ушел в оффлайн}, или вы случайно отключили Интернет или ком- 
пьютер, то закачку можно будет потом продолжить. 

Еще один распространенный вопрос: как остановить закачку? 

Если вы перелумали или случайно начали качать не то, что 
хотели, то вам нужно найти Передачи>Очередь скачки, выбрать 
нужный вам файл/каталог, после чего правый клик, установить 
приоритет, пауза... или же выбрать пункт меню Удалить. 

Возникают и другие интересные ситуации. К примеру, на том 
хабе, к которому я подключен, находятся в среднем 70 пользо- 
вателей... Общаться приходится со многими, так что вам приго- 
дится функция ведения логов (сохраняется юд-файл со всеми ва- 
шими разговорами), особенно если нужно вспомнить тему ваше- 
го вчерашнего разговора и не обидеть собеседника своей за- 
бывчивостью @©. 

Лезем в настройки, выбираем меню Логии, определяем 
папку и сами логии, которые будем сохранять (рис. 6}. 


= = 


они \ 5ЕгопаСС 1005 | 


Лог главного чата 

Лог личек 

Лог скачек 

Лог закачек 

Лог системных сообщений 
Лог статусных сообщений 


Боты 

Это не те боты, которые в С5 ©. Это просто искусственный 
разум, присутствующий во многих онлайн-чатах. Он может от- 
ключить вас от хаба за ненормативную лексику или никому не 
нужные сообщения не по теме (флуд). Бот также может посове- 
товать вам интересный сайт, относящийся к вашей сети, или же 
пригласить вас сразиться с другими юзерами, к примеру, в Кон- 
тру, Анрил, Варкрафт или еще что-либо. А еще бот может при- 
соединиться к общению в общем чоте. В основном он ограничи- 
вается сухими однообразными фразами. Так что если другие учо- 
стники хаба начинают называть вас ботом, стоит задуматься ©. 

О торрентах и трекерах и о других интересных возможностях 
Стронга поговорим в следующей статье. 

Рассмотренные программы можно скачать по адресу мч. 
тур1ЫКа.Во.сот.ца/ Фил. 
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Александр САНЖАРЕВСКИЙ 


Здравствуйте, уважаемые читатели и любители трехмерной графики. Сегодняшний урок будет 
продолжением обучения программе Майя — а точнее, мы продолжим наше знакомство со встроенным 
визуализатором Мепва! Вау. Я расскажу вам о некоторых приемах работы с этим мощным инструментом. 


Продолжение, начало см. в МК, №№ 3 [330}, 6 (333}, 10 (337), 15 (342), 18-19 (345-346), 24 (351), 26 (353), 30 (357, 
34 (361), 36 (363), 38 (365), 44 (371), 48 (375} за 2005 г., Ме№ 4 (383), 7 [386] за 2006 г 


Для начала поговорим о создании глобального освеще- 
ния с помощью НОК-изображений. 


НОВ 


авайте первым делом разберемся, что собой представ- 

ляет НЬЮ. 

НОК! (Нюь упатс Капде |таде) — это технология соз- 

дания изображений с расширенным динамическим дис- 
пазоном за счет перехода от целочисленного определения яр- 
кости пикселя к вещественному. То есть изображение описы- 
вается реальными физическими величинами яркости и цвета. 

На самом деле это лишь звучит так страшно, а в жизни 
все намного проще: в картинке каждая точка может прини- 
мать практически любое значение яркости, и уже нет огра- 
ничения со стороны формата файла на яркость самой яр- 
кой и самой темной точки. 

Технология НОК! базируется на использовании НОВ-карт — 
цифровых зависимостей освещенности. С их помощью мож- 
но моделировать самое сложное освещение, чего вам не до- 
биться с помощью стандартных источников света. 

Также эти карты просто незаменимы при совмещении трех- 
мерной сцены и обычного фильма. А все потому, что НОК- 
карта создает некую сферу вокруг вашей сцены, благодаря 
чему та освещается со всех сторон. В результате вы полу- 
чаете реслистичное освещение и, как следствие, очень ко- 
чественный визуализированный результат. 

Но недостатки есть и тут — а самый большой заключает- 
ся в том, что НОК-карты нужно иметь. Конечно, в Интернете 
можно найти и скачать их, но, как правило, бесплатных очень 
мало, и они не очень качественные, а за платные хотят до- 
вольно много как по нашем меркам. Конечно, существует еще 
один способ: можно создавать их самому. Однако тут есть 
одно довольно ощутимое «но». А именно — для этого нужно 
иметь довольно приличный фотоаппарат, специально про- 
граммное обеспечение и дополнительное оборудование (ко- 
му интересно, более подробную информацию ищите в Ине- 
те, там ее полно). А теперь давайте перейдем к практике (но 
для этого найдите хотя бы одну НОК-карту). 


В новом проекте создайте плоскость и три сферы (рис. 1). 

Самостоятельно присвойте текстуру плоскости. Далее, в 
редакторе Нурегзроде сделайте так, чтобы отображались 
лишь узлы ЛМепю! Кау (рис. 2). 
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Ко всем трем сферам в произвольном порядке примени- 
те материалы 005_теепоа| стеестс_тоепа! и тЕ тенаЁ 
< _райт. 

Лля 995 тойепа! установите ОЁизе — черным, С/ю55у — 
белым, бресиог — черным тим мы добились абсолютно зер- 
кальной поверхности), остальные параметры оставьте по 
умолчанию (параметры оставшихся материалов подберите 
самостоятельно}. Двигаемся дальше. Открываем окно Веп- 
дег 5е!тодз, выбираем в качестве визуслизатора Мета! Вау, 
выставляем размер выходного изображения, и переходим на 
закладку Мета! Кау. 

Дольше: Сиойу Ргезев — Ргодиспоп, Мт батрЕ [еуе! = 
0, Мах батрЕ [еме! = 3. 

Затем ищем раздел /паде Вазед Шойипа, жмем на Сге- 
се и в открывшемся редакторе атрибутов выбираем нашу 
карту НОЖ! (рис. 3]. 
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В сцене вы сразу же замети- 
те созданную сферу, на кото- 
рую нанесена ваша карта. От- 
крыв Ои!Нтег, вы увидите, что 
создан новый узел тетайау 
(рис. 4), который можно двигать, 
крутить и менять размеры как в 
обычных объектах (очень часто 
приходится редактировать его 
положение и размеры). 

Дальше в разделе Рпа! Сай- 
егустановите галочку Рпа!Сай- 
ег и введите значение Рпо! 
Сафег Кауз, равное 500 (впол- 
не достаточно для примера). Ви- 
зуализируйте сцену (рис. 5}. 

Как видите, сцена довольно 
реалистично и хорошо осве- 
щена, формируются мягкие те- 
ни, присутствует каустический 


эффект. 
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ь. Рис.5 

Иногда бывает, что визуализированная сцена на картин- 
ке выглядит слишком ярко. Для устранения этого создайте в 
сцене АтЫеп! Мой! со значением параметра /1епзйу, рав- 
ным нолю, и с отмеченным флажком Са$! Зрадом/5. При этом 
более четко проявятся тени и коустические эффекты. 

Итак, вы убедились, что имитация глобальной освещенно- 
сти с помощью НОК-изображений — довольно сильный ин- 
струмент, с помощью которого можно создавать настоящие 
шедевры. 

А унас на очереди — следующая тема, а именно — $55... 


555 


Что же это такое? $5$ — 56 Зи{асе ЗсаНегта (под-по- 
верхностное рассеивание). Это такой эффект, когда свет вхо- 


Рис.6 


МОЙ КОМПЬЮТЕ 


дит в материол под определенным углом, а покидает в со- 
вершенно ином месте и под иным углом. Правда, просто? 

Где вы его можете наблюдать в жизни? К примеру, если у 
вас оптическая мышь, закройте пальцем отверстие лазера, и 
вы увидите, как свет немного просвечивает через ваш палец. 
Лругой пример — горящая свеча (свет проходит сквозь воск]. 

Теперь давайте перейдем к практике. Скажу сразу, я не 
буду подробно рассказывать обо всех шейдерах и утилитах 
Мепю| Вау, так как они сложнее стандартных, да и к тому 
же есть довольно неплохой НЕЁР. 

Для начала создайте новую сцену. В ней создайте какой- 
нибуль объект, чтобы имел неравномерную толщину стенок 
или частей (рис. 6}. 

Дальше открываем Нурегзваде и создаем т/555_Ю5!_ 
5Кт_тауа. В редакторе выделяем нод и кликаем по кнопке 
Зроми при! ап Ошри! Соппесйоп$ (рис. 7}. 


№ Нурегзначе 
Ре ЕЕ \Ме\зу Стеме Табз Стари \Айпасм’ Орйоп 


ВЕРЕН 8 
Рис.7 

Затем дважды кликаем по образцу материала п7555_ю$Ё_ 
зкт_тауа, и в АнтЬле Едйог, в разделе НоНтар, кликаем 
по значку шахматной доски напротив параметра [ойНтор, 
что автоматически создаст тета!гауТежиге1 (рис. 8}. 


Наритар теткамауТемнтет 
Затрез 64 


ъ, Рис.8 


Далее нам потребуется файл, в котором собственно и бу- 
дет сохраняться Шорнтар. Существует правило — размер 
файла (в пикселях) должен быть по крайней мере в два раза 
больше, нежели визуализируемый. Создайте в Фотошопе 
пустой файл по предыдущим требованиям и сохраните его, 
куда вам удобно, в формате */юа (формат не является обя- 
зательным!. Откройте файл в качестве [таде Мате в теп- 
1агауТежюге 1, установите галочку уийоЫЕ, введите его раз- 
меры и установите Ме 5е Беру! в 32 (рис. 9). 


я Ев Техте АНиЫымез 
Тежше Туре союг 
Рег 
1 рить 4: 
м \ИкаЫе 
Рйе Зе ЛЧ 1280 
Ее бые Небм (960 


Ре Зе Оерй | 32 Ыз * 


оса! 


Ё [[——.- 


|паде Мате 'РАРог Мара\от ззз\Мт_640+480 ла 


Аеюад Не Техите 


=, Рис.9 

Теперь откройте редактор атрибутов для 17/555 _Ю$1_ 
5кт_тауа15$С (это то, что появилось в Нурегзраде после то- 
го, как мы нажали [при ап@ Ошри! СоппесНоп$). В разделе 
Мета! Кау кликаем по значку шахматной доски напротив 
НОВ Мар 5Вааег. В открывшемся окне Стесе Кепдег МосеЕ, 
в разделе Мой! Марз, выбираем тёб55_@5! |тар_тоауа. 

Затем поменяйте размеры окна Нурегзвасе так, чтобы ви- 
деть АниБие ЕдЙог (рис. 10} и средней кнопкой перетяните 
тепю!ауТежиге! из Нурегзпаае в поле Шор! Мар, раздел 
ПаНтар улйе нода тё$$ Ю5Ё [тор_тауа1. Немного слож- 
но и запутанно, но что поделать... Если вы все сделали пра- 
вильно, то в рабочей части окна Нурегзпаде у вас должно 
быть что-то похожее на рис. 11. 

Присвойте созданный материал вашему объекту. И ви- 
зуализируйте. 

Если у вас в сцене нет источников света и камера распо- 
ложена на довольно близком расстоянии к объекту, то вы 
практически ничего не увидите (пишь в том случае, если ваш 
объект имеет очень тонкие части, вы увидите их кончики). 
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В Рис.10 


СЪ Рис.11 

А в случае, если в окне Кепаег Орйопз, на закладке Мел- 
1] Кау, в разделе ТгапхаНоп вы установите Ехрой Уефозйу 
в Реюйеа Мезадез, то при визуализации в окне Ошри! УИт- 
ом вы будете наблюдать сообщение о генерации 196! Мар 
(рис. 12}. 
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ргобду: 11ойбвар шезб ким, зпадег 0х756: №1535 Разт 1щар вау ^, 
ркоде: 0.0% 333 11д0евар депегаслот 
ркоде: 5-0% ззз 1А9йещар делегатов 
ркоду: 12.0% зз3 1196бщар депегас сп 
ркочт: 18.0% ваз 11 отетер депегаетоп 
ркоде: 24.0% ззз ]1аобешар депегаетой 
ргоце: 31.0% 333 11 ойтар делегатом 
ркобе: 37.0% зз3 11оюспар депекабоп 
ркоот: 43.0= ззз 119йсшер депехгатзод 
ркоде: 49.0% ввз 11ой6вар денегаеой 
ркодхг; 55.0% 333 119йтвар делекаой 
ркоде: 62,0% 338 1а90сшар дейекаыон 
ргоде: 68.0% 353 1аовешар депекастов, 

74.0% ззз 1адбсшар депегае1о0 

80.0% 333 1190 ешар дерегасхоп 

86.0% заз 11о0бщар делекас1ов 

93.0% ззз 11дещар денекас1ов 
2 в 99.0% звз 11а66шар депегасзов. 
рЕеодг: 11900щар шези гий 0:0 аопе, 4 7320 ЕЕтап01ез 
дебид: Езиа5Бея чегсех ]05 таб 16777236 
Вебча: шешогу 1пскеазей Ъу 488472 со 37252108 
Чебис: ЕлитзЬея шазсек )0ъ саб 16777237 


Рис.12 


Мы закончили работу над созданием материала. 

Создайте точечный источник света, установите значение 
параметра тепзЙу равным 3, отметьте флажком Шбе Кау 
Гасе 5Вадомз и поместите источник света позади вашего 
объекта. И, для завершения, установите параметр Збатр/ез 
раздела Шов! Мар п5$_ю$Е $Кт_тауа равным 1000 (дос- 
таточная величина для урока). Все, визуализируйте вашу сце- 
ну (рис. 13). 
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Мы снова видим аббревиатуру и знаем, что за ней сно- 
ва скрывается что-нибудь интересное и полезное ©. 

РОГ — Бер№ оЁ Не (глубина резкости). Проще говоря, 
с помощью ПОР вы можете сфокусировать камеру, через ко- 


Рис.13 
торую выполняете визуализацию, на конкретном объекте. 

Для чего это нужно® Ну, во-первых, это придает реали- 
стичности сцене. Во-вторых, фокусируясь на конкретном объ- 
екте (персонаже), вы подчеркиваете его значимость в сцене, 
заставляя зрителей не особо отвлекаться на посторонние 
предметы. 

Как вы помните, при рассмотрении стандартного визуа- 
лизатора я уже уделил внимание данному эффекту. Пришла 
очередь рассмотреть его в визуолизоторе Мепю] Кау. Ну что 
же, к практике! 

Создаем новую сцену, в ней — плоскость, источник све- 
та, камеру и три произвольных примитива (рис. 14). 


Рис.1.4 

Назначьте примитивам простые материалы или просто 
цвета. 

Откройте редактор атрибутов для вашей камеры, перей- 
дите в раздел Мепю{ Кау и кликните по значку шахматной 
доски напротив [еп5 брадег, после чего в окне Стеаме Веп- 
ег Моде в разделе [епзез выберите ррРузса! _{еп5_доЁ 

Будет создан новый нод, открыв редактор атрибутов ко- 
торого, вы обнаружите всего 2 параметра. Первый из них — 
Ропе, который отвечает за расстояние до объекта, второй, 
КасТу$, отвечает за степень размытия (0 — размытия нет. 

Пару слов о первом параметре: расстояние до объекта 
должно быть с минусом! Почему? Не знаю. Может, разра- 
ботчики считают, что камера имеет координату ноль, а ось 
идет в обратном направлении. Итак, меряем расстояние до 
объекта, настраиваем параметры и визуализируем (рис. 15]. 

Как всегда, в любом деле есть недостатки ©. А здесь они 
заключаются, как вы, наверное, уже догадались, во време- 
ни визуализации, которое довольно ощутимо возрастает. 

Если у вас получилось размытие в виде довольно заметных 
точек, то поменяйте в настройках визуализатора значения 
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Владимир ДУБИЦКИЙ 


Вы — начинающий администратор и хотите в домашних условиях 
изучить ту или иную серверную ОС? Но для этого нужно как минимум 
два компьютера, объединенных в локальную сеть, а у вас только 
один, и к тому же вы совсем не настроены на нем экспериментировать. 
Что же делать? Выход есть, и он называется Мсгозой Утиа! РС 2004. 


ина! РС — это эмулятор персональ- 

ного компьютера. С помощью этой 

программы можно создать несколь- 

ко виртуальных машин, одновремен- 
но запустить их и объединить в виртуаль- 
ную сеть. Вы можете удалять и устанавли- 
вать операционные системы, при этом со- 
всем не беспокоясь о сохранности своих 
данных. Также можно создавать различ- 
ные аппаратные конфигурации, например, 
можно определить, какой объем оперо- 
тивной памяти нужно выделить для вирту- 
альной машины. Данная программа по- 
лезна не только администраторам, но и 
программистам: теперь можно будет бы- 
стро протестировать свою программу на 
разных операционных системох. 

(Создадим две виртуальные машины. На 
одну из них установим операционную сис- 
тему УУ/тпдомуз Зегуег 2003, она будет вы- 
ступать в роли сервера, а на другую — 
\УМптаомь ХР, которая будет выступать в ро- 
ли клиента. Рассмотрим подробнее про- 
цесс создания виртуальной машины для 
\М/пдом Зегуег 2003. 

Сначала нужно создать образ жестко- 
го диска, на который и будет устанавли- 
ваться ОС. Для этого запускаем Умис! РС 
и в окне программы выбираем меню 
Е4е>Утиа! БЗК МИхага. Откроется диало- 
говое окно с соответствующим мастером. 
Прочитав приглашение, нажимаем Мех! и 
переходим ко второму окну. Для того что- 
бы создать новый образ, выбираем пере- 
ключатель Сгеще а пем упиа! ЧК и на- 
жимоем Мех. В новом диалоговом окне 
выбиросем переключатель А уиа! Ваг@ 
45К, указав тем самым, что мы хотим соз- 
дать образ жесткого диска. Щелкаем Мех! 
и переходим дальше. В следующем диало- 
говом окне нужно задать имя файла, в ко- 
торый будет записан образ диска. Даль- 
ше выберите Вупаткайу ехрапата, если 
вы хотите, чтобы размер виртуального дис- 
ка можно было увеличить, или Нхе@ зе, 
при этом размер диска будет постоянным. 
Щелкаем Мех! и в следующем окне уко- 
зываем размер виртуального диска в ме- 
габайтах. После этого нажимаем РпЙ и 
заканчиваем создание образа. 

Теперь переходим к созданию вирту- 
альной машины. Для этого выбираем ме- 
ню РМе>Меми Ущиа! Масбте У/хага. От- 
кроется диалоговое окно с мастером, где 
сразу нажимаем Мех! и переходим к сле- 
дующему окну. Здесь выбираем переклю- 
чатель Сгеае а утиа! тасМпе и перехо- 
дим к новому окну, в котором нужно за- 


дать имя файла виртуальной машины. Щелп- 
каем Мех! и выбираем из списка тип опе- 
рационной системы, в нашем случае это 
И/паом,5 $егуег 2003. Нажав Мех, пере- 
ходим к новому диалогу, где нужно ука- 
зать объем оперативной памяти, который 
будет выделен для виртуальной машины. В 
следующем диалоговом окне выбираем пе- 
реключатель Ап ехёНпа ушиа| баг <15К, 
чтобы подключить уже созданный нами вир- 
туальный диск. Щелкаем Мех и в новом 
окне задаем имя файла, в котором запи- 
сан образ диска. После этого нажимаем 
Ро и заканчиваем создание виртуаль- 
ной машины. 

Действия по созданию виртуальной мо- 
шины для У/паомз ХР аналогичны преды- 
дущим, только в списке, в котором выби- 
рается тип операционной системы, нужно 
найти И/паомиз ХР. Результат означенных 
операций можно увидеть на рис. 1. 
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3, Рис.1 

Дальше выбираем из списка нужную 
виртуальную машину и нажимаем Зап, 
чтобы ее запустить. Вставляем в дисковод 
загрузочный диск и в окне запуска выби- 
раем меню СВ>Цзе Ррузса! Рпуе, чтобы 
использовать физический дисковод. Загру- 
зившись с диска, мы устанавливаем опе- 
рационную систему. Я не буду описывать 
процесс установки, так как он ничем не 
отличается от установки ОС на реальном 
компьютере. 

Теперь, когда операционные системы 
установлены, нам осталось объединить вир- 
туальные машины в сеть. Для этого выби- 
раем виртуальную машину, на которой ус- 
тановлена \УУтао\з Зегуег 2003, и ножи- 
маем ЗеНптаз. В диалоговом окне 5еНтпд$ 
фог ХХХ, где «ХХХ» — название виртуаль- 
ной машины, выбираем параметр Ме! 
\оП9по, а в списке возле надписи Адар!ег 1 
выбираем [оса! оту. Этот параметр по- 
зволяет создать виртусльную сеть. Проде- 
лываем те же действия и для У/ИпЧомз ХР. 

После этого запускаем обе виртуаль- 


вально ть 


ные машины и проверяем работоспособ- 
ность сети. На рис. 2 показана запущен- 
ная УУпао\уз Зегуег 2003 с открытым ок- 
ном сетевого окружения. Как вы можете 
увидеть, в рабочую группу входят два ком- 
пьютера. 


Конечно, Утиа! РС — не единственный 
эмулятор персонального компьютера, но 
так как в своей работе мы использовали 
\УИпао\мз Зегуег 2003 и Мйпаом ХР, то я 
думаю, что выбор вполне оправданный. 
Данная технология не лишена и недостат- 
ков. Во-первых, медленная работа, осо- 
бенно когда запущено несколько вирту- 
альных машин, а также требовотельность 
к ресурсам компьютера, прежде всего к 
объему оперативной памяти и частоте цен- 
трального процессора. Особое внимание 
нужно обратить на память, учитывая, что 
она выделяется статически, в момент за- 
пуска виртуальной машины. Если у вас сло- 
бая машина, то, наверное, стоит задумать- 
ся об аппрейде памяти и процессора. Это 
все-таки экономнее, чем покупка еще од- 
ного компьютера. Но все эти недостатки 
компенсируются возможностями, которые 
предоставляет нам Утиа! РС, а также про- 
стотой и удобством создания и настройки 
виртуальных машин. 
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И пришел мастер по программированию Билл Гейтс к реке Миссури со своими воинами-программистами, 
и начал думать великую думу. Думал он, думал и изрек единственное слово, которое все решило: 
«Офис». И обратился мастер к своим ученикам: «О, воины! Вы согласны помочь мне создать новое 
компьютерное диво — Офис?» И ответили они ему: «Мы согласны, великий гуру!» И вернулись они 
в свою обитель, заказали много пива и отрешились от мира... И прошел день, и прошла ночь, и много 
дней и ночей сменили друг друга. И на исходе двухтысячной ночи открылись врата обители и явился 
миру Офис. Был он умен и головаст, причем головаст не на одну голову, а звались эти головы \У\Мога, 
Ромегройте, Ехсе!... Ну, про УМогд сказка уже сказывалась. Пора бы и о РомиегротЕе словечко замолвить. 


редставьте себе такую ситуацию. Вы работаете в ка- 

кой-то крупной фирме, которая производит оргтехнику. 

И в один прекрасный момент в каком-нибудь большом 

городе добрые люди организовывают компьютерную вы- 
ставку. По сути, это прекрасная возможность разреклами- 
ровать себя и свой товар. Ваша фирма выставила товар, 
сделала снимки своей продукции и решила продемонстри- 
ровать их людям. Но одними фотографиями хвалиться несо- 
лидно и неинтересно. Вот вам и поручено эти фотографии 
оформить надлежащим образом. Так, чтобы там была при- 
ятная музыка, эффектные переходы между ними. Чтобы на 
них красиво накладывалась текстовая анимация. А еще что- 
бы перед началом показа была какая-нибудь эффектная за- 
ставка. Если вы уже слышали о Ро\мегРотГе, если вам не 
только знакомо само это словосочетание, но вы также знае- 
те, что это программа для создания презентаций, причем не 
прочь научиться с ним работать, — слушайте сюда. Точнее, 
читайте ©. 


Первые шаги 


Когда ребенок осваивает окружающий мир, то он снача- 
ла ползает, а затем, чтобы все видеть лучше, встает на но- 
ги. Все когда-то были ламерами. На компьютер смотрели ни- 
чего не понимающими глазами, пока не постигли мало-по- 
мапу его премудрости и не поняли, что он вовсе не такой 
уж и страшный зверь. Автор — не исключение. 

К чему я это все веду? Дело в том, что интерфейс Ро\м/- 
егРотГа, на первый взгляд, непонятен и неудобен (по себе 
сужу ©). Но в него можно «въехать». Сегодня мы с вами бу- 
дем создавать первую презентацию, которая будет эффект- 
но сменять картинки, а перед этим — эффектно выводить на 
экран заставку с презентацией. Но сначала позвольте опи- 
сать интерфейс, дабы вас ничего не пугало. 

Значит, вы уже запустили Ро\уегРойи, и перед вами во 
всей красе вырисовывается его главное окно (рис. 1). Сле- 
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ва находится... назовем его слайдосодержателем ©. Посе- 
редине — непосредственно окно редактора слайдов. Вот там 
душа может разгуляться по полной! Там можно делать... ну, 
можно сказать... ВСЕН А справа — непосредственно рабо- 
чий инструмент программы. С самого начала у него не со- 
всем такой вид, как хотелось бы, — всего-то и показывает 
что макеты и разметку слайдов (5то для того чтобы пользо- 
ватель не парился с расположением текста/картинки/объ- 
екта). Но потом его вид может меняться — там появляется 
непосредственно редактор эффектов. Кстати, в слайдосо- 
дежра... тьфу, в слайдосодержателе вверху вы видите заклад- 
ки, которые переключают его внешний вид. По умолчанию 
стоит Слайды, но можно переключить и в Структура. Кстоа- 
ти, если вы не дай бог случайно закроете окно слайдосо- 
держателя — не волнуйтесь. Вернуть его на родину позво- 
лит команда Вид>Обычный (Восстановить области). 

А теперь мы с вами создадим первую презентацию стан- 
дартных картинок \\/т@о\из, тех самых, которые вы видите 
при настройке экрана. Находятся они в директории по од- 
ресу: С:\МИМРО\М/$ \М/еБ\М/оЙрарег (вы можете туда, кстати, за- 
кинуть свои картинки, чтобы не путешествовать полдня по 
винчестеру). Презентация будет простенькая — одни картин- 
ки, вот только что переходы между снимками мы с вами сде- 
лаем поэффектнее. 

Ну-с, приступим. Запустите Ро\мегРой\. В слайдосодержа- 
теле вы пока видите один слайд. Для того чтобы создать но- 
вый слайд, щелкните по слайдосодержателю правой кноп- 
кой и в контекстном меню выберите пункт Создать слайд (ес- 
ли вы предпочитаете клавиатуру, то нажмите Си+М). И (при- 
мите это как неизбежное зло @) повторите так 20 раз. Те- 
перь, чтобы вставить в слайд картинку, выберите меню Встав- 
ка>Рисунок>Из файла, зайдите в С:\УИМООМ/$ \МИеБ\УаЙрарег 
и оттуда загрузите картинки (рис. 2). Очистите слайды от тек- 


ке 


Рис.2 


стовой информации, а картинки растяните на все белое по- 
ле. Чтобы не париться с удалением текста, призовите на по- 
мощь окно слайдовой разметки. Делается это так: в поле 
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Софт-гардероб 


Полезная софтинка. Выпуск 73° 


Сергей УВАРОВ 


зегде! иуагоу@тай.го 
ззоНпем/@тай.ги 


В сегодняшнем выпуске — программы для мониторинга производительности компьютера, создания 
календарей, быстрого открытия доступа к вашим ресурсам из Интернета, а также для озвучивания 


клавиатуры. 


ВСЕуе 1.34 


рограммы мониторинга 
производительности систе- 
мы занимают почетную ни- 
шу в секторе полезного 
программного обеспечения. В 
то же время одному пользова- 
телю требуется максимально на- 
сыщенное функциями приложе- 
ние, а другому — наоборот, как 
можно более простое. В послед- 
нем случае сгодится небольшся, 
не требующая инсталляции ути- 
лита ВСЕуе, производящая мо- 
ниторинг производительности, 
однако не имеющая своего ин- 
терфейса, а все данные отобра- 
жающая на Рабочем столе поль- 
зователя (рисунок}. Категории 
сведений, отображаемых на Ро- 
бочем столе, пользователь мо- № Рисунок 
жет выбирать по своему усмотрению из имеющихся 12 пози- 
ций: имя пользователя и компьютера, текущие дата и время, тип 
процессора и его частота, модели видеокарты, звуковой кар- 
ты и сетевого одаптера, количество запущенных процессов, раз- 
мер оперативной памяти, число локальных разделов жесткого 
диска, их размеры, файловые системы и количество свободно- 
го места на них. 

Несмотря на свои скромные размеры (всего 468 Кб}, програм- 
ма предоставляет пользователю всю необходимую информацию 
о текущем состоянии компьютера. Утилита работает под упров- 
лением У/пао\миз Ях-ХР, имеет английский интерфейс и распро- 
страняется по принципу Ропайопууаге (понравилась — заплоти, а 
хочешь — пользуйся бесплатно). Листрибутив программы можно 
загрузить с орбопагеаспоп.сот/зоЯ\иаге/Ьдеуе/Ьдеуе.2р. 


Саепдаг Вийдег 3.42 


К такой привычной сегодня для многих вещи, как кален- 
дарь, большинство людей обращается каждый день. В то же 
время мало кого интересует вопрос, откуда взялось это за- 
мечательное изобретение. Впрочем, мы тоже не будем фи- 
лософствовать по этому поводу, а просто создадим кален- 
дарь своими руками — точнее, используя программу Саег- 
даг Вийдег. 

Юзабилити программы на высоте — работать с ней легко 
и просто. Создание нового календаря происходит с помощью 
визуального редактора, каждая из функций которого находит- 
ся в одной из соответствующих закладок, переходя по кото- 
рым, пользователь шаг за шогом собирает из необходимых 
элементов свой будущий календарь, приводя его к тому виду, 
который ему необходим. Для начала выбираем тип календаря 
из имеющихся шаблонов: от 1 дня и до 60 месяцев на одном 
листе. Выбрав необходимый шаблон, указываем формат пис- 
та и ориентацию (книжная или альбомная). Затем последова- 
тельно, на каждой из закладок приводим календарь к итогово- 
му результату: 

У выбираем месяц и год, причем доступно произвольное 
размещение месяцев (например, с марта 2006 по март 2007 го- 
да, а не с января по декабрь}; 


У выделяем нужным цветом и шрифтом заголовки месяцев, 
названия дней и числа; 

У пля большей детальности можно выбрать внутренний тип 
сетки, которая накладывается на каждый месяц для его выделе- 
ния; 

У языктекста можно выбрать по своему усмотрению (из 6 ва- 
риантов}; 

У и наконец, по желанию можно указать размер полей на 
странице и выбрать рамку для оформления созданного кален- 
даря, более чем из 80 вариантов 

Можно сказать, что основа нашего календаря готова. Что- 
бы слелать календарь еще красивее, можно добавить текст, ри- 
сунки, накладывать задний фон и т.п. Готовый результат можно 
сразу же распечатать на принтере, сохранить в виде проекта 
(для дальнейшего хранения и повторного обращения] или в ви- 
де изображения в форматах /РС и ВМР-. 

Незарегистрированная версия программы полностью функ- 
циональна на протяжении 30 дней, вот только при выводе ка- 
лендаря на печать добавляется надпись ЗАМРИЕЕ. Продукт роа- 
ботает в среде \М/тао\з 9х-ХР, дистрибутив загрузить можно 
с ммм Иезоймаге.сот/ БЗ.ехе, размер 1.68 Мб, стоимость 519.95. 


ОшскОваге 1.0 


Для быстрой передачи файлов по сети Интернет существу- 
ют разные способы: использование электронной почты, Яр-сер- 
веров, служб быстрого обмена сообщениями. Однако все эти 
способы требуют определенного количества времени, которо- 
го у вас может и не быть. В таком случае на помощь придет 
утилита ОисКНаге, позволяющая за пару минут развернуть 
Рир-сервер. Единственное условие при использовании утили- 
ты — наличие внешнего !Р-адреса. 

Для этого достаточно, установив утилиту, запустить ее и ука- 
зать путь к попке, файлы из которой вы хотели бы сделоть дос- 
тупными извне. После чего указываете порт сервера {или ос- 
тавляете по умолчанию 8000] и нажимаете на кнопку Кип У\еБ- 
зегуег. Готово! Щелчком на адресе, появившемся в окне, мож- 
но проверить работу утилиты и позволить другим качать любые 
файлы, которые находятся в открытой вами попке. 

При этом в трее, при запущенном меЬ-сервере, висит икон- 
ка конфигуратора, кликом на которой вызывается окно, где 
можно в любой момент поменять исходную папку на любую 
другую, не останавливая работы сервера. 

Утилита работает в среде У/Ипдо\з, имеет английский ин- 
терфейс и абсолютно бесплатна. Дистрибутив можно загрузить 
С пкобт.Ыасксо.пе/ ргод$/ СилсК$Каге.ехе, размер 612 Кб. 


Кеубоага.Зоипдегм1.32 


В завершение текущего выпуска расскажу об одной утили- 
те, которая позволит вам озвучить вашу клавиатуру. Благодо- 
ря имеющимся в Кеубоаг4 Зоипаег звуковым темам, все нажа- 
тия клавиш будут озвучены оригинальными звуками. В програм- 
ме имеются 6 различных звуковых схем, каждая из которых мо- 
жет вызываться при помощи «горячих» клавиш. Дополнительно 
пользователь может настроить ЗО-эффекты, исключить из спи- 
ска озвучиваемых любые клавиши, менять Функциональность ка- 
ждой схемы и сохранять ее в виде новой. В любой момент щелч- 
ком на иконке в трее работу программы можно приостановить. 

Утилита работает в среде \\/Ипао\з, имеет английский ин- 
терфейс, °Погемаге. Загрузить последнюю версию программы 
МОЖНО СУ. ао. сот/ Чомиоа/Кззеир1 .32.ехе, размер 2.17 Мб. 


Ода дискет 


Олександр ТКАЧЕНКО 


Компас 


Для багатьох дискета — це пережиток минулого. Але не для мене — я намагаюсь вижати з нег все 


МОЖЛИВЕ. 


Вам вдомо, що на дискету влазить 1.444 Мб, але дисководи дозволяють форматувати Й до 1.68, а 
в деяких випадках { до 1.7/4. Для цього потрбний пльки спещальний софт. Але в наш час дстати 
його неважко, благо е [нтернет. Але перед тим звернмося до гсторй, щоб простдкувати, чому ми 


зупиняемось саме на такому формат. 


|сторичний вдступ 


ей ноай формаций був широко поширений з 1970-х 1 

до юнця 90-х. Але дискета не завжди була така, яка е 

зараз: за щ 30 з гаком роюв вона пройшла величезну 

еволющю, але принцил будови залишався тим самим. 
Вперше створив щось подбне до дискети Алан Шугарт у 
1971 рош. Першою ласпвкою в щй галуз! був неперезапи- 
суваний 8-дюймовий диск, який знаходився в пластиковому 
конверт! 1 мав емнсть, яка складала аж... 80 Кб. 


3 масовим поширенням ПК (але не в нас, у СРСР, а там, 
«за океоном»] виникла потреба в дешевшому ! меншому за 
габаритами диску. | вже через деякий час, у 1976 р., Алан 
Шугарт стае 1нйщатором випуску 5.25-дюймових дискет. В 


Еорру ЧК огплай вет 


В чу 


2 
: но | 
Е 30 з 
-22 МЬ 21 
1 ЕСН я лиска не режим 205 
Ускоренный режны 
] ?} Ивтореставрация опти ив змия доступа | 
Метка > ’ Быстрый оорнат — Форма 


Выберите дисковох. Формат м начните Форматированне 


перший версй така дис- 
ТАБЛИЦА 1 кета мала  розмр 


110 Кб, потм з’являють- 


Е Емнетьъв ‘ся дискети на 360, 720 
Ао! РК ВИПУСК клобайтсх и 1200 Кб. Кроком в 
ЗдюймовИльки 197] 80 майбутне стала поява 
для зчтитування] БЕН 
Вдюймв 1973 256 АОИМОВИХ ДИСКОВ 
ОР 5,25 люймв 1978 360 жорсткому пластиково- 
Ор 5,25 дюймв 1984 1200 му конверт: початкова 
НО 3,5 дюйма _ 1987 1440 _ 'емысть була 360 Кб, 


потм 720 Кб ! нарешт звичнг 1.440 Кб. 

Першою нов! дискети стала використовувати НР, а потм 
1ВМ в компьютерах Р5/2 г АррЁ в МастюзК. Дискети 1.44 
називалися НО, навздойн 1м було випущено вдвч! блышу за 
мсткстю. Але най@льшо! популярност набули всього п’ять. 


(табл. 1} 


Повернення в сьогодення 


Першою програмою буде ЕРогте! 3.10с. Вона е безкош- 
товною ! займае мзер — 220 Кб, в арже! 1 того менше. Пра- 
цюЕ в М5 РОЗ 3.30, У/таом$ вах версй. До системи вимо- 
ги просто смйинй 

У ВМРС АТ 286 г вище; 

У ССА, ЕСА, УСА, Негсуе$ вщеоодаптер; 

У 230 Кб оперативною пам’яц, 350 Кб рекомендуеться; 

У дисководи вд 360 Кб до 2.88. 

Але можливосп в не! досить широк!. Дозволяе формату- 
вати ! идтримуе розмр дискет вд 180 Кб до 2.88 Мб (якщо 
знайдете такий дисковод), за рахунок оптимзацй доржок 


пдвищуе швидюсть робо- 
| ТАБЛИЦА 2 


ти нося в 1.5 раза, 

ВдновлюЮЕ поШшкоджен 

доржки дискети. | навть Розмр Юлычсть доржок 1 секторв | 

якщо в дискети пошкод- ‹ 1.44 МЬ 80 доржок 18секторв 4 

жена нульова доржка, не и м ы доржок р секторв 
Я Ш о МЬ доржок секторв 

ОКЕ И Мен 1.64 М6 82 доржки 20 секторв 

просто здвине О на 


р я 1.68 МЬ — 83 доржки 20 секторв 
1 дорёжку, { дискета зно- 1.68 МЬ 80 дорижок 21 сектор 


ву буде працювати. Мае | 1.72МЬ — 82 доржки 21 сектор 
графчний интерфейс, до 1.74МЬ _ 83 доружки 21 секор | 
того ж русифкована. Для звичайного 1.44-Мб дисковода :сну- 
ють так! варюнти форматування, як 11, що вказанг у табл. 2 
Програму цю можна дстати на м. 4995-25.пе!. 

Отже ми форматувапи дискету ! будемо й використовува- 
ти. Запишемо на дискету через Каме образ маленького 
Лгнуксу, назва якому ЗРВ-Ипих 1.0.1. При завантаженн! з’яв- 
ляеться вкно Мюпюй! Соттеапаег, Г ваш! диски автоматично 
монтуються. Вставляете ншу дискету { копиосте на не! файли. 

Можна використовувати як альтернативу завантажувальнй 
дискет М$ 2О5. Особливо коли треба витягти фу з комп’юте- 
ра, а основна ОС геть непрацездатна (особливо якщо якийсь 
ламер постарався). А також дозволяе закачувати файли на 
ЕТР та 1нший комп’ютер, на якому завантажена така ж ОС. 

Майже вам вдома операщина система Мепиек а от й 
роайську верю КоШЬй не дуже-то й знають. Тож я на нй 
зупинюся. Створена вона на переробленому ядр! Мепие!, 
на сьогодн! на сайт мум.КоВЬч.ога.ги доступна верой 0.5.1 
Перше, що приемно вразило в нй, це те, що можна поста- 
вити 85-Гц частоту монтора ! не мучити эр 60 Гц. А також 
пдтримка роайсько! мови, навйь менюшки русифкован, { в 
текстовому редактор! можна робити записи росйською. 
Приемна заставка, яку можна змнити ! згенерувати на свй 
смак, або ще простише — збереги на дискет! Бтр-файл, бла- 
го файловою системою е ЕАТ. Система тдтримуе роботу з ме- 
режею, мае текстовий редактор, архватор, СР- 1 АС’97-плейер. 
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Компас 


Панель швидкого доступу 


Андрий МАЛЬОВАНИЙ 


тапагем@гатЫег.го 


[снуе багато програм, призначених для того, щоб полегпшити запуск програми користувачем. Але вс! 
ц! програми мають однаков! недолки: 1] 1х необждно завантажити з 1нтернету, 2} вони додають сво! 
дан! в реестр, ! без того перевантажений записами йчших програм, 3} кожного разу исля чергового 
краху МИпаси/5 необждно встановлювати програму ! настроювати #. Сьогодн я хотв би розказати, як 
отримати подбну функцональнсть без використання стороных програм стандартними методами 


будь-яко? версй МИпдоми5. 


о використання змченого доступу до ярлиюв мене 

пдштовхнуло те, що я встановив програму 5\/СВапде. 

Ця програма описувалась на сторнках МК. Нагадаю 

пльки, що Й функщя — змна фоново? картинки дисплею 
при завантаженнг, або через певний час. Але очевидно, що 
роздивитися фонову картинку пд шлою купою ярликв, нава- 
лених на Робочому стол, проблематично. А ще проблемо- 
тичнйце знайти серед цих ярлимв необхдний. 

Було прийнято ршення — по можливоси розчистити Робо- 
чий сил вд ярпикв, класифкувати 1х по групах для швидшого 
доступу, лишаючи на ньому Чльки сам! необждн! або т, як! 
не можна видалити стандартними методами (пля У/т4ом 98 — 
«Мой компютер», «Корзина», «Сетевое окружение», для У/п- 
ом; ХР — лише «Корзина»}. Що з цього вийшло, можете по- 
бачити на рисунку. Подобаеться® Тод! приступаемо. 

Це завдання можна виршити шляхом створення власно! 
панел! нструментв. Для початку робимо в будь-якому мещ 
на винчестер! папочку. Назвемо й, наприклад, БезКор Рапе!. В 
ний створимо деюлька папочок 1 назвемо 1х идповдно до то- 
го, ярлики яких програм, файл {1 папок будемо туди помица- 
ти. В мене вийшли так! назви папок: ири, графжа, вдео, музи- 
ка, спка, моба. В папку ири я помстив, як не дивно ©, ярли- 
ки гор, в папку графка — графчн; редоктори та АСОЗее, в 
папку ыдео — плеер, програми для захвату { редагування вще- 
офойптв, спка — програми для роботи з локальною мережею 
та |нтернетом, мобта — програми для редогування звукових 
г вдеофайлв у Формат, зрозумлий «мобльним» плеерам, та 
програми для зв’язку мо@лки з комп’ютером. Я впевнений, 
що для кожного користувача категорй будуть идризнятись — 
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{Панель управления 


просто ризн! юзери користуються рзними програмами. Ярли- 
ки, я4 я використовую найчаспше або як не належать до 
жоднот 31 створених категорий, я помстив у папку з довльною 
назвою. Ця папка буде виступати аналогом Сиск [аипсГ. 

Тепер все дуже просто. Клжкаемо правою кнопкою по по- 
нел! задач, там вибираемо Панели инструментов> Создать па- 
нель инструментов. Дальше просто вказуемо шлях до одно! 
3! створених папок з ярликами. На панел! задач з’являеться 
назва попки 1 стрлочка збоку. Освльки панель задач занад- 
то мала для розмицення на ный ще 1 власно! панел! 1нстру- 
менпв, вважаю дошльним перенести новостворену панель у 
верхню частину екрана. (Якщо ви працюсте в \\т ХР, не за- 
будьте зняти галочку Закрепить панель задач.) Аналойчно, на 
панель додаете ярлики з 1нших папок. Тепер звужуемо ва! па- 
нелЁ до миимального значення, щоби на них помстились Тльки 
1х назви. Доступ до ярликв буде вщбуватись, якщо натиснути 
на строчку збоку. Клкаемо правою клавйнею миш! на по- 
нель-аналог СисКк Гаупсй. Там знмаемо галочку бля пункив 
Показывать подписи 1 Показывать заголовок. Розширюемо 
панель до такого розмру, щоби помицались ва! ярлики. 

Все. Головна робота заюнчена. Тепер можна трошки вдо- 
сконалити нашу панель швидкого доступу. Додаемо ще Г/а- 
нель управления, Мой компютер ! Сетевое окружение (пля 
У/пао\з ХР краще добавити попку робочот групи сйки). 

Гадаю, краще трохи з@льшити розмр значкв панелё — 
аналога Ошюк [аипсВ. Для цього встановлюемо галочку на- 
проти пункта меню Вид>Крупные значки. Також встановлюемо 
галочку бля опщй Автоматически убирать с экрана 1 Поверх 
остальных окон. Тепер панель нам не заважае 1 висуваеться 
ь 3 СВОГО ЗАКОННОГО МЕСЦЯ, ИЛЬКИ ЯК- 
що нам потрно. 

Описаний метод мае деклька не- 
долвв. Першим недолком можна 
вважати наступне: якщо панель в 
вас буде розмщена так, як у мене, 
зверху екрана, часто при спроб! но- 
тиснути на кнопки мнмзацй або — 
закриття програми курсор дохо- 
дить до верху екрана, 1 панель за- 
ступае необждн! кнопки. Хоча зго- 
дом з’являеться звичка, 1 панель все 
ридше вискакуе в непотр6бний мо- 
мент. Ще одним недолжом е те, 
що панель деколи з’являеться при 
скролйнгу карти в деяких стратепях. 
До таких пор належить Соззаск$ 
Тона! М\/аг. А оту Негоез оЕ Ма 
опа Маас У та ЗнопавоЯ з 
скролнгом все по-людьски. 

Не знаю як ви, ‘а отя для се- 
бе це питання вже виршив — жод- 
ного ярлика на Робочому стол! 
комп’ютера. Якби ще можна бу- 
ло так легко пдтримувати чисто- 
ту на «некомп’ютерному» робо- 
чому столе... Але це вже 1нша те- 
ма для 1НшоГ статт. 


>: 
= Мой коипьнутер 


\№МеБ-стройка 


Шутить изволите? 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


учим.Нее Г пегиа 


Хе-хе, первое апреля, когда нам еще удастся так оторваться ©? В этот день не грех подшутить даже 
над глубокоуважаемыми посетителями своего сайта. Эта статья подготовит вас к этому важнейшему 
празднику юмора — мы напишем несколько заготовочек для приколов над посетителями. Все это мы 
будем валять на Чамабспрёе, благо он выполняется на компьютере того, над кем мы будем 
прикалываться ©. 

Никакого серьезного ущерба от ваших шуток не будет, так что вы не рискуете за один день свести 
на ноль все, что вы раскручивали в течение года ©. Возможно, кому-то рассматриваемые приколы 
покажутся примитивными, но так как шуток будет много, то думаю, что любому будет что выбрать 


«“ 


для себя — вернее, для своей цели ©. 


Прикол №1 


при входе на сайт появляется окно с текстом типа «Доб- 

ро пожаловать на мой хоум пейдж и все такое :}». Мы 

немного затянем приветствие, вернее, будем здоровать- 
ся с посетителем, выдавая ему все новые и новые окна «еп, 
пока он не завершит процесс с помощью Сё/+Ай+ре! так 
как других вариантов у него не будет ©. Для этого создаем 
такую страничку: 
<ВЕт1> 
<Веаа> 
<Е1Е1е>Добро пожаловать ;) 
</Е1Е1е> 
</Веаа> 
<Боау оппоаЯ=""Ъ11е (Егие) а1ехеЕ (‘Добро пожаловать 
:)7);”> 
</Боау> 
</ВЕпт> 

Здесь мы обрабатываем событие документа оптоаа, оно 
происходит при загрузке документа. При загрузке докумен- 
та выполняются следующие действия: 
у"Ъ11е (Егие) а1еге ( ’Добро пожаловать :}'’); 
Это бесконечный цикл, в котором вы- 

водится окно с текстом «Добро пожа- МОРЕ 
ловать :}» и единственной кнопкой ОК, 


О ачнем мы с примитивов. Довольно обычная вещь, когда 


после нажатия кнопки появляется ана- #] 1осаНо$Е: 


логичное окно (рис. 1). 

Если браузер использует показ стра- 
ниц в закладках (Орега, Мо?НЮ...}, то 
переход на любую другую страницу не- 
возможен, придется отключать браузер } 
в диспетчере задач. № Рис.1 


Прикол №2 

Этот прикол тоже недалеко ушел от предыдущего, но ес- 
ли сначала мы не пускали посетителя на сайт, то теперь мы 
не будем отпускать его ©. Делать мы это будем следующим 
образом. При попытке выйти из сайта будет выдаваться ок- 
но с просьбой немного еще задержаться ©, причем у поль- 
зователя будет только один вариант — согласиться. Страни- 
ца будет выглядеть следующим образом: 
<БЕш1> 
<Веаа> 
<Е1Е1е>Выхода нет ;) 
</Е1Е1е> 
</веаа> 
<Боду опбпгоаЯа=”иЪ11е (Етие) а1егхе (‘Не уходите :)'’);”> 
</Боау> 
</Ъи1> 

Как видите, почти ничего не изменилось. Кроме текста со- 
общения мы изменили событие, которое вызывает этот беско- 
нечный цикл. Теперь оно вызывается при попытке покинуть сайт. 


Добро пожаловать :) 


Прикол №3 


Теперь реализуем настоящую бомбежку окнами. Идея та- 
кая: каждые 5 секунд будет появляться новое окно, в коде 
которого также будет указано, что через 5 секунд должно 
появиться еще одно аналогичное окно. Таким образом, с ка- 
ждым разом окна будут появляться все быстрее и быстрее. 
Это не прекратится, пока будет открыто хотя бы одно окно, 
а так как плодятся они быстро, закрыть все это будет не так 
уж и просто ©. Страничка выглядит таким образом: 
<ВЕш1> 
<Веаа> 
<Е1ЕТе>Окна 
</Е1Е1е> 
</Веаа> 
<Бо@ау> 
<вск1рЕ 1апдцаде=)]ауавск1ре> 
ЕипсЕ1оп мтпвошь ( } 

{ 

этоаон .ореп (аосимепе .ТосаЕ1оп.ВтгеЕЁ); 
} 

зеетосегуа1 (“мадвопЬ()”, 5000) 
</всх1реЕ> 

</Ъоау> 

</вВЕШТ> 

Здесь мы имеем одну т!те-функцию, кото- 
рая записана в одну строчку — собственно, 
она и производит новое окно. Новое окно яв- 
ляется копией уже имеющегося, об этом гла- 
сит строка досиметЕ .1осаЕ1оп .ВгеЕ. Чтобы 
обеспечить выполнение этой функции каждые 
5 секунд, мы пишем за функцией строку: 
зестпеегуа1 (’изовопь{()”,5000) 

Токим образом мы устанавливаем интервал для вызова 
функции и1овомь { ) в 5000 мс, что равняется пяти секундам. 

Лолжен заметить, что если у пользователя стоит програм- 
ма для блокировки рор-ир окон, то таким образом вы его 
точно не разыграете ©. 


Прикол №4 

Это довольно простенький прикол, приводящий в легкое 
недоумение посетителей сайта: динамическая смена вида 
курсора мыши. Мы будем менять внешний вид курсора че- 
рез установленный период времени. Для реализации данно- 
го прикола пишем следующее: 
<ВЕт1> 
<Веаа> 
<Е1Е1е>Курсор 
</ЕТЕТе> 
</Веаа> 
<Бойду 1а=дос> 
<вст1ре 1апдчаде=)]ауавск1ре> 
сих = сем Аггау(”аисо” ,”"сговзВа1к” ,"аеЁах1+” ,”Вапа”, 
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"поуе”,”е-гез12е”,”пе-хев12е”,””,"пи-гев1хео”,””, 
"п-гев1те”,"ве-гевасе”“,"“ви-гев1 те” ,"вв-гев1сео”, 
"у-гев1те"” ,"сехе” ,”Бе1р”,”ма1”); 

ЕипсЕетоп сВапоеСигзохг () 

{ 

сигКом = МаеЬ.гоцпа (сиг. 1епоеЬ * МаеВ.гапаощ()); 
аоситепЕ .а11.аос .веу1е .сагвог=сит [согМаи]; 

} 

веетрЕегуа1 (”свараеСигвог()”, 10000) 

</все1ре> 

</Ъоау> 

</ВЕш1> 

Курсор может принимать несколько видов, производя впе- 
чатление правки текста, наведения на ссылку, изменения раз- 
мера окна и т.д. Все эти варианты курсора мы занесли в мас- 
сив сиг: 
сит = ем 
Аггау("апео”, "сгов5Ва1г" , "деЕамш1” ‚”Вапа” ,”тоуе”, 
"е-гевз1те”,”пе-гез1хе”,”“пм-кев1хе”,"“п-гев1хе”, 
"зе-гез1хе”,“ви-гез1те”,”вз-хов12ео” ,"и-коз1хео”, 
"техе” ,”Ве1р” ,”ма1”); 

Далее мы пишем функцию свапдеСикгвок(), в которой 
будем генерировать случайное число от 1 до размерности 
массива. Полученное чиспо мы испопьзуем как индекс для 
вида курсора. Собственно, в следующей строчке мы уста- 
навливаем случайный курсор. После этого мы устанавлива- 
ем период для запуска функции, которая будет генерировать 
его формы. В данном случае вид курсора будет изменяться 
каждые 10 секунд. 


Прикол №5 
Теперь сделаем кнопку, но не простую кнопку, а кнопку, 
на которую посетителю вряд ли удастся нажать. Для прико- 
ла можете написать там текст «Шаровое пиво» или что-то в 
этом роде, чтобы посетителю непременно хотелось попасть 
в нее ©. Я ограничился текстом «Нажми меня» (рис. 2). Текст 
странички с прыгающей кнопкой: 


мслозой имеглок Ехриогег 


Нежни меня. 


ВЫ. Рис.2 


<БЕи > 

<веаа> 

<Е1Е1е>Курсор 

</Е1ЕТе> 

<вскарЕ> 

ЕорсЕТоп рора!1 (} 

{ 

у1паон . еуепе .сапсе1ВоБЬ1е=Егое; 
а1еге (‘Хм, странно, ая думал, что это невозможно 

7) °); 

} 

ЕопсЕе1оп добоСо() 

{ 

аосишере .а11.Кпора.вЕу1е -ровцеЕЕ=МаюЬ .гоцпа 

( (утпаом. вскееп м1 АВ — 150) * МаЕЬ.гапаом()); 
аосищепе .а11.Кпора.веу1е.ровТор=Маев .коцпа ( (и1пдом. 
всгееп.и1АЕЬ / 2 — 150) * МаёЬ.гапаот()); 

} 

</вск1рЕ> 

</Веаа> 

<Ъоау 1а=аос опс11ск="а1еге (‘Хе хе, да 


не сюда %)')” ичегпе! Ехр!огег 


опГоаа="аоситере .а11.аос.Еосав()”> 
<Баееоп 1Яа=Кпора опС11скК=”рора1()” 
опЕоси8="Ааосимепе .а11.аос.Еосив()” 
опМмоц5емоуте="доСобо ()” 
всу1е="роз1Е1оп:аБзо1 ее; 1еЁ®:200; 
сор:200;*”>Нажми меня< /БаЕ®оп> ь 
</Бойу> Рис.3 


> Страница может содержать опасные программы 
[Блементы АсвуиеХ], Разрешить их выполнение? 


</ВЕм1.> 

Здесь лве функции — рора1() и чобобо(), рассмотрим их 
по порядку. Функция рора1 () выполняется при нажатии на кноп- 
ку, которая ловко убегает из-под курсора мыши. По сути, ра- 
боту этой функции наша жертва вряд ли увидит, так как нажать 
на кнопку практически невозможно. Я видел несколько про- 
грамм (сценариев), в которых реолизована та же примитивная 
идея — объект убегает от курсора мыши. Во всех них есть не- 
которые недочеты, позволяющие все-таки поймать непослуш- 
ную кнопку. Например, если кнопка не прыгает, а как бы плав- 
но уходит от курсора, то ее несложно загноть в угол и там кло- 
цать по ней сколько угодно ©. Ну это легко решается просто 
проверкой типа «если координаты кнопки говорят о том, что 
она в углу, то перекинуть кнопку куда-то в центр документа». 
Также на кнопку можно нажать с помощью клавиатуры. А что? 
Зачем без толку гонять курсор мыши, если мы можем перейти 
на объект с помощью клавиши Таф, а затем просто нажать Ёп- 
1ег или пробел, и таким образом кнопка будет нажата. 

Наша «шуточка» будет лишена всех вышеприведенных не- 
достатков. Кнопку нельзя будет загнать в угол, так как она 
будет уходить в случайных направлениях при наведении кур- 
сора мыши. Также обратите внимание на обработку собы- 
тия опЕосив, котороя выполняется при выборе объекта. В 
случае, если кто-то попытается перейти на кнопку с помо- 
щью клавиши ТаБ или как-то по другому передоть ей фокус, 
она моментально сбросит выделение и передаст фокус ос- 
новному документу. Если все-таки кому-то удастся нажать на 
кнопку, он получит заветное сообщение: «Хм, странно, а я 
думал, что это невозможно :}». 

Функция добосо() будет вызываться при наведении кур- 
сора мыши на кнопку. Здесь мы выполняем два действия — 
устанавливаем случайное значение по горизонтали и слу- 
чайное значение по вертикали для кнопки. 

В случае промаха, при попытке нажатия на кнопку, будет 
появляться окно с текстом «Хе-хе, да не сюда %}». 


Приколы с реестром 


Полагаю, вы сами знаете, чего можно натворить в рее- 
стре. Очистить Рабочий стол от значков, поставить макси- 
мально низкое разрешение экрана, заблокировать всевоз- 
можные функции щегпе! Ехрогег и многое другое. Нет смыс- 
ла описывать, где какие ключи реестра находятся, — вы мо- 
жете найти эту информацию в различных справочниках по 
реестру или в статьях МК. Здесь я расскажу, каким образом 
можно работать с реестром в 43ома$сийр}, чтобы считывать и 
записывать различные значения ключей в реестр. 

Итак, три основных действия: чтение, запись и удаление 
ключей реестра. 

Чтобы работать с реестром, нужно создать объект АсН\еХ 
\8ск1 ре . Ве! 1. Перед тем как начать работать с реестром, 
пишем следующее: 
уаг 
геезег = пем Асе1уехОЪзесе (”И5ск1 ре .5Ве11”); 

Таким образом мы объявили переменную геевег как ко- 
пию объекта изск1ре .8Ъе11. Долее мы можем проделать нуж- 
ные нам действия. Для создания (записи) ключей пишем так: 
теевех .Вед\х1фе (”НКСО\ \Нее1\\Еевс”,”ЕевЕ1”); 

Таким образом, в раздел НКЕУ_СОВКЕМТ_О$ЕВ, каталог Нее! 
мы записываем ключ ЕевЕ со значением ЕеБЕ1. 

Чтобы прочитать значение ключа: 
взег = хеевег .ВедВеаа (”НКСИ\\Нее1\\ЕеёЕ”); 

В переменную вех будет занесено значение ключа вез, 
который размещается в НКЕУ_СУВВЕМТ_ИЗЕВ\Нее|. 

Чтобы удалить ключ из реестра: 
теевег.Ведре1еее (”НКСО\\Нее1\\ЕезЕ”); 

При этом ключ Еезе будет удален из коталога НКЕУ_СУВ 
КЕМТ _ИЗЕВ\Нее!. 

При работе с реестром будет по- 
казано сообщение о том, что это мо- 
жет быть опасно. Пользователь может 
отказаться от выполнения АсмеХ-объ- 
ектов, нажав на кнопку «Нет» (рис. 3}. 

Ладно, я уже подал вам достаточ- 
но идей, чтобы как следует отпразд- 
новать первое апреля — удачи! 


АС 


Программирование 


Темная сторона Бейсика- 


Вячеслав КЛИМЕНКО 


СатезМаКег@гатЫег.ги 


Прошлый раз нам не терпелось создать собственную трехмерную сцену, а потому мы проскочили 
мимо ряда моментов, которые составляют основу игропроизводства с помощью Пагк Вас. Сегодня 
же мы рассмотрим интерфейс программы, некоторые стандартные ЗО-примитивы, на которые наложим 
текстуру, также разберемся с трехмерным движением и вращением, научимся обнаруживать 


столкновения. 


Продолжение, начало см. в МК, №11 [390] 


Интерфейс 


шает особого доверия. Но это лишь на первый взгляд. 

За стареньким досовским интерфейсом прячутся боль- 

шие возможности. Хотя и не могу с уверенностью ска- 
зать, что с его помощью можно создать полноценную трех- 
мерную игру, которая конкурировала бы с лидерами совре- 
менной игровой индустрии, но относительно полноценную — 
можно ©. 

Взгляните на рис. 1. Сверху расположены 6 основных 
выпадающих списка, которые и составляют меню. Откро- 
ем первый. Думаю, здесь все понятно. Особое внимание 
привлекают лишь пункты ВийЙ@ ЕХЕ и ВыЙа Рта!. Первый до- 
ет возможность построить пусковой файл, который будет 
напичкан использующимися ресурсами. Пожалуй, он будет 
занимать слишком много места на жестком диске, а пото- 
му лучше пользоваться последним пунктом. Этот создает 
экзешник, который подключает ресурсы, находящиеся в 
подкаталогах текущего. В среднем он занимает где-то 
800—900 Кб. Каждая команда имеет свою «горячую кла- 
вишу». 

Список Е&@И включает стандартные команды управления 
текстом кода программы: копирование, вставка, поиск, за- 
мена. Далее — Ме, название говорит само за себя: пунк- 
ты помощи, кнопки для компиляции и выполнения програм- 
мы и список внешних медиа-программ, который включает 
имеющиеся в наличии редакторы моделей, картинок, ме- 
лодий и видео. Стоит заметить, что в процессе выполне- 
ния программы можно нажать клавишу Езс, которая вызо- 
вет консольную панель, где можно построчно вводить ко- 
манды. Программу удобно проектировать с использовани- 
ем двух окон, которые переключаются визуальными кноп- 
ками Ти 2. Это дает возможность параллельно изменять 
дополнительные файлы проекта (загрузчик уровня, созда- 
ние матрицы и т.д.). 


[р первого взгляда этот классический Регк Вазс не вну- 


РАНКАЗАЗ1С У1.08{В) 


Стандартные примитивы 


К ним относятся: ящик, сфера, куб, цилиндр, конус, прямо- 
угольник (плоскость) и треугольник. Следующий код нужно зано- 
сить методом наращивания. Но нам надо бы подоброть кокую- 
то текстуру. Создаем каталог и помещаем в него любой рас- 
тровый рисунок размером 256х256 с именем 1ехшге.ютр (рис. 2). 


№ Рис.2 

Теперь запускаем Пащ Вазс, сохраняем проект в теку- 
щий каталог и пишем: 
с1в 
вупс оп 
вупс гаее 40 

Эти три команды очистили экран и включили синхрониза- 
цию кадров (40 1$). Далее: 
маке обзесЕ Бох 1,50,200,50 
паке оЪдесе вркеге 2,50 
паке оБзесе су11паех 3,50 
паке оБдесе сопе 4,50 
паке обзесЕ р1а1п 5,50,50 
маке оБ]есЕ эзрЬетке 6,50 

С помощью этих команд мы создали 6 объектов: ящик, сфе- 
ру, цилиндр, конус, прямоугольник и еще одну сферу (ею потом 
будем управлять}. У каждой команды есть свои параметры. Пер- 
вый — номер объекта. Он очень важен, так как служит его иден- 
тификатором. Следующие — размеры (у бокса — ширина, вы- 
сота, глубина; у сферы — только значение размера). 
ров1Е1оп оБдесЕ 2, оБЗесе ров1Е1оп х(1)+100, оБЗесе 
ров1ЕТОП у(1), оБ]есЕ ров1Е1оп 2(1) 
ров1ЕТоп оБзесЕ 3,оБ]есе ров1Е1оп х(2)+100, оБЗесЕ 
ров1Е1оп у(1), оБЗесЕ ров1Е1ол =(1) 
роз1Е1оп оБзесЕ 4, оБзесЕ ров1Е1оп х(3)+100, оБЗзесЕ 
роз1Е1ов у(1), оБзесЕ ров1Е1оп 2(1) 
роз1Е1оп оБЗесе 5, обБзесЕ роз1Е1оп х(4)+100, оБЗзесе 
роз1Е1оп у(1), оБзесЕ ров1Е1оп 2 (1) 

Ящик появится первым, поэтому займет нулевые коорди- 
наты. Второй объект мы разместили, ориентируясь по пер- 
вому, но со сдвигом на 100 единиц по оси Х. Каждый сле- 
дующий таким же образом отодвигается от предыдущего. 


О —М—ы—=———в я 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Программирование 


Наложение текстуры 

1оаЯ Ь1Емар "кехЕиге.Ъир” ‚1 
деЕ 1таде 1,0,0,256,256 
Яе1еке БЬ1етар 1 
Бог 1=1 во 6 
сехЕиге оЪ]есе 1,1 
пехЕ 1 

Для применения текстуры ее нужно сначала загрузить. 
Для этого загружаем растровый рисунок с именем 1ехте.6тр 
и задаем ему номер 1. Вторая команда выхватывает из не- 
го нужную область (в нашем случае 256х256, то есть весь 
рисунок). Далее удаляется использованное растровое изо- 
бражение. Последние три строчки значат, буквально, «но- 
ложить текстуру изображения №1 на объекты с первого по 
шестой». 


Режим обнаружения столкновений, 
движение и вращение 


веё оБ]есЕ со111в1оп оп 6 
Эта команда включает режим обнаружения столкновений 
для 6-го объекта. 
гхеп Основной цикл: 
ао 
ге Запоминаем предыдущие координаты 
о1Аах#=х# 
©142#=2# 
хеп Перемещение с ускорением 
1Е ирКеу()=1 апа в#<10.0 ЕЪел в#=8#+4.0 
1Е домпкеу () =1 ара з#>-10.0 ЕВеп в#=в#-4.0 
ЗЕ 1еЕЕКеу () =1 ЕЪеп в#=8#+0.1 : а#=игаруа1 ие (а#-3) 
1Е ктоБЕКеу() =1 ЕВед в#=в#+0.1 : ай=игаруа1ще (а#+3) 
геп Команда мгаруа1ае служит для контроля значений 
угла поворота 
гем пемх (у, 7) ха1ае — пересчитываем координаты, зная 
угол 
х#-пеихуа1ае (хй,а#,в#) 
2#=реихуа1ще (2#,а#,э#) 
в#=8#/1.2 
ров1ЕЛоп оБЗесе 6,х#,0,=2# 
уговаее офдес® 6, а# 
Здесь указывается команда установки координат объ- 
екта, но, в отличие от той, которая в начале програм- 
‚ мы, она обновляется при обновлении значений перемен- 
ных. Команда угосаее поворачивает заданный объект 
по оси \ на указанное значение (в данном случае — пе- 
ременная а#). 
тем Следующие переменные позволяют сгладить движения 
камеры 
ссхй=пемхуа1ае (х#,ай,-200) 
сс;#=пенхуа1е (2#,а#,-200) 
сх#=сигуеуа1е (ссх#,схй,10.0) 
с2#=сигуеуа1ае (сс, с2й,10.0) 
геп Размещаем и наводим камеру 
роз1Е1оп самеха схй,50,с>=# 
ро1пЕ сапега х#,0,2# 
Следующая проверка — обнаружение столкновения двух 
ЗО-объектов с номерами 6 и 2. Как мы помним, шестой — 


объект, который нами управляется, а второй — неподвижная 
сфера. Если объекты «соприкоснутся», то координаты 6-го 
примут то значение, что было мгновение назад. 

1Е оБЗесЕ со111в1оп(6,2)>0 

х#=о1ах# 

2{4=014=# 

епа1Е 

зупс 

Тоор 

гет Можем выключить режим столкновения 

веЕ оБдесЕ со111в1оп ОЕЕ 6 

геп И не забудем прибрать за собой 

Еог п=1 ©о 100 

1Е оБЗесЕ ех1 8% (п) >0 ЕВеп ае1еесе оБзесЕ п 

рехе п 

епа 

Сохраняем, компилируем и запускаем. 

В результате должны появиться вышеупомянутые фигуры 
(после поворота вправо и небольшого движения назад у ме- 
ня получилось то, что изображено на рис. 3}. Если появля- 
ются уведомления об ошибке, проверьте сходство текста ко- 
да, используемое изображение (должно быть 1ежюге.Ьтр с раз- 
мером 256х256 точек). Проект Рагк Вазс’а должен нахо- 
диться в той же папке, где и изображение текстуры. В край- 
нем случае — упрощайте код на свой страх и риск ®. 


Рис.3 


Теперь мы знаем основные принципы построения и управ- 
ления ЗО-миром в Ва Вазс. Попробуйте поэксперименти- 
ровать: нарисуйте на бумаге расположение и направление 
координатных осей, перемещайте и поворачивайте объекты 
самыми разнообразными способами. Это придаст вам уве- 
ренности и научит легко ориентироваться в виртуальном трех- 
мерном пространстве. 

С трехмерными объектами можно делать что угодно: мас- 
штабировать, окрашивать, прокручивать или масштабиро- 
вать текстуру, управлять анимацией и многое другое — обо 
всем этом поговорим в следующих статьях. 


4 Окончание. Начало на стр. 36 


Можна дивитися ВМР : /РЕС-картинки, а ще Е схожий на раз 
\УМпадомз граф/чний редактор ! навпъ редактор конок! Для демон- 
страци ЗО)-можливостей е аж 19 демок, серед яких най@льше при- 
ваблюють фрактали, оч, як слдкують за курсором, { заставка 
«Жизнь», е також скринсейвер. грашок налчуеться аж 15! Тут! кла- 
сика жанру: тетрс, сокобан, арканод, пинг-понг 1 сапер — куди ж 
без нього. Серед них де! гри просто захоплюють — по-перше, 
РНЕМХ, космнний симулятор, де ви лпаете на кораблЕ 1 вдби- 
ваетесь вд всяко? космчно! нечист, 1 по-друге, денщвсью танчики. 


Встановлення на НОО 


Оскльки ми в захват вд це ОС, спробуемо й поставити 
на жорсткий диск — хоча вона 1 з дискети непогано працюе, 


але ж ми легких шляжв не шукаемо. Для цього заздалейдь 
створюемо папку на диску С:\Кои. Сюди ж перемщуемо 
МеОбюа4.сот, Також ДОДаеМО Мепие4тд (так називаеться файл 


образу Колбр]. Файли Ашюехес-Ба! { СопЙд.5уз потрбно пере-. 


робити, аби був вибр завантажити Колр! (як приклад ди- 
вись вдповдн! файли в дистрибутив КолЮр}. Сконфтуруво- 
ти буде неважко. Сподваюсь, що в ЩЕ системи свйле май- 
бутне... 

Хоч в наш час дискета — пережиток минулого, цим витвфром 
багато хто користуеться, адже на вах комп’ютерах Е диско- 
води. А ця стаття дозволить з@льшити Й розм®. | хоч зараз 
масового поширення здобули ВУР-ВУ/, але з дискетою 
пов’язан! спогади: пам‘ятаете, як рокв 10 назад можна бу- 
ло на паретрийщ дискет перетягти на свй комп улюблену гру? 
Задоволення незрвнянне... 


Глазами ЧайникОЕЕ 


Начало начал 


огда древним человекам надоело 

считать на пальцах, стали они ду- 

мать: «что бы такое придумать, что- 

бы за нас думало». Народец смыш- 
леный оказался, и быстро они додума- 
лись, как надо первобытную систему со- 
бирать. Так, вместо клавы у них были ры- 
чаги — длинные такие, много их было. 
Шифты по бокам разместили, монитор 
на лампах работал (типа дисплея от каль- 
кулятора, только еще меньше). Вместо си- 
дюка граммофон заделали, перепаяли 
все, как полагается... Ну, и процессор 
ламповый там был. 

Принтер первый сделали на кнопках. 
По идее, так проще. Вдобовок, круто это 
было: пишешь, и тут же печатает! Его еще 
называли Печатоющий Рукописный Инте- 
гральный Наборочно-Транзисторный Энер- 
госберегающий Робописец. 

Опять же проблема чернил... Но народ 
и туг додумался до простого и логичного 
способа их производить. Следовало оси- 
новую лозу тюркских виноградников выро- 
щивать в пролете между 72 и 125 этажами 
многоэтажки в штате Юкон при давлении, 
равном давлению в бутылке с пивом. И дер- 
жать от первых массовых выползов медве- 
дя из конуры до момента предпоследнего 
прыжка Янне Ахонена на зимней олимпис- 
де 2008 года. И все это для того, чтобы в 
итоге получить из лозы жидкость для ленты, 
которую вправляли в печатный станок. 

А чтобы система работала, ламеров 
сажали за динамо-машину. Схема дина- 
мо-машины совмещала в себе полушесте- 
ренчатую систему и карданный вол. Там 
еще педальки были — их ламер крутил. 


Оцавго ап9 КБег-Мага 


КЪег-таха@тЬох.ги 
топосбгот $27 @уаНоо.сот 


Авторы статьи приглашают вас окунуться в доселе неизведанный 
П-мирок. Это стоит почитать. Компьютер, по их мнению, появился 
нааамного раньше калькулятора. И вообще — первый калькулятор 
не руками был собран, а на Бейсике написан ©! 


Короче, работала машина, все ОК. Но 
скучно ведь. Решили древние чайники раз- 
гоном заняться. Сделали они это так: вме- 
сто двух на динамо-машины посадили сра- 
зу четверых ламеров, потом 8, 16, 32, 64... 

Скорость сразу подскочила, настрое- 
ние у всего народца поднялось. Перешли 
в индустриальный век. Там посерьезней 
было — 256, 512, 1024, и даже 2064 ло- 
мера на утеху оверклокерам крутили ди- 
намо-машину! 

Одному из ламеров, крутящих педали, 
нодоела нудная работа. Так он взял и мод- 
динг придумал! То есть стал шестеренки 
первобытного компьютера в разные цве- 
та перекрашивать, на педали вешать аэ- 
родинамические спойлеры, а карданный 
вал и вовсе неоновой лампой подсветил! 

А один чудак задумал фирму свою ор- 
ганизовать. Фирму обозвал «Думотел» и 
производством процессоров занялся. Ку- 
чу денег вложил, серьезно к делу подошел. 
А так как по натуре человек этот был хит- 
рым, заместо качественных 24-х педалек 
он ставил 32 некачественные (для чего на 
радиобазаре на лотках с Б/У скупал бра- 
кованные педали). Получалось, каждые 32 
педали крутились как 16 — видимость мощ- 
ности создавал, подлец. 


Интернет 


Том у них, в комповском мезозое, модем. 
еще бомбовый был — на солярке работал. 
10 бит в секунду передавал, трикомовский. 
Трикомовский — это в смысле три комнаты 
занимал. Для него по всей стране телеграф- 
ных столбов понаставили. От Петропавлов- 
ска-Камчатского аж до Даугавпилса. 

Вслед за появлением такой Сети начо- 
ли набирать популярность разного рода 
Интернет-сервисы и Кибер-движения. 

В это же время, кстати, параллельно с 
созданием Интернета один американский 
деятель (тогдашний президент США) дви- 
нул в народ новый девайс, винчестер но- 
зывается. Кольт, конечно, со своими ше- 
стью ячейками в былых наработках на ос- 
нове старенького ЕАТТ2, обзавидовался. 
Перенервничол.... 

А когда трикомовские провода стали 
портиться, обвисать (ну, коровы на них свой 
спам кидали), их стали переплетать на ко- 
аксиальные. Но ите стали портиться (опять 
из-за спама). Тогда подумали и решили: фиг 
с ним, пускай Моторолла все проблемы 
решоет. Купили мотороллеры, потянули они 
за собой по всей стране оптоволокно. 

Протянули. Понравилось. 


44 Окончание. Начало на стр. 30—32 


Ми 5атрЕ [еуе! и Мах батрЕ [еуе! на большие, нежели 
установленные по умолчанию (по умолчанию — 0 и 2 соот- 
ветственно; установите, к примеру, 3 и 4]. Правда, после это- 
го время визуализации еще возрастет. Но как говорится, 
«Красота требует жертв». 

Как видите, визуализатор Мептю| Кау имеет много преиму- 
ществ. С его помощью вы можете добиваться поистине потря- 
сающих результатов, которых вы не получите средствами стан- 
дартного визуализатора и стандартных материалов и утилит. 


№ Рис.15 


Всем, кто загорелся желанием изучить Мепю! Вау, реко- 
мендую чаще заглядывать в НЕЁР. Он очень хорошо сделан, 
и в нем довольно ясно все описано. 

Чтобы еще больше вас заинтересовать, предлагаю взгля- 
нуть на рис. 16. 

Данная модель создана исключительно в Мауа и визуд- 
лизирована с помощью Мета! Кау. 

До скорых встреч! 


Рис.16 
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Скорость выросла сразу. И настала та- 
кая пруха юзерам, что доже остров Свя- 
того Лаврентия к серваку Трикома закон- 
нектился. 


Новое поколение 


Парень тот, создатель крутой фирмы 
«Думател», хоть и хитрецом был, а потреб- 
ность усовершенствовать первобытную сис- 
тему почувствовал (не дурак все-таки). В 
общем, начался прогресс. Мезозойские 
процессоры стали стремительно перехо- 
дить со старых динамо-машин на основе 
карданного вала на независимый межпе- 
дальный дифференциал. Вот и раскидал 
«Пумател» этих 1024-х ламеров, крутящих 
педали, на РСНшины от комбайна «Колос». 
Поначалу нормально работало. 

(Спустя еще какое-то время наращивать 
количество динамо-машин и ламп в системе 
стало крайне невыгодно и вообще сложно. 

Один юзверь решил встроить в лампу 
две пружинки вместо одной. И у фирмы 
«Мдааа» эта идея прошло с успехом (ак- 
курат спаяли две пружинки, «+» к «+» «-» 
к «-», все как надо). И стали эти процес- 
соры разгонять. 

Думателовцы, не утруждая себя раздумь- 
ями о будущем, решили эту идею перенять. 
Только вот руки недостаточно прямыми ока- 
зались, а совсем даже наоборот... в итоге 
из двух пружинок у них получилось полто- 
ры. Да таких, что температура в одной лам- 
пе ниже 70 по Цельсию не опускалась. Дан- 
ный факт пагубно сказывался на психике 
пользователей, сеял разруху среди оверк- 
локеров и разработчиков охладительных 
систем (в частности — наносил вред при- 
родным ресурсам их организмов}. 

А все почему< 

Да напряжение на процессоры пода- 
вали нешуточное, а прирост от произво- 
дительности незначительный. 

Короче, оверклокеров считали группой 
вымирающей, нежизнеспособной. 


Однако оставшиеся единицы (продви- 
нутые оверы} в тогдашнем обществе поль- 
зовались почетом и всеобщим уважением. 

Героизм их заключался в том, что мно- 
гие оверклокеры, поднимая напряжение 
на шестеренки, рисковали застрять в них 
и погибнуть в недрах адской машинки. Был 
даже случай — одного оверклокера в про- 
пеллер охладитель засосало. Помним, чтим. 

Самые крутые оверклокеры добивались 
прироста производительности своих про- 
нов до эквивалента 7721-й динамо-маши- 
ны. Но тут, конечно, не обошлось и без 
маленьких хитростей — пришлось изобре- 
тать новые системы охлаждения. Вот они 
и изобрели. 


Оверклокинг 


Дело было так. Короче, заминка про- 
изошла — у одной фирмы сгорел проц, 
крутой проц фирмы «Мдааа». Ну, с ним 
все ясно было — когда брали на черном 
базаре, никто не посмотрел, что там ноа- 
писано «Мейд ин Владивосток» и «Ассэмб- 
лед ин Кутдивуар». Вот так, проштрафи- 
лись. 

Стали разбираться — оказалось, что 
охлаждение было позаимствовано у брать- 
ев Райт (это первые летчики токие были в 
начале эры «индастриал»}. Так у них по- 
клонники моторы с лопастями поснимали 
и к компьютеру ламповому приставили... 
Но ведь старое — сгорело к чертям. При- 
шлось снова перекидывать половину ло- 
меров с их динамо-машинами на другие 
ресурсы. В этот раз на АСР-шину, пров- 
да, уже с 8-ю скоростями. А это уже кру- 
то было. 

После неудачи с пропеллерами один 
умник по имени Залман радиатор приду- 
мал. Но, так уж случилось, что на самом 
деле умник этот глупцом оказался — ба- 
тареи в комнате у себя поотрывал и клам- 
пам процессорным в виде радиатора при- 
ставил. Тепло, говорит, рассеивает. Ниче- 


гошеньки, оказалось, не рассеивает — раз- 
давил все лампы. Потом его, кстоти, в ла- 
меры перевели — уже девять лет как пе- 
дали крутит. 

Изрядную долю соли на рану мирово- 
го оверклокинга подсыпало Второе При- 
шествие Ломеров. Доходило до того, что 
отдельные воплощения Ламеризма прямо 
на ламповом процессоре яичницу жари- 
ли! А когда заклинивал «ресет», они его 
гвоздодером выковыривали. 

Лампы на видеокартах от перегрева 
спасали тем, что смачивали велюровые 
тряпочки в пиве. Оно плохо испарялось, 
тем самым обеспечивало стабильную ро- 
боту — и никакого перегрева. 

Когда эту фишку просекли пивоварни, 
то стали в полной мере удовлетворять воз- 
росший спрос на пиво. Оверклокеры толь- 
ко то и делоли, что за пивом бегали. Но 
стимул для создания новых охладительных 
систем и усовершенствования старых был. 
Новаторы в этой области с помощью хит- 
роумной системы трубочек стали пере- 
давать охлаждающую жидкость непосред- 
ственно на тряпки охладителей, в надеж- 
де повысить производительность своей ви- 
деокарты. 

Но запасы в охладительных трубах при- 
ходилось пополнять, а кроме того, потреб- 
ление остатков продуктов плохо влияло на 
юзеров. Тогда они перешли на высшую 
ступень охладительных систем. 

Какой-то ламер случайно наткнулся на 
свалке на баллон. В нем что-то было. Не- 
много позже выяснилось, что это был бал- 
лон с азотом. Ламер оказался заядлым 
компьютерщиком, ассемблером, и руки вы- 
ращивал из правильного места. 

Он переделал охлаждение, после чего 
система работала долго и счастливо и 
умерла в один день. 

А ламер разбогател, собирая балло- 
ны, стал близким другом Билла Гейтса и 
сейчас собирается купить море Лаптевых. 


4 Окончание. Начало на стр. 34 


Макеты содержимого выберите пункт Пустой слайд. Не бой- 
тесь, картинки останутся на своих местах. Теперь их надо 
растянуть по всему белому полю, чтобы при показе карти- 
нок не было белой окантовки. Растянули? ОК. Теперь начи- 
нается самое вкусное. А именно — эффекты при смене слай- 
дов. Для этого выберите пункт меню Показ слайдов>Смена 
слайдов. В появившемся окне справа появится меню выбо- 
ра эффектов. Чтобы эффекты были заметны пользователю, 
ниже выберите в выподающем списке Скорость пункт Мед- 
ленно (хотя оно не так-то уж и медленно получается ©) и 
щелкните по «батону» (кнопке то бишь ®)} Применить ко всем 
слайдам. Примените для каждого слайда свой эффект, до- 
бы было красивее. Ну что ж, будем считать, что у нас поч- 
ти все готово. Хоть постарались вы на славу, по многу раз 
открывая и растягивая на все белое поле картинки. А те- 
перь наступает священный момент — а именно предпро- 
смотр нашей с вами первой презентации, которую мы, т.е. 
вы создали своими силами. Для сего действия нажмите кла- 
вишу 25 и наслаждайтесь своим творением. Теперь погово- 
рим о сохранении. Может быть, это предложение звучит ди- 
ко, но если вы бездумно согласитесь на сохранение и сда- 
дите свою работу шефу, его может весьма огорчить то, что 
вместо презентации запустится... РоммегРой\, и ему придет- 
ся жать 25. Малость неудобно и некрасиво получается. А 
все потому, что ваша работа сохранилась в формате „ррЁ, 
а надо сохранять в формате -ррз (рис. 3). Тогда пользовате- 
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№ Рис.3 
лю останется только запустить файл и наслаждаться вашим 
творением ©. 

Ну что ж, на сегодня все. Мы с вами не прощаемся. Я вас 
научу создавать презентации, которые намного эффектнее 
будут выглядеть, чем то, что у вас получилось. Но не волнуй- 
тесь. Мы с вами потихонечку, полегонечку освоим этот про- 
дукт самым полноценным образом. 
Возникнут вопросы — пишите на мыло! 
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Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


дешь, бывает, по улице или едешь в 

транспорте, всматриваешься во 

встречные лица, думаешь: «А чита- 

ют ли они что-нибудь? А читают ли 
они «Мой компьютер»? А читают ли они 
в нем Беседку®» 

Иногда с радостью замечаешь: о, вон 
тот что-то читает, а вон тот — даже МК! 
А кто заглядывает в Беседку — специаль- 
но не прослеживаю, потому как неудоб- 
но заглядывать через плечо. А однажды 
обнаглел: дай, думаю, гляну, чему он улы- 
бается® Глянул — точно Беседка... 

Но это в Киеве. 

А как в других городах? 

Для начала мы провели опрос: как нас 
читают в Харькове? Просто попросили 
откликнуться читателей из этого города. 

Они ответили (см. МК, № 3 за 2006 г.). 
Поговорили о жизни, о том, о сем, обсу- 
дили проблемы и общие интересы. 

Потом мы продолжили интересовать- 
ся: а как в другом городе МК читаюте А 
вот, к примеру, в Одессе? 

За первые две недели с момента во- 
прошанья пришло аж одно письмо. 

Мы даже удивлялись с его автором: 

«Трурлы Я в шоке: неужели из Одес- 
сы один только я откликнулся? И это 
одновременно с тем, что журналы рас- 
купают моментально! Я разочарован! Пе- 
редай от меня одесситом АНТИПРИВЕП» 
Александр Сыворотка (мге-сог{@тай.ги] 

Но потом мы все вспомнили, что жи- 
тели этого почтенного, расположенного 
на краю Земли города отличаются рас- 
судительностью, неторопливостью и зим- 
ней... задумчивостью. Надо ж за год ото- 
спаться — пока опять не наступил курорт- 
ный сезон. 

Мы подождали еще чуть. Затем еще. 
И еще. (Все по классике}. 

И вот, наконец, увидели, как с неспеш- 
ностью, присущей жителям приморских 
стран, они все же принялись запускать 
разнообразные почтовые программы, то- 
чить перья и откликаться на призыв... от- 
кликнуться. 

Давайте же исследуем этот феномен 
и попытаемся узнать, что там у них в го- 
роде ежедневно происходит такое инте- 
ресное, что даже нет возможности ото- 
рваться и написать в МК пару слов® 

Письмо Т. «В Одессе МК читают — 
подтверждаю. Перепись поддерживаю». 
Моуей (ЧдепКагепоте-.пе!) 

Комментарий. Талант — брат кратко- 
сти. Это известно всем из классической 
цитаты. Уже лет сто. И только теперь ста- 
ло известно, что у них появился еще один 
родственник — Моуей. И хорошо, что он 
наш читатель. 

Письмо 2. «Привет, Трурль. В 3-м но- 
мере всеми любимого журнала ты попро- 
сил откликнуться всех одесситов, и я, не 
тратя времени, сразу же решил написать 
тебе пару строчек. 

Впервые я увидел журнал у своего дру- 
га, но тогда он не представил для меня 
большого интереса. 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр-сот.иа 


Но затем, читая журнал около трех 
лет, я намного повысил свои знания и 
умения в области компьютера. 

Второе знакомство произошло в сто- 
матологическом кабинете! Я не знаю, как 
там оказался журнал, но стоматолог (жен- 
щина} разрешила мне взять его домой. 

С тех пор я и являюсь вашим посто- 
янным читателем». Оитао4 (Читао@1.г} 

Диагнозы. 

1. Когда наркоз уже не действует, ко- 
гда звук бормашины язвит, как безжало- 
стный экранный призыв зарегистрировать 
демо-версию программы, что еще мож- 
но приложить к больному месту2 

Только «Мой Компьютер»! 

2. Требуйте наш журнал во всех сто- 
матологических кабинетах Украины! 

Письмо 3. «Доброго времени суток 
Так вот, в Одессе «Мой Компьютер» чи- 
тают как минимум три человека и один 
просматривает, так как читать еще не 
умеет — ей всего 2 года ©. 

Я свашим журналом уже примерно 3 
года. Когда прочитаю журнал сам, при- 
ношу его на работу, где его с интересом 
изучают мои приятели по работе. Един- 
ственная проблема — это вовремя купить 
журнал. Завозят неравномерно, то в на- 
чале недели, то в конце, но это все ме- 
лочи по сравнению с удовольствием от 
прочтения! 

Очень помогает «Мой Компьютер» в 
работе: создание Персональных Компь- 
ютеров — это дело, в котором иногда без 
МК не разберешься. Так что в Одессе 
«Мой Компьютер» очень любят и читают. 
И я думаю, наверное, даже больше, чем 
в Харькове». С уважением, Демьянов Иван, 
он же Нитап (5Богка@зКуйпе.од.иа] 

Что имеем: 

1. Одесская почта — самое таинст- 
венное явление на Земле. Она и есть, и 
одновременно ее нет. 

2. Ребята, когда шлете нам какую-то 
информацию, давайте больше скриншо- 
тов и рисунков. А то что о нас подума- 
ют дети, не умеющие читать® Вдруг ре- 
шат, что мы скучны®.. Будущее компью- 
терных гениев в ваших руках (а также в 
родительских кошельках, бумажниках). 

Письмо 4. «Привет, Трурль. Отзыва- 
юсь на призыв переписи МК-шников Одес- 
сы во второй раз — возможно, первое 
письмо затерялось в недрах Инета. Жур- 
нал читаю второй год и очень им дово- 
лен — оперативно и интересно! Пере- 
даю привет всем одесситам» Мауогоу 
Од (тоу2004@тоай.ги) 

Выводы. 

1. Действительно, глубины Интернета 
менее исследованы, чем у ближайшего к 
вашему дому водоема. Несмотря на то, что 
Интернет — вот он, перед вами на столе, 
а к пруду еще нодо идти два квартала. 


И если в Сети что-то застревает и те- 
ряется, то не спешите ругать Трурля, а, 
подождов с неделю, повторите письмо — 
потому как ответ вам дается всегда: или 
со страниц журнала, или от читателей, 
которым Трурль переслал ваше письмо, 
или от него лично. 

2. Кто думает, что мы не оператив- 
ны и не интересны, покраснейте, пожа- 
луйста. 

Письмо 5. «/ЛИо? батьки не можуть соб! 
дозволити {нет (а дуже хоппось би...), так 
що, прочитавши звернення до одеситв, 
я побй у [нтернет-клуб. 

Ток от, хочу передати уам привй з да- 
лекоГ Одеси! 

| хочу закликати ух шанувальникв 
мов РНР, Зама5спру, Вт нописати мен; 
у мене е дуже багато запитань до вас! 
Так як я пльки починаю у цй галузг До- 
поможнь». МоРще (поРеМК@БКги) 

Висновки. 

1. Самовщданють МоРае заслуговуе 
вдячносй вд редакцй МК. Хто з вас мо- 
же ппи в клуб, щоб написати листа до- 
лекому ГрурлюФ «Приз в студию 

2. Бажання вивчати премудрост! мов 
програмування = самовдданим г благо- 
родним. | хто людин! не допоможе, хай 
того спамери покусають... 

Письмо 6. «Здорово, братья! На зим- 
ний призыв откликнулся читатель МК из 
Одессы, доселе не появлявшийся на стра- 
ницах журнала. Но просто нельзя было 
не откликнуться, когда дело касается лю- 
бимого городо... 

А любителей МК в Одессе много — 
правда, они очень скромные, но зато 
азартные. Чего только стоит покупка 
журнала в киосках] В среду и позже МК 
практически невозможно найти. Так что 
я иногда остаюсь без журнала. Но за- 
то как приятно, если его удается дос- 
тать. 

Пару слов о себе: студент 2 курса од- 
ного из технических вузов Одессы. Забо- 
ты после сессии — модернизировать, ра- 
зобрать и обратно собрать свой компу- 
тер; установить и испытать несколько но- 
вых программ; немного попрограммиро- 
ваты! Цель — не убить ни комп, ни У/п- 
ом. 

Одесситы! Не стесняйтесь и пишите в 
Беседку. Не жалейте места на их винте 
под ваши письма» С уважением, АБзо- 
Чеп (оБзодеп@гатЫег.ги] 

Заботы. 

1. Главное в Одессе — не покупать 
МК в первый день, когда он появляется в 
киосках. Неинтересно. Азарта нет! Сле- 
дует дождаться, пока все непосвященные 
его скупят... а потом устраивать гонки на 
скорость и удачливость! 

2. Наши редакционные винты падают 
не от избытка ваших писем, в от их не- 


#13/392 27 марта--О3 апреля 2006 


Колонка редакторов 


достатка. В сутки мы готовы принять па- 
ру гигабайтов ваших сообщений. 

Письмо 7. «Привет всем МК-шникам, 
и МК-шницам, а в особенности — одес- 
ситам! 

Пишу впервые, поэтому немного вол- 
нуюсь. Горячо поддерживаю твою идею 
«аБои! реасе апд |оуе» между читате- 
лями. 

Достать ваш журнал в Одессе — за- 
дача не из легких, однако всем хитромуд- 
рым (и не только] желающим обрести дол- 
гожданный номер в хрустящей, приятно 
пахнущей типографской краской облож- 
ке советую: договоритесь с каким-нибудь 
киоскером или продавцом в компьютер- 
ном магазине — и свежий номер всегда 
будет у вас в руках [проверяется личным 
опытом с 2001 года. С уважением, Каеп 

АБош: 

1. Уважаемые одесситки! Мы еще не 
слышали вас! Неужели вы не читаете МК? 
Это такой журнал! Запах, хруст, картин- 
ки, программный код — все самое све- 
жее! А кроме того, если хотите знать, са- 
мые умные ваши местные юноши — это 
компьютерщики. Так что если хотите с ни- 
ми познакомиться — смотрите, что у них 
в руках, какого цвета обложка? 

2. МК-шник и киоскер — братья на- 
век! 

Письмо 8. «Привет! Читаю МК уже дав- 
но. Могу даже похвастоться, что держал 
в руках первый номер. Давно это было... 

Однажды у меня появился Ипих... Спер- 
ва совсем ненадолго, а потом все уве- 
реннее он начал занимать место на мо- 
ем жестком диске. Только вот была у не- 
го одна большая проблема — не хотел 
он работать с каллбэком без каких-то за- 
гадочных скриптов, а скриптописатель из 
меня совсем никакой... Но — не бывает 

проблем без решений, и о своем я хочу 
рассказать. Я нашел его на одном из ук- 
раинских форумов. 
В Шпих для работы с модемом исполь- 
зуется демон ррра. Оказывается, он из- 
начально содержит возможность работы 
с каллбэком. Для этого необходимо его 
перекомпилировать с поддержкой этой 
функции из исходного кода. Ррра можно 
взять отсюда: №Ир:/ /ррр.затЬа.ога. Гослед- 
няя версия — 2.4.3. Распаковываем его в 
подходящий каталог и запускаем 
„./сопЕ1стаге —-ргеЁ1х=/авг 

По умолчанию наш демон хочет уста- 
новитЬся В /авт/1оса1., где ни одна ува- 
жающая себя программа его не увидит, 
поэтому задаем ему каталог для установ- 
ки. После окончания сопЕ1оаке надо 
найти в каталоге ррра файл маке- 
Е11е.11пых и снять том комментарий со 
строки свсР=у. Все, можно начинать ус- 
тановку: 

Маке 

паке 1п86а11 

или таке 1пв$а11-еесррр 

Тогда в каталоге / еёс/ррр появятся 
примеры конфигурационных файлов рр- 
ра. Затем сННр:/ /фезниу-Фаег.зоигсеогде. пе! 
качаем программу дозвона съевеюае- 
1а1ег. ГГоследняя версия — 0.3.1. Ра- 
ботает и под Споте (СТК?) и под 
КРЕСТ). Сразу надо проверить все ее 
зависимости, без библиотеки 11ъЪхи12- 
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руЕВоп не запустится. Устанавливаем и 
запускаем съевепае-аза1ехг. Если он не 
появился в меню, то вводим в консоли ко- 
манду 

сневЕепиЕ-а1а1ег -1 ае для КОРЕ 

сБевепиЕ-@1а1ех -1 чЕК2 для Споте 

В настройках программы указываем 
номер телефона провайдера, логин и по- 
роль, и на вкладке РРР ставим крестик 
напротив опции «Разрешить саЙаск». 
Там же вводим свой номер телефона. 
Всеь С уважением, АКог (о еКзапаг_догт@ 
иБох.гу} 

Вывод. Одесский Линуксоид — самый 
отзывчивый пингвиновод в мире! 

Письмо 9. «Ней/о, Трурль. Привет те- 
бе из Одессы. Я читаю «Мой компьютер» 
почти с самых первых номеров, за исклю- 
чением некоторых, которые доже у нас 
было трудно достать. 

Есть у меня личная просьба: создать 
рубрику по взаимодействию различных 
мультимедийных приборов с компьюте- 
ром. Я собираюсь купить видеокамеру, 
но нигде нет толковой информации о том, 
как лучше преобразовывать фильм с 
МиУ-комеры на компьютер. 

Возникают вопросы: с какими разье- 
мами лучше брать камеру; с какими разь- 
емами лучше взять видеокарту или тю- 
нер; каким программным обеспечением 
лучше пользоваться для захвата и редак- 
тирования; и, возможно, есть какие-то 
другие тонкости. 

В принципе, наверняка многие инте- 
ресуются взаимодействием оборудова- 
ния — мобильник, разные плееры, при- 
емники, телевизоры, и даже холодильни- 
ки [можно сюда добовить охранные сис- 
темы} — с компьютером. 

Многие ваши читатели уже выросли 
из коротких штанишек (как Вы замети- 
ли — уже сами знакомят своих детей с 
журналом). И одновременно растут за- 
дачи, которые они могут решать с помо- 
щью вашего журнала. Поэтому я прошу 
не только о помощи себе от читателей, 
но и помощи читателям от редакции». С 
уважением, М.Уйа (Улепдо@гатЫег.ги) 

Намеки. 

1. Кок редакция может помогать чита- 
телям? Только обратившись к ним самим! 

2. Вы же снимаете на видео? А зна- 
чит, не проигнорируете просьбу читате- 
ля о помощи. 

3. Давайте свяжем все одесские холо- 
дильники между собой как директом, так 
и через свичи! Левайсам найдется, о чем 
поговорить, обсудить пристрастия своих 
хозяев. 

Письмо ТО. «Вот, свидетельствую 
свое почтение Журналу, а заодно от- 
мечаюсь, как житель Одессы. Журнал 
читаю относительно недавно, около го- 
да, но с сентября 2005 года покупаю 
каждый. 

Очень хочется подобраться к самым 
началам программирования. Ипи, может 
быть, начать с самых Начал... 

Но идти на курсы как-то не... — мне 
за 70, да и финансы... 

А практически: может, кто-нибудь по- 
может найти программу для художествен- 
ного конструирования внутренних и на- 
ружных лестниц? Или отошлет (но не ту- 


да! а к источнику...» Засим примите уве- 
рения, Валентин Максимов (гедаК@!е.пеиа} 

Восхищения: 

1. Ребята, если вы соберетесь обыч- 
ной компанией друзей попить пи... попро- 
граммировать, то, может, вам всем вме- 
сте взятым не будет столько лет, сколько 
уважаемому читателю. Так что ж мы, не 
поможем ему лестницу соорудить? По- 
круче Потемкинской... 

2. Однажды Трурль, сооружая лестни- 
цу, пользовался АгоННестга! РезКюр’ом, 
хотя и был осмеян одним своим прияте- 
лем, который с этой целью юзал исклю- 
чительно Агсоп. 

3. Начинать читать МК никогда не позд- 
но. Поздно бывает только посчитать се- 
бя слишком взрослым для этого. 

Мораль — давайте читать журнал ро- 
дителям и их родителям (дай Бог им здо- 
ровья на следующие сто лет). Может, на 
следующий год именно ОНИ для ВАС вы- 
пишут на дом МК! 

Заканчиваем мы этот обзор цитатой 
из еще одного письма Сани Сыворотки — 
помните, того, что первый откликнулся и 
переживал за своих земляков. 

«Привет всем читателям МК, особен- 
но живущим в Одессе! Я МК-ман с двух- 
летним стажем. И хотя мне журнал бес- 
подобно нравится, я его все никак не вы- 
пишу — очень интересно за ним по ки- 
оскам охотиться. ММК-шку у нас можно ку- 
пить во вторник утром. Если не успеть до 
обеда, то придется за ним ехать на дру- 
гой конец города. 

Кстати, Трурль, я полностью тебя под- 
держиваю в стремлении быть крокоди- 
лом Геной, т.е. всех перезнакомить и пе- 
редружить. 

Мне тоже интересно — сколько в Одес- 
се насчитается боевых товарищей?» 

(Сколько писем, столько и товарищей. 
Десять. 

Ребята, вы видели, умница Саня заме- 
тил основную идею наших городских об- 
зоров: стремление познакомить и подру- 
жить всех читателей! 

Кстати, одесситы, вы под каждым пись- 
мом обнаружили адреса земляков? Во! 
Напишите друг другу письма. Передру- 
житесь. Создайте еще пару-другую клу- 
бов МК-шников. 

А еще попытайтесь объяснить окру- 
жающим: почему вам друг с другом ин- 
тересно® Почему этот холодный желез- 
ный ящик с экраном может заставить сме- 
яться и плакать? Почему перед ним мож- 
но просидеть без сна всю ночь, а потом 
встать и чувствовать себя свежим и от- 
дохнувшим® Почему он «живее всех жи- 
вых»? 

ЗЫ: Если в редакционных наблюдени- 
ях и комментариях вы заметили, что мы 
что-то пропустили, — дополните нос. Де- 
компилируйте наши выводы, в смысле — 
пройдитесь по ним логическим дебагге- 
ром! Если что-то из истин осталось незо- 
меченным, подскажите. Просветите. Не- 
важно — из Одессы вы или из любого дру- 
гого города земного шара. Мы роды всем! 

А теперь новый конкурс: сколько жи- 
телей Львова, читающих «Мой Компью- 
тер», откликнутся? Пишите, ждем ваших 
рассказов о жизни! 
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Наименование 
Ъ КОМПЬЮТЕРЫ 


7] 


Компьютеры на базе ие! Репит, АМО, ВМ, Суйх 


Самые низкие цены на комп.на АМО от 

Любая конфигурация налет! ст 
Компьютеры на базе ие! Се!егоп 

ме! СНЕВОМ(0,} 1,8 СЁ2-ЗС 2 от 

Са! 2.13/256/40/5ВЛ\лап 

Любые конфигурации 

Се! 0310/256/40СЬ/52х/Е49/АТХЗ00М/ 

Се! 2,5/256/80/64МЬ/СОК\У/ЕОО Л /5 

(СЕ. 0310/СА-85661СХМР/256МЬ/\№МО80 СЬ 

Се!12,53/512/164/80СЪ/СОЕ\М/+ОМОУЕОР_ 

Се! 2,8/006512/128МЬ/120СЪ/СВЕМ/ЕОР 

Се1.2,53/512/В0СЬ/АТ! 128 /СОЕ\+ОУО 

Се! 12,93/512/80СЬ/АТ! 128 /СОВМ\+НОУО 

Се! 12,53/512/8ОСЬ/АТ! 128 /СОВУ+НОМО 

Се! 2320\:865С\У\256\80СЬ\СО52х\КЬ+М 

Се 0326\915С\512\80СЬ\ОМО\КЬ+М 
Компьютеры на базеР 4 

ле! Р-4 2,4С1?- 3,8 СВг от 

Р4 2,4/256/40/5ВЛлап 

Любые конфигурации “ 

Р4 2,4/256 164 /8ОСЬ/СОЕМ/+ОМО/ЕОО 

Р4-2,6/512/80/128/СОБ\/+ОМО/ЕОО//5 

Р4 2.6/512/806/9600/сотЬо/АТХЗ00\! 

Р4 2,8/512/80/АП! 128 /СОЕМ+-ОУО/17 

Р43,2/512/128МЬ/120СЬ/СОВУ+НОМО/ЕОО 

Р4 2,8/512/80/АТ! 128 /СОВМ+НОМО/17 

Р4 5775 3,2/1915/512/120/СЕ 6600 

Р4 5775 3,0 /512/80/АТ! 128/СОВ\У\+ 

Р4 5775 3,0 /512/160/АТЕ 128 /СОВУ+ 

Р4 630/800 2МЬ/АЗИ$ 25122 1745 

Р4 530\915Р\512\СЕ6200ТС-128\120С6 

Любые конфна Зетргоп 2,4Св2-ЗЛСН2 

$ет2.4/256/40/5ВЛ ап 

„Любые конфигурации 

$2,6+/512/40/ю МУ6100/52х/ЕЧЧ/АТХ 

Зетргоп 2600/оГогсе/256/\А128/120С6 

$ет2800+/256/80/128/СОЕ\+ОУБ/РОБЛ. 

Зетр2500+ 5754/55 КЗИ-Х/512мМ/80СЬ 

АМО АТНОМ 64 2800-3700СР2 от 

Зетр 2800+/256/128МЬ/12ОСЪ/СРЕУ/ РОБ 

АН 64 3000+5939 /СА-К8ММЕ-9 /2х512МЬ 

Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 6100 256 СОВМ! 

АЗ.0+/512/12066/6600/сотьо/300\\ 

Зетргоп 2800/пГогсе/512/\А1 28/1606 

АТН 64 3000/512/80/СЕ6100 256 М/СОЕМ 

Зетр 64 2,5/512/80/СЕ 6100 256 /СОВУ/ 

АТН 3000+/512/128МЬ/120СЪ/СОВМ+-ОМО 

Зетргоп 3100/пРогсе/512/\А256/250СЬ 

АТН 64 3200/512/200/Х1660ХТ/ОМО-Е\М! 

АТН 64 3700/1024/200/ АТИ 850ХТ 256мМ 

Мобильные компьютеры 

Ноутбуки всех производителей от- 

НР.ОЕЦЧ,АСЕВ, АЗ А.С ЗАМ$ОМС от- 

Новые ноутбуки всех производителей 

Т№М2413М1М Асег 

НР Сотрад пх61 10 

ЗАМЗИМС Р27, Се!МЗ60-1.4С/15"/256 

Атйо РВО \2030, Се!М370-1.56/256М 

Затзипа Р29, от 

А505 АЗ5001 ‚ от 

АСЕК Азрие З003ЗЕС, 15ХСА/Зетргоп 

Асег ТгауеМае 241 ЗУМ 

16 1440 РМ725/Рофоп-1.6/14.1"ХСА 

Ат М1437С, РМ740 1.736/512/60© 


827 
894 


967 
1004 
1174 
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1785 
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2075 
2126 
2247 
2292 
2343 
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3323 
5099 
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3878 
4002 
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607 
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225 
276 
319 
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550 
639 
990 
1080 
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706 
79 
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1393 
1502 


ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 


Процессоры 
Саегоп 333-2800(478/775] от 
Любые, от 
Сейегоп1700-3066СВ2/Р4 2,4С!?-3,6С 
АМО5етргоп 2,2-3, {СИ;;ХР 2000-64 
(Сегоп 2.13 5478 Вох Е5В5ЗЗМГц 
СЕЕВОМ 0310 ВОХ 
Сеегоп 2.26 $478 Вох Е5В5ЗЗМГц 
Саегоп® 2,26 Пи ВОХ 5оскем78 
АМО Зетргоп” 2500-3100 (754) ВОХ от 
АМО Зетргоп 2800+ {754] 64 Би 
Зетрг 2500+/256К/800/Тгау 5754 646 
Сеегоп 326, 2.53 $775 Вох 5ЗЗМГи 
ое! Сейегоп 326} 2533/256/533 
Саегоп О 2.53 СН2 ВОХ{СА7 75 
СЕЕВОМ 0325 ВОХ 

Саегоп 2.53 $478 Вох Е5В5ЗЗМГи 
АМО Зетргоп 3000+ (754) ВОХ 64 5! 
Зетр: 2500+/256К/ЗЗЗ/Тгоу ЗосКе! А. 
Зетрг 2600+/256К/800/Вох $754 
ЗЕМРЕОМ 2600+ 6451 ВСОХ 5754 
(Сеегоп 331. 2.67 $775 Вох 5ЗЗМЕц 
АМО етргол 3000+ (5754 } 
ЗЕМРВОМ 2800+ ВОХ 64 Ви $754 Вох 
ие! Сёегоп 0{336] 2800/256/533 


78 
103 
203 
218 
290 
291 
321 
326 
348 
355 
357 
362 
366 
371 
374 
377 
386 
393 
393 
399 
408 
413 
415 
427 


15 
20 
39 
42 
56 


Наименование 
Сеегоп 336} 2.8 $775 Вох 5ЗЗМГи 
СНЕКОМ 0331 ВОХ1СА-775 
СЕЕВОМ 0336 ВОХ 6461 1СА-775 
ЗЕМРКОМ 3000+ 646 ВОХ $754 
Сеегоп 341. 2.93 $775 Вох 533МГи, 
Зетрг 3000+/256К/800/Вох $754 
СЕЕВОМ 0341 ВОХЕСА775 
АМО Зетргоп 3100 (754} ВОХ 64 1 
Саегоп 345} 3.06 $775 Вох/5ЗЗМГц 
Саегоп® 3,06 Гц ВОХ $осКе!7 75 
'АМО Зетргоп 3100+ ВОХ $754 646 
СНЕКОМ 0346 ВОХ 1СА-775 
РМ506 2,67/1М/533 МН» ВОХ $775 
24 506/533 1МЬ ВОХСА-775 64ВЯ 
АМО АН олё4 3,0-3,4 [754/939] ВОХ 
АМО АТНИОМ 64 3000+ (754) ВОХ 
РМ511 2,8/1М/ 53ЗМН? ВОХ $775 
АМО АТНЕОМ 64 3000+ ВОХ 5754 
АТНЮОМ 64 3000+ ВОХ $оске! 754 Вох 
АН оп 64 3000+/ВОХ/512К/1600 $754 
Зетрг 3300+/256К/800/Вок5754 645 
Р№2,4/1М/533 МН» ВОХ 5478 


`РепйитА (СА 775286/1МЬ/533 Е5В В 


СЕЕВОМ 0351 ВОХ{СА775 6461 

Р4 - 2.8 СЬг/1МЬ/533 ВОХ(СА 775 

Р4 511/533 ВОХ 1МЬ (СА-775 6481 
АМО АТол 64 3000+ ВСХ ($754 ] 

ие! Репйит 4 511 (2,8 СНх/1 МВ] 

АМО Зетргоп 3400+ ВОХ 5754 646 
АМО АТНЮМ 64 3000+1тау $939 

'АМО АТНЮМ 64 3000+ [939] ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 3000+ ВСХ $939 
АТНИОМ 64 3000+ Вох $939 

АМО АТНЮМ 64 3200+ $939 

АМО Ап 64 3200+ ВОХ Зоске! 939 
АМО АТНКЮМ 64 3200+ ВОХ $939 
АТНЮМ 64 3200+ Вох 5939 
Р№2,8/1М/800 МН Тгау 5478 

АМО АШоп 64 3000+ шоу 5939 

АНоп 64 3200+/ВОХ/512Ж/2000 5939 
РМ 630 3,0/2М/800 МН? ВСХ $775 
Реппит4 (СА 775 3.06/2МЬ/800 Е5В В 
Р4 - 3.0 СБ2/2МЬ/800 ВОХ (СА 775 

РА 630/800 2МЬ ВОХ 1СА-775 

те! Р4 (СА 775 0 630 

1те!Репйит 4 630 (3,0 СН2/2МВ) 

АМО АТНЮМ 64 3500+ ВОХ $939 
АТНОМ 64 3500+ ВОХ 5939 

АНоп 64 3500+/В0Х/512К/2000 5939 
Репнит 4 2.8С/1МЬ+1МЬ/800 Е5В ВОХ 
АМВ АТНГОМ 64 3700+ [939] ВОХ 

Р№ 6403,2/2М/800 МН2ВОХ 5775 
Репйит4 (СА 775 3.2С/2МЬ/800 ЕЗВ В 
АТНЕЮМ 64 3700+ Вох $939 

Р4 640/800 2МЬ ВОХ(СА-775 

РО 820/800 2Х1МЬ ВОХ1СА-775 
1пе!Репйит © 820 (2,806Н2/2х1МВ] 
Реппот 4 2.8С/2МЬ+2МЬ/800 ЕВ ВОХ, 
АМО АТОМ 64 3800+ [939] ВОХ 
АНоп 64 3800+/ВОХ/512к/2000 $939 
РО ЕСА 775 3.0С/1МЬ+1МЬ/800 ЕВ 
Реппит4 (СА 775 3.46/2МЬ/800 Р5В В 
Реппит 4 3.06 /1МЬ+1МЬ/800 ЕВ ВОХ 
РМ 650 3,4/2М/800 МН ВОХ 5775 

Р4 650/800 2МЬ ВОХ1СА-775 

АМО АТНЮОМ 64 Х2 3800+ (939] ВОХ 


'АТНЮОМ 64 Х2 3800+ Вох $939 


Репнит 4 3.0С/2МЬ+2МЬ/800 ЕЗВ ВОХ, 
АМО АТНГЮМ 64 Х2 4200+ [939] ВОХ 
АТНЮМ 64 Х? 4200+ ВОХ $939 
Реппит4 ЕСА 775 3.6С/2МЬ/800 Р5В В 
Реппит 4 3.26/2МЬ+2М6/800 Е5В ВОХ 
АМО АТНОМ 64 Х2 4400+ {939) ВОХ 
АТНЮМ 64 Х2 4400+ ВОХ $939 

АМО АТНШОМ 64 Х2 4600+ (939) ВОХ 
1Р4 ЕСА 775 3.8С/1МЬ/800 Е5В ВОХ 
АТНГОМ 64 Х2 4800+ ВОХ $939 

АМО АТНЮМ 64 3000+ {939 ВОХ 
СРИ Репвот 4 2 4 СН? 533 МН 1 МВ 
(СРИРепвом 4 3.0 СН» ЕВ 800 МН: 
СРИ Саегоп 326. 6451 2,53СН#/256 
СРУ Саегоп 331. 6461 2,67СН?/256 
(СРИ Сеегол 331. 641 2,67 Н2/256 
СРО Сеегоп 336. 64 Би 2.8СН: 256К 
СРИУРЕМТЮМ М 550 -3.4/1АМЬ/80ОЕ5В 
(РУ РЕМТЮМ У 630 -3.0/2МЬ/ВООЕЗВ, 
СРИ РЕМПИМ № 650 -3.4/2МЬ/ВООЕВ, 
(СРУРЕМТУМ М 0 820-2.8 /2МЬ/800 
СРУРЕМТЬМ № О 830 -3.0 /2МЬ/800 
СРУРЕМПУМ МО 840 -3.2/2МЬ/800 
СРУ Саегоп 1.7 СН? $осКе! 478 Тгау 
СРУ Саегоп 2.13 СН2 Зоске! 478 ВОХ 
СРУ Саегоп 2.13 СН? боска! 478 

СРИ Саегоп 2.26 СНг Зоске! 478 Вох 


В .е. 
434, 84 
442 
442 
468 
470 91 
4709 
489 
50, 99 
527 | 102 
536 | 102 
551, 107 
551 
5848 › ПЗ 
598 
63 ‚6 
603 | 17 
615 | 19 
618 | 120 
619. 

620 | 120 
620 ‹ 120 
626 17 
628 ‹ 122 
69 
633 | 123 
634 
61 | 121 
657 | 124 
670 | 130 
7 | 140 
721 ‹ 140 
736 ( 143 
754 
773 | 150 
834 162 
845 | 164 
848 
848 ‹ 164 
877 | 167 
931 180 
993 192 
994 193 
999 | 194 
1014 
1035 | 201 
1049 198 
1107 | 215 
1108 
1132 219 
1154 › 224 
1185 230 
1189 230 
1190, 231 
1206 
1212 
1222 
1240 234 
1349 ‚ 262 
1396 271 
1396 — 270 
1483 288 
1494 ‚ 290 
1494 ‚ 290 
1494 289 
1560 
1602 ЗП 
1633 
1736 ‚ 337 
1906 370 
1992 
2148 47 
2292 445 
2410 | 468 
2512 ` 
2961 ‹ 575 
3353 651 
3458 
133 
129 
186 
87 
88 
78 
94 
289 
196 
27 
254 
325 
543 
58 
67 
56 
72 


Наименование 
СРИ Сагоп 2.53 СН Зоске! 478 Вох 
СРУ АМО ЕМРРОМ 3000 ‚ Тгау | 
(СРУ АМО $ЕМРВОМ 3100+ВОХ/256К/1600 
СРУ АМО 5ЕМРВОМ 3300+ВОХ/64ЬИ 
СРУАМО АНюп 64 3000-1.8СН2ВОХ 
СРИ АМО АНоп 64 3000+[1.-8СН2ТВАУ 
СРУАМО АМоп 64 3200-+2.0СН2ВОХ 
Репйит-4 2,66СН;/1М/533/5778 Бох 
Репйит-4 З,0СН2/2М/800/5775 Бох 
Саегогр 2.53/256к/533ЛСА775бох 
Сеегопо 2.8/256к/533/5478 Бох,опт 
Саегопр 2.26/256К/533/547ВБохопт 
Саегопр 2.13/256К/533/5478Бох,опт 
Модули памяти 
ЭОРАМ 32/64/128/256, РС-100/133, ВХ 
$08;008;0082РС266,333,400;533): от 
ОК 256мМЬ РС3200 
ЭОВАМ 128 МВРС1З3 Вер 
ООВ КАМ 256 МВ РСЗ200 Нупх 
ООВВАМ 256 МВ РСЗ200 МСР 
2082 $ОВАМ 256МВ РС4300 Аепеоп 
0081 256/512/1024 МВРС2-4300 от 
Зотзипо 256 ть РС-3200 
006 256/512/1024 Затзипо, Кидзоп 
ООВ КАМ 256 МВРСЗ200 заКеМ$ 
ООВ ВАМ 256 МВ РСЗ200 $атзипд 
208 256/512/1024 МЬ РСЗ200 от 
ООКВАМ 256 МВРСЗ200 Ктозюп 
0068 256 РС3200 МТЕС 
2062 256 РС4300 ЗРЕСТЕК Ог. 
008 256 РС3200 НУУМОАГ Ог. 
ЗОВАМ 256 МВРС133 
ЗОКАМ 128/256 МВРС-133 от 
РОВ 512МЬ 400 МН: РС-3200 МСР 
008 512мМЬ РСЗ200 
ООВ РАМ 512 МВ РС3200 МСР 
НУМХ 51216 РС-3200 опд 
ООВ 512МЬ 400МН2 АМ-1/РО/Аепеоп 
ООВ ВАМ 512 МВ РСЗ200 Нупх Опа 
О0® 512МЬ 400МН2 Нупх ойд 
ООВ 512мМЬ 400МН? Ктотах 
008 512РС3200 МТЕС 
Затзипа 512 ть РС2-4200 
О0К 512 РС3200 НУИМОА! Си. 
008 512МЬ 400М»г Затлзипа 
00% 512МЬ 400МЕ2 Согзаи 
ООЕ2 $ОВАМ 512МЬ РС42001океМ$ 
0052-533 512М РС2-4200 Нуп»х 
О0Е2 512 РС4300 ЗАМ$ИМС Ог. 
00Е2 512МВ РС2-5400 СОЕЗАК 667МН? 
РОВ! 512МЬ 533 МН2РС2-4200 Вгопа 
202-667 512МЬ РС2-5400 СОБЗАВ 
2082 $ОКАМ 1024МВ РС2-4300 АМТ 
202-533 1024МЬ РС2-4200 РС 
002 $ОВАМ 1024АМВ РС?-4300 МСР 
ООВ ВАМ 1024 МВРСЗ200 
ООКРАМ 1024 МВ РСЗ200 Нупх Опд 
008 1024МЬ, 400 МН» Нугьх 
Зотзипо 1024 ть РС-3200 
ООЕ1СЬРС3200 НУХМРАГ Ог. 
00682 $ОВАМ ТСВ РС2-4200 Нугх 
0082 СВ РС2-5300 Нупх (667МН:] 
002-533 1024МЬ РС2-4200 Нушх 
ООВ И 256МЬ 533 МН2 РС2-4200 Вкап@ 
ОБЕ 512МЬ 533 МН» РС2-4200 Вгопа 
ОЕ 256МЬ 400 МН: РС-3200 МСР 
ОО 512МЬ 400 МН: РС-3200 МСР 
РОКИ 256МЬ 533 МН;РС?2-4200 
ОО 512М6 533 МН РС2-4200 
ОБЕ $ОКАМ 1СЬРС-3200 Нупх 
ООВ 5РКАМ 256 МВ РС3200 
ООВ $ОКАМ 256 МВ РСЗ200 1пблеоп 
008 $ОКАМ 256 МВ РС3З200 1оКемМ5 С! 
РОК 5ОВАМ 512 МВ РСЗ2001акем$ СЕ 
$0 ГАММ О0К $ОВАМ 256 МВ РС2700 
002-533 1024 МВ РС43001аКем$ 
002-533 512 МВРС42001акем$ 
$0 ММ 00Е2-533 1024 МВ РС4300 14 
$0 ГИММ 002-533 512 МВРС4300 С4 
О08 256МРС-3200 фе ®АМ,опт 
0096 512М РС-3200 /еКАМ,опт 
00Е2-533 512МРС2-4200 пйпеоп‚опт 
202-667 1С РС2-5300 Тгапзсеп, оп” 
_Лазн- память ^ "==> 
ЕО 128 1$82.0 ВТС 
ЕО 128 1582.0 АРАСЕВ НС212 
ЕО 256 1582.0 АРАСЕВ НС212 
ЕО 512 1582.0 АРАСЕВ НС212 
ЕО 1СЬ 1582.0 АРАСЕК НС212 
ЕО 2СЪ 1582.0 АРАСЕК НТ203 200х 
Сотрас! На Саг4 1024 МВ ТакеМ5 
Сотрас!ВазВ Согд 128 МВ ТокемМ$ 
Сотрас! НазВ Сагд 2048 МВ ТакеМ5 
Сотрас! НазН Сага 256 МВ ТокеМ5 


3 
36 
103 
103 
109 
109 
109 
110 
3 
Ш 
14 
14 
116 
9 
120 
120 
125 
155 
158 
185 
185 
191 
196 
201 
202 
2и 
216 
224 
227 
22 
232 
232 
233 
258 
270 
295 
299 
304 
383 
397 
398 
403 
414 
417 
438 
445 
486 
527 
530 


75 

85 

130 
192 
316 
751 
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103 


58 
14 
ВЕ 
22 


Цены 


Наименование 
Сотраа! Назй Согф 16 МВ 
Сотрас!Яазй Сагд 2 СЬ Ктдзюп 
Сотрос! ЯазН Сагд 256 МВ Оюиех 
Сотрас! Но! Саг4 256 МВ Ктозюп 
Сотрас! НазН Саг@ 512 МВ Киозюп 
НозВ Огпуе 1 СВ еж. И5В 2.0 
НазН Олуе 1 СВ ем. 058 2 0 РС 
Аазр Опуе 1 СВ еж. ИЗВ 2.0 
Аоз Ойуе 2 СВ еж. 5В 2.0 ВАВ 
Поз Оиме 512 МВ ем. 458 2.0 
1С СНаз| саг Тгопзсепа ВОх,опт 
1С 50 Нозй Сог4 805, опт 
128М ММСтосЫЕ, опт 
1С ММСруз Теаопзсепа, опт 
512МмМ 1582.0 АозН-Зйск Тгапзсеп 
256М 9$82.0 Т-ботсе 610 Назй МРЗ 
512м 0582.0 Т-Зопс РНОТО Тгапзсел@ 
1С 1582.0 Т-бопе 620 НазК МР3З,опт 
512мМ Метогу З#сК Тгапзсеп опт 
256М 1582.0 НозН-Зйск Тгопзсепа 
Материнские платы ^ 
АВАТКОМ, АЗВоск,ЕМедгоир,ОН:-о1 
АЗИЗ, АВИ,МУ,СЕСАВУТЕ/ те! -от 
ЕМе Сгоур $754 пРогсеЗ 250 
АзВоск $754 КВИрогоде-МЕ3ЗпРогзе3З 
ЕС$ К8М800-М2 1.0 Зоске! 754 МА 
АзРоск 5478 Р4Обио 915 Чео 
АзВоск 5478 Р4165РЕ 1865РЕ 5+1 ап 
АЗВоск КВИрогоде-МЕЗ м ЛАМ/ЗАТА 
АзКоск Р4УМВ00 “ЛАМ 
ССАВУТЕ СА-КВИ мЛАМИЗАТА БУК 
А515$ КВУ-Х 5Е $754 КЗТ800 
АзВосК Зоске! 775 1865С\У Ущео 
А55 КВУ-МХ $754 К8Т800+\М ео 
'АзКосК $754 КЗМЕ4С-ЗАТА2 пРогзей 
А915 АВУ-МХ МА КВМ8В00, АСРМаес 
Зоске!/54: гМЧю СеГогсеб100+МСР 
С'каБуе $754 МА КТ800 СА-К8УТ800 
А5$ Зоске! 775 РЭУО1-Х 
А9$ КВУ-МХ/1394 МА КВМ800, \део 
АЗ5 КВМ 5754 пРогзеЗ $+1+5АТА, м 
А515 Р4Р800-МХ 5478 865СУ+\М ео 
АзВоск $775 1715РЕЗАТА2+5 +1ап 
ЕОХСОММ пРогсей МЕ4КВМС-ЕВ$ ‚ пАТХ 
АЗИЗ КВМЕ 5754 пРогзе3 РО-ех16 
АзВоск ЗУРиа|-ЗАТА2 ШП 1695 РС! 
А5$ Р55800-УМ “ЛАМ 
Зоске! 775: ме! 915 СУНСН 
'А505 КВМ-УМ $754 пЕогзе +идео 
$оске!7 54: пМЧю СеГогсеб100+МСР 
А515$Р5Р800-МХ $775 #865СУ Мчео 
ЕС$ 915Р1-А2 $775 1915РЕРС-ех16 
АЗИЗ АВМ-УМ $939 пРогсе4 Мео 
А55 КВМА-Е $754 пГогзе4 РС-ех16 
А95 АВ\ 5939 МА КВТ8ООРго 
РОХСОММ 915СЕУМН-$, 715СЕ УЧео 
А55 КВМА-Е‚лРогсей Е5В800/3008400 
ССАВАТЕ СА-КВММГ-9 м/ЛАМ/Рге\Иге 
АзКоск $939 МЕ4С-5АТА? пРогзей 
'АЗВоск 5775 био 915СУ Мео+5 
АЗ АВМЕ ЕМ $939 пРогсе4 РС-е 
АЗРоск УЗУМЕ4С$АТА2, МЕ СеРогсеб 100 
ССАВУТЕ СА-КВМЕ мЛАК/РОе Бик 
А$5 Р4Р800-Х $478 865РЕ 
АзКоск $775 {ХРге-еЗАТА? 1745Р\. 
А515 боске! 939 АВУ-Е ЗЕ 
А95 Р4Р800-ММ $5478 1865С +Мдео 
5915 РЕСУ-МХ $775 1915С\ +М4ео 
$0ске!7 54: па лРогсе4 АЗИЗ КЗМА 
А35 РАРВО0 5Е $1478 865РЕ 
А$5 КЗМА-Е Бешхе $754 пРогзе4 
Ее Сгоур 945Р-А, 1066/800/533 МН 
А531$ РЭСУ-ИМХ/СВ/Я, 915СУ, Маео 
153$ РЭСРЕХ $77519 15РРС-ех16 
Сдобие СА-КВМЕ-9 погсе4 $939 
ЕС5 945Р-А $775 945РРС|-ех16 
А30$ КВМА-Е РЕЩХЕ ‚пРогсе4, ООВ 400 
АЗЗРЫСРЕХ ЛАМ 
Сдсбуе СА-81915Р В {2ИО) $775 
А95 АВУОехе $739МА К8ТВООРго 
2505 Р5КО1-МУ\ ЛАМ Г 
Саобие СА-8945Р1-С Рго 57751945 
А515 Р5СО1 Ро 5775 1915Р. 
505 Р5РЕ2 19452: ООК2 РА-ЕХ16 
ССАВУТЕ СА-КВМ-$И м/ДАМУЗИ 
А515 Р5СО2-Х $775 1915Р ООЕ2 
А5\$ АВМ-Е, пРогсе4 Ийга 
25115 АВМЕ, пРогсе4 га, ООВ 400 
АЗУЗРБСГА-УМ $775 1915С Маео 
5$ РР? ЛАМ 
С1САВУТЕ СА-81945Р-С “ЛАМ 
Сообуе СА-8945С-МЕ $773 Маео 
ССАВ\УТЕ СА-81945Р-С; 1945 /4 Рио ООВ 
А5)5 Р5102-УМ; тАТХ//ЕЗВ1066/4бис1 


Й КОМПЬЮТЕР 


ген. 


109 
120 
237 
238 
243 
264 
269 
270 
275 
276 
284 
284 
290 
290 
297 
304 
310 
314 
318 
321 
326 
326 
330 
331 
331 
333 
335 

.336 
350 
352 
357 
357 
367 
367 
371 
376 
380 
383 
383 
388 
398 
400 
403 
403 
407 
414 
414 
417 
424 
424 
4277 
429 
429 
429 
434 
443 
452 
465 
481 
484 
486 
491 
496 
499 
501 
505 
510 
522 
536 
546 
558 
582 
592 


125 


153 
109 


101 


108 
113 
115 


Наименование 
А1$ Р51О2-УМ 1745С ООЕ2+\М ео 
А55 РБСОС Рацхе 5775 1915Р 
А$5 Р5102 1945Р ООЕ2, РС!:-Ек16 
А8$ АВМ-$И пЕогсе4 ЗЦОБВ 400 


‚АЗИ$ АЗМ $И 5Е $939 пРогсеё 


А51$ Р51021945Р‚.Р581066,20Е2 667 
СюоБуе СА-8945Р Рго 5775 1745Р 
А$0$ Р51О2 “ЛАМ 

АЗЫ Р5102 Беке/945Р.Е5В1066 
А55 АВМ-ЗИ Беюхе,пРогсе4 ЗИ/РО® 
Зоске! 775: ие! 955ХЫСН7В АЗИ$ 


ЕОХСОММ 955Х7АА-ВЕКЕЗ2; 1955Х/4 Гуа] 


'АЗИ$ АВМ-5И Ргеглиот,йРогсе4 5И  _ 
'А$0$ Р5\М/О2 955ХЛСН7В, 4*ООЕ2 800 
А5И$ РБАР2 И Ргетилт 5775 1925Р 
АЗИ$ Р5У/О2 Ргепиит 1955ХЛСНУВ 
А8М32-5И Бешхе 4*0208400 Буа! 
Зоске! 775: ине! 955ХСНУК А$05 
Тгапзсепа РУМ'Р 58 Назй Опуе 1.0 
$оске!9 39: иМа пРогсей ЕОХСООММ 
$0ске!Я 39: пУа пРогсе4-Ина 

МВ АБаноп РХУ25ХЕ Рго 

МВ АБаноп РХ925ХЕ Рго-В 

МВ АЗВоск 775165РЕ, 865РЕ,5775,АСР8х 
МВЕС$915С-Му1.1-9 156 ЛСНё 
МВЕС$ Р4М800-МР/.0-МА Р4М800 


МВЕОХСОМИМ 915СЕУМН-5915С1 Ехрге5 


МВ СюоБие СА-819456-МЕ945СЛСН 

МВ М51 915СМ2-1 Е5ВЗО0МСА,РСЕЕ 

МВ АЗВоск РАММ800 МА РМ800,Е58800 

МВ АЗ0$ АВУ-Е ЗЕМА КВТ890/8237® 

МВ Ейедгоур #5482-М Зоске! 939 
Жесткие диски ФЕ 

Зотзипа 40 СВ 7200грт 

40-ВОСЬ беадее М/О,батзипд от 

40-400СВ Затзипа,Можог М/О, беадс!е 

Зеобсте 80.09 7200 АТАТОО 

ОСЬ \/О 72008РМ 

НОО 40 СЬ $АМ$ИМС $20411 _ 

М/О 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 

80 СЬ М/О 7200 8МЬ састе {80038} 

Зеода 80 СВ 7200грт 8МВ $АТА. 

Зеадате 80.09 7200 $-АТА _ 

НОО 80 СЬ М/О ВООВВ \/2 

НОР 80 СЬ $АМЗИМС 520802 

НОО 80СЬ НПАСН! 8МЬ ЗАТА 1 

АРАСЕР ЗНАВЕЗТЕМО СО211( 5В-Вох) 
НОО 80 СЬ ЗЕАСАТЕ $138001 ЗА АТА 

М/О 120 СВ 7200грт 8МВ 

Зеадое 120 СВ 7200грп» 8МВ созпе 
120-200СЪ 7200 Зеадоге, МО, Затзип 

М/О 120 СВ 7200грт 8МВУЗАТАИ 

МО 160 СВ 7200грт 8МВ 

Зеадае 160 СВ 7200грт 8МВ 

Зотзиупа 160 СВ 7200грт МВ 

Зеадс!е 160.09 7200 АТА 100 

НОб:120.09 7200.9 Зепо! АТА И 

Зесдсие 120 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 

Зотзипа 120 СВ 7200'рт 8МВ 

НОР 120 СЬ ЗЕАСАТЕ 513120022А 

120 СЬ ЗАТА-1 300 Затзипд 7200гргт 
160СЬ\МР 1600.8 7200ЕРМ 8МЬ БиНег 

\У!О 160 СВ 7200грт ЗМВ/ЗАТА, 

НОР 120 СЬ ЗАМ$ИМС $Р1203М 

Затзипа 120 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 

Затзипа 160 СВ 7200гри 8МВ ЗАТА. 

Зеадае 160 СВ 7200грп» 8МВ ЗАТА 

\!О 200 СВ 7200грт 8МВ собе 

НОО 120СЬ \/О1200.В 8МЬ 

Зеадое 200 СВ 7200грт 8МВ 

Затзиупд 200 СВ 7200грт 8МВ 

160.09 7200 бей! АТА-И батзипд 8 

200.09 7200 АТА Зеадое Вагаси4а У 

200.04 7200 АТА $атзипа ВМЬ 

200.09 7200 АТА! ОО М/О 

НОВ 120 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 

Зотзипд 200 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 

Зеадсие 200 СВ 7200гртл 8МВУЗАТА. 


НО0:200.09 7200 Зепа[ АТА $есдме 


200.03 7200 Зем! АТА еодсте 8 МЬ 
200.09 7200 Зепа! АТА-И Затзип 8 
НО0:200.09 7200 бепо! АТА ИУС 

НОО 60 СЬ ЗАМЗИМС 2.5" 5400 8МЬ 
НОВ 160 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 

200 СЪ М/О 200015 7200ЕРМ 8МЬ БиНег 
НО0:250.04 7200.9 АТАТОб беадее 8М 
НОВ 160 СЬ ЗАМЗИМС $РТ61АМ 8МЬ 
250.09 7200 АТА Зеодоте Вагасида У 
М/О 250 СВ 7200грт 8МВ созфе 

НОР 160 СЬ ЗАМ$УМС НО160/] 5АТАИ 
У! 250 СВ 7200грт 8МВ АТА 

250.09 7200 ЗАТА-2 НТАСНИ8М 

250.09 7200 АТА Заптзипа ВМЬ 

250.09 7200 бепа! АТА-Н М/О 8МВ 


пан. 
595 
600 
600 
608 
610 
618 
631 
650 
767 
814 
819 
824 
855 
886 
910 
1030 
1123 
1159 


‚233 
234 
265 
268 
268 

.278 
284 
294 
300 
314 
314 
330 
335 
345 
360 
372 
383 
390 


_ 393 


393 
393 
398 
402 
402 
403 
403 


407. 


407 
407 
408 
412 
414 
419 
424 
429 
433 
434 
434 
438 
438 
443 
448 
448 
460 
470 


_ 474 1 
479 + 


484 
484 
484 
484 
489 
494 
494 
500 
501 
505 
512 
515 
520 
520 


у.е. 
115 
116 
116 
118 
118 
120 
122 


149 
158 
159 
160 
166 
172 
176 
200 
218 
225 
44 
70 
78 
135 
140 
60 
83 
46 
67 
3 
83 
43 
92 
70 


45 
45 
51 
52 
52 


55 
57 
58 
61 


100 
101 
101 


код 


15 


НОО $еадае 120 СВ 7200 гри 8 МВ 


Наименование 
НОО 200 СЬ М 2000.8 8МЬ 
250.09 7200 Зепо! АТА-Й батзипа 8 _ 
НОО 160 СЬ $ЕАСАТЕ 8МЬ $АТА 
\/2250 СВ 7200%ртт 16МВ ЗАТАИ 
НОО 80 СЬ Р/П$И 2.5" 4200 8МЬ 
НОР 80 СЬВЛИЗИ 2.5" 5400 8МЬ 
Затзупа 300 СВ 7200грит 8МВ. 


\\/О 300 СВ 7200грт 8МВ сазве 
НОб;300.09 7200 АТАТОО МУР ВМВ _ 
300.09 7200 АТАТ0 М/2 8МВ 

НОР 250СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ р 
250.09 7200 Зепо! АТА-Й М/О 16МВ 
НОР 200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА _ 
У! 300 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАН _ 
УМО 320 СВ 7200грт 16МВ 

М! 320 СВ 7200грт 8МВ 

Зеадсе 300 СВ 7200грт 8МВ АТА. 
300.09 7200 ЗеиоЁ АТА-И\МУР 8МВ 
НОО 320 СЬ \/03200.В 8МЬ 

НОО 300СЬ ЗЕАСАТЕ ЗАТА 8МЬ 
НОО $С$ 36.7СЪ, 15Кгри, бриз, 8М 
400.09 7200 Зета! АТА М/О 16МВ 
НОО: 80.09 7200 бепоГ АТА И 
НОр:120.09 7200 Земо} АТА И 

НОВ $еадс!е 120 СВ 7200 грлз 2 МВ 


НОО $еада 120 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО $еодог 160 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО 5еодае 40.2 СВ 7200 грт 
НОО $еодсте 80.0 СВ 7200 гри 2 МВ 
НОВ М/О 200 СВ 7200 грт 8 МВ Саске 
НОРМ 250 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОР М 40.2 СВ 7200 грт 2 МВ Саспе 
НОВ \/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Саске 
НОРУ 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОО Зотзопа 120 СВ 7200 грт 
НОО Зотзупо 120 СВ 7200 гр 8 МВ _ 
НОО Зотзипо 120 СВ 7200 грт 8 МВ. 
НОР Затвипо 160 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО Затзипа 160 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО батзипа 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОР Заптзипа 40.8 СВ 7200 грт 
НОВ $атзипа 80.0 СВ 7200 грт 
НОР Затзипо 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ 
НСО 5атв.по 800687200 гр ЗАТА2 
НОО 40СВ батзид МРО4О2Н 5400 8МЬ 
40.0СЬ $еодое 7200 грт Вагасида 
80.0СЬ Затзипа 7200 грихопт 
нные диски = 
-40-56х Зопу, Затзийа, Азиз С от 
Ср-В 52х Азиз, Веда  _ 
СО-ВОМ 52х1С СЕО-8523В 
СО-К\/ Азиз, бопу [С от 
00 16/40 Азиз АС от 
ТЕАС,МПЗОМИМЕСЛ С, ОМУ, от 
СО-ВМ/ ЕС ССЕ-8525 я 
'СО-КМН-ОУО Затзипа 52/32/52/16 


НОР 200 СЬ ЗАМЗУМС $Р2004С 8МЬ ЗАТА. 


ОМОНСОЕМ Азо/МЕСИТЕОМот 


СО-АМИНОМО 16 6СС-4571ВВ 

00 -ВМ/+ВМ/ ‚ЕС ВИК ‚РоцЫе Тауег 
2\0+/-В/В\/ Мес,Вепа С,Азиз от 
ОУОНВ/В\ 16 65А-4167В 
ОМО+-КМ/ЬС С$А-4167ВВВ 
ОУО-МУ С „40440 + 12/8х 
ОМОЗЕ/ВМУ дисковод АЗУ$ ОЕ\/-1608Р25 


\УО+- М Азиз РОЕ\-1608Р75 


0\0+/- ВИС С5А-4167В 

МО -ВМ//+ВМ! , МЕС З\мегОиоЙ.ауег 
0№0+-\/МЕСМО-3550А 

ОМО+В/ВМ МЕС МО-3550 

МО -ВМ/+ВМ , МЕС, 4550 
РУОзЕ/ЕМ! МЕС МР-4550 

0\0+-В\/ МЕС МО-4550А 
ОУО+-ВУ/МЕС МО-3551 ИЕ мег 
00+/-8М/ МЕС МО-3550А 

00+/-В\/ МЕС МО-4550 Вск 
БУОН-МИ МЕС МО-455 Е ЗМе 
ТОЗНВАИТЕ ОМ ЛЕАС,МПЗИМ,, от__ 
РУО-ВОМ Т6х +СОБМУ 52х32х52х, 1С 


ОУО-ВОМ 16х+ СОВМ! 523252, ОМ — 


ОО -ВУ//+ВУУ, МЕС Вик, 4832485 + | 


СО-ВОМ 52х АЗИЗ Раю _ 
СР-ВОМ 52 АЗИЗ Выой.Вюск 
СО-ВОМ 521 РЕ Воск 
СО-ВОМ 5216 БЕЗ | 
СР-КОМ 52х ИТЕОМИТМ5293-О1С ВЕАСК 
СР-ВОМ 52х Зо бЕ 

С0-Е\И АЗ0$ 52*/32х/52х РЕ (Воск) 
СО-®\/АЗИ$ 52*/32х/52х Е Вей 
СР-АМИЕС 52х/32/5хЮЕ 
СР-В\!16 52»/32х/52х РЕ(ВЕАСК) _ 


СР-В\М1С 52х/32%/52* ОЕ (5ИУЕЕ] 
С-В Зопу 52х/32»/52х ОЕ Вюск 


525 
536 
536 
548 
561 
561 
574 
577 
579 
582 
592 
598 
603 
623 
641. 
646 
651 
657 
659 
824 
875. 
979 
1179 


89 
109 
109 
120, 
129 
491 
156 
т 


21 
2 
23 
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Алам. Соса, 


Наименование 
СО-ВМ/ + УО-ВОМ (© 52х/32%/52»/16х. 
СР + рС-ВОМ16 525/325 
СО-Е\/ + ОМО-ЕОМ батзипо-ТозМба 52х 
СО-В\/ + РМ 
СО-ВМ/ + ОМ 
СО-В\М/ + ОМО-ВОМ Зопу ЗИМЕВ .52х/32х 
СО-В\/ + ОУО-КОМТЕАС Т\/552С095 52х- 
(СО-Е\/ + ОУО-ВОМТЕАС Т\/552С095 52х- 
СО-Е\/ + ОУО-ВОМ ТОЗНВА М/ие ТОЗОК 
ОМО+Е\/ А$У5 ОМ/-1608Р ВОХ 
РУО-В\УУ ЕС 4167ВВВ У/Вле 
ОМО+Е\М/ МЕС МО-3550, $4мег ВИАЕ 
А91$ СО-В\/5232/А5 ОшмеТгаск Кеюй 
А$0$ СВ-5216А - СОМВО Ветой‚опт 
А$1$ $ОЕ\\/-0804Р емегпа! $т,опт 


АЗИ5 РЕМ :608Р2$ Вега 

Контройперы = 
иРогед Адар!ег УЗВ Ема! т Бох И а 
И$В-4пка Ве9 115,2 КБ/5 Тесгат 78 
1158 Вшеюойй Ме\мусоп МЕ08810тл Бох о - 
Вес 05 2.0 104 

мМиНМеФа 
16-32ЬУатопа,Сгес\ме,СМефа от ИЗ 
ЭВ СВЕАПМЕ ме, Аи4юу, С-Мефа 42 | 
Колонки 401-008 ___ Раш ый 
Видеокамера А4Тесв РК635М 100 
Колонки 40 Е190 1 __ _1. 155 
Колонки 4И ЕЗ90 158 
Колонки 40 Е100А __ в 215 
Тюнер ТУ СОМРВО УМ ТУЕМ. \/ Ем 235 
ТВ-Тюнер АмегМефа305 + ДУ+ЕМРС! +: 7273 
Тюнер Т/ СОМРКО УМ Гог Уоц/Зегео 283 
'АМЕВМЕСА ТУ-Типег+- М АмеГТУ $1 319 
Т\-+ююег Амег-305,307,ВОХ9с д/уют 328 
АуегТУ Эдо (Моде! 505Р + РМ). 355. 
АУЕЕМЕГЛА Т\-Типег+ЕМ Ауе ТУ ЗиЧФю | 366 
Звукова карта СВЕАПУЕ АИГСУ2 75 в 370 
Ауег ТУ Эк ю (Моде! 507Р + РМ} 371 
Колонки 40 А1О0-5.1 НН 
РК, 5.1, Сеть НОО МТ5.1 Ноте ы 
ЗРК, 51, Сетби НОО УВ Ноте 
ЗРК, 5.1, {одйесН Х-530 Муки 25\/ _ Ра 
ЗРК, 5 ЕР 1НОО МТБ.1. 
ЗРК, 5, ЕЕРЛНООЧВ МТБЛ Ноте 
РС/, Сгваме, Цме АуФду М ВИК _ 
АМЕЕМЕГЛА Т\У-Типег+ЕМ АуеП У Зою 

Видеокарты |. 
4-128МВ.МУ, АТ,Азиз,СеРогсе от ___ 42 
(СеРогсеИИ,М от 32.256 008 151 
Любые АСР, РСЬЕ. _+_155 
Нб 128 МЫ АП ВоЧеоп 9250 1у ом 170 
128 МВ ипоМыол РХ5200 АСР т 2121. 
128МВ Н5 В 9250 АСР8х ОМ! ТУ _ 238 
128 МВ 1ппоУвюпт ЕХ5500 ВМИТУ. 259 
128 МВ Рай ЕХ5500 ООВ ту + М 259 
128/256 ММ Азизубарйие, от__ г 276 ‹_ 
128 МВ А$$ 46200 /ТО АСР8ХТУ ОМ 279 
ССАВУТЕ СЕ 6200 128 ТУ АСР БИК + 286 
128МВ НЮ Е 9250 АСР8х ММО ОМ 295 
128МВ СоаСиье В 9550 АСРЁхТУ _ 305. 
АЗИ$ СЕ 6200 128 ТУ АСР ОЕМ _ 307 
РСНЕ, АП Вадеоп Х550 128М 12851 ^ 324 
256МВ Зоррьие В 9550 АСР&\УМО | 341 
256МВ АЗИ5 №6200/ТО АСРХТУ ОМ 341 ‹:. 
Зарриие Кодеоп 9600 128МЬ ОБЕОМ 1 355 
А515 256 МЬ РСХ ЕАХ550 СЕ/ТО 
128МВ в 89600 АСР8х ТУ ОМ 


256МВ АЗИ$ ЕАХББОСЕТ ОРСЕОМ __ 


СИСАВУТЕ ВХ6ООРРО 128 ТУРС е БУК 390 
РоуиегСоюг Кадеоп 9600 РКО, 256МЬ __‹ 3971. 
ЗаррНге Кадеоп 9600Рго 128МЬ/ТУ 391 
128 МВ Н15Х7005Е РС-ЕХТв, ТУ+ОМ 393 
РОЕХ; иМю 6600ГЕ ЗРАЕКЕ 128МВ 422 


РСНЕ, АП Вадеоп Х1300 128М 1285» 
256МВ боррвиеХ550 РСНЕ УМО м 


СИСАВУТЕ В9ВООРКО 256/400 Ту Бук 432 
РОТЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600 128МВ ООВ, 438 
РСКЕ, АТ Вадеоя Х1300 256М 1281 _ 464 
СААХУ 128 МЬ СЕ 6600 ООВ 469 
РСУЕ, АПРодеоп Х1300256М 128 1 474 | 
РНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600 128МВ РОВ 479 
Сотинаг4 СЕ 6600, РСЬЕ, 128МЬ БОР + 489 , 
128 МВ ЗройчеРСНЕ 6600 ОМ ТУ 496 | 
АСР, АП Водеол 960ОХТ, 256М 128 _ 505. 
128МВ СтоВие РС-Е 66001Е ОМ ТУ 507 
РО-Е, АП Вафеол Х1З00РКО 256М 128 50. 
РОеХ: Маю 6600 САИМУУАЕО 128М8 1 50. 
Н5 1300 256 ООЕ2 ТУРОе БУК _ 50 1. 
256МВ Рой Х700 АСРВх ООЕЗ ТУ РМ 512 1 
256МВ АБаноп РСНЕ 6600 ОМ ТУ 5 1 
РНЕ, АТ Кофеоп Х700 128М 12861 ‚ 520 1 
256 МВ СудаБие РО-Е Х1ЗО0Рго ОМ 522: 
128МВ Ра Р{6600 АСРВхТУ ОМ _533 


‚7. 
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Наименование грн. 
256МВ АЗИЗ РС-Е Х1300 Рго МТУ 543 1 
256 МВ НХ! З00Рго ООЕЗРСЕЕТУ | 543 
ССАВУТЕ СЕ 6600 128 Ту /РСе ыК. 562 
РСНЕ, АТ Кодеол Х700 256М 1281 567}. 
АСР: "Маю 6600 РАУТОМА 128МВ/128Ь 567 
ССАВУТЕ ЕХ1З00РЕО 256 ООЕ2ТУ5Р __› 572 
САНАХУ 128 МЬ СЕ 6600СЕ ООЕЗ ТУ .577 
128МВ 515 ЕМ6600бЦепс/ТР РСНЕ 600 |. 
РСЕХ: АП Х1300РВО СЕСУВЕ 256МВ 608 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ 128 633 
РСЕЕ, АТ! Вафеоп Х16О0РКО 128М 128 644 
256МВ Н ке) Х1300Рго РСЕЕ ТУ 657 
256 МВ НБ 1се С} Х160ОРго РСЕЕТУ _+ 662 
ССАВУТЕ ЕХ1600РКО 256 ОРЕ2ТУ5РН | 671 
256МВ А$05 ЕМ66О0$Цепс/ТОРСНЕ г 672 
НБ 8Х700РКО 128 ТУРЦе _ 676 
128 МВ ЗаррНие Х1600 Рго РО Ех ОА ©! 
512 МВ Заррнге Х1З00 РСЕЕТУ р 677 | 
РСЕЕ, АП Вадеоп Х1600РВО 258мМ 128 685 
128МВ 1ппоМзюп '846600СТ РСНЕХТ6 688 
РСНЕ, АП Вадеоп Х700 РВО 256МАфу < 716 


НБ ЕХ1600РКО 256 ТУ кеб РСе 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ_ 
128МВ ЗаррНие ®Х700 Рго РСНЕХ16 
256МВ Заррние 1400 РоРС-Б16 


АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 6600СТ 128МВ эти — 731 
РСЬЕ, АП хвоосто. 128МВ 2569 | 731 
128МВ РОМ 2%660ОСТ; `АСР&х тУом ‚ 739 
256МВ АЗИ$ РСЕЕ :Х1600 Ре Рео МТУ _ 739 
боимаив СЕ :6600СТ, РСНЕ, 128мМЬ я 747 
128МВ СюоВуе РСЕЕ 6 750 
А$15 128 МЬРСХ №66 762 
АСР: АП хт &00РРО. ЗАРРНЕЕ 256мМВ 1 767 
РСНЕ, АТ! Вадеоп Х160ОРКО 512М 128, 778 
128МВ СеС\е ЕХВООСТОЗРСНЕ _ 791 
СИСАВУТЕ СЕ 6600СТ 128 ТУ $РИРСе 801 
256 МВ РомегСоюг РСГЕ ХВООСТО _ 822 
512 МВ ЗоррНге Х1600 Ро РС-ЕТУ _ 832 
128МВ бра е ЕХ660ОСТ АСР8х ТУ 838 
128МВ АЗИ$ ЕМЕВООСТ/ТО РСЕЕТУ _ 863 
РС-Е, СЕРОЕСЕ-РСХ 6600СТ 256МВ 865 
РСКЕ, АИХ8ООСТО 256М8 256 870 | 
АТ! Водеоп Х1600ХТ 256м 1 28 942 
РСЬЕ, АП ХВООСТО 256М8 256 1 942. 
РСЕЕ, АП ХВООСТО? 256 МВ 2566й 958 
НЮ 2800 256 Ту кебИРСе 1 962. 
АЗИ5 СЕ 6600СТ 256 ТУ Рае ь 1014 
Н$ ВХ1600ХТ 256 ТУ ке@}.РОе РИ: 103. 
256МВ АЗИ5 ‚ЕМ66ООСТИТ ОРСЕЕ у 1060 
256М8 А305 НЧЕВООХТ/НОТ СЕ _ лот 
РНЕ, АП Вадеол ХВ5ОХТ 256№, 1159 
‚256МВ Заррьие ХВООСТО? РСН + 174. 
РОеХ; ПИФа 680065 ССАВУТЕ: 256МВ 1236 : 
РО-Е АПВовеса Х850КТ26М 117 
256 МВ РочегСоюгРСНЕ Х850ХТУМО в 1282 
256 МВ Заррйие Х8ООРго РО-Е ММО _ _в 1334 
Н$ ©Х800Х(. 256 ТУРСе : 1430 
РСЕХ: гУю 6800СТ 1ММОМЗЮМ 256 1432 
РСНЕ, АП Вадеол ХУВООХТ 256мМ : 2039 
РС-Е, СЕГОВСЕ-РСХ 7800СТХ 256мМВ 1 2590 
РСХ: Маю 7800СТХ САИЧМЧАЕО 256М + 2693 | _ 
РСЕЕ, АПРодеоп Х1900ХТ512м к 3234} 6 
РСН-Е, АП! Вадеоп ХЛУООХТХ 512М 3631 1_ 
НБ РХ1900ХТ 512 УМО РСе 3822 


РАеХ: АП Х7О0ОРКО ЗАРРНИЕ 256МВ 
РОЕХ: АП Х7О0РВО СЕСЦВЕ 128МВ/128 
128 МВ АЗИ5 Вадеоп АЯ550СЕ, ООВ ОМ! 
128 МВ Бауюпа АП Кадеол 9800 РКО 
128 МВ СкосуБе Кодеолп 9250 ОБЕ АСР | 
128 МВ Сасубе Кадеоп 9550 

128 МВНБ АТ! Вадеоп 9550 ОБВАСР _ 
128 МВ Мигозаг Кафеоп. 96ООХТ 0% + 
128 МВ РомегСоюг Вадеоп 9600 РО {| 
128 МВ ‚Заррьие ‚Кадеоп 9550 ‚АСР + 


128 ‚МВ Аже СеГогсе ЕХ5500 08 АСР 

128 МВ бабку СеРогсе РХ5200АбР+ | 
128 МВ Савху СеРогсе РХ 5500 АСР+ у 
128 МВ ипоМзюп СеГогсе ЕХ5200 

128 МВ А50$ Водеол ЕАХЗОО$Е-Х/ТО-+ТУ 
128 МВ Н5 Вадеоп ХЗ005Е, РСН Ев 
128 МВ НБ Вафеоп ХВООСТ, РСНЕХ1 6 
128 МВ Вадеоп КХВООСТ, баррНге,256 
256 МВ А$$ Радеол ЕАХББОСЕ/ТО 
256 МВ АЗИ5 Вадеоп ЕАХ7ОО/ТО ‚РСЕЕ 


256 МВ НВ ВХ700 ТУ+0 т 
256 МВ баррине КХ800 СТО ТУ-+ОМ 
256 МВ барррие Х1600РКО ООЕ2+ТУ+ 
256 МВ ЗаррЫте Х16ООХТ ООРЗ+ТУ+ОМ 
128 МВ А$5 СеГогсе ЕМ6500/ТО,РСНЕ _ 
128 МВТЕАОТЕК СеГогсе №6600СТ_  ___ 
256 МВ АЗИ5 Емгете ЕМ6бО0$епсег И. 


у.е. код 
105; 8 
1518 
18 

тю: м 
п | 13 
; 18 

2 15 
16; 8 
18| 13 
123 14 
125 14 
127 8 
—18 8 
18 
130,8 
- 18 
131 8 
131 8 
133 14 
133 8 
139 14 
РН 
140; 14 
140 8 
140; 8 
142 14 
142 14 
143 8 
18 
145 15 
458 
148: 15 
14 13 
151 › 14 
538 
18 
15918 
161 8 
162 8 
167: 8 
168 14 
м 
188 14 
130 м 
186 (14 
18 

18 
Е 
205: 8 
2018 
25: М 
8 
240; 13 
248: 14 
248; 8 
28,8 
Ро АЕ 
278 : 13 
396 14 
53. м 
523 : 13 
628 5 м 
705 : 14 
в 
154 
122: 4 
мин 
94 Ш 
41 Ш 
вии 
1 
яп 
НИ 
55 и 
щи 
6 п 
Зан 
оп 
си 
42 И 
ЕСМ 
53: П 
60 и 
146 ГИ 
5 и 
1: п 
Зи 
105: п 
191 11 
138 1 
8: и 
68 ЕП 
9: 
18, п 


Наименование гон. 
256 МВ АЗИ$ СеГогсе ЕМ6б00СТ/ТО 
256 МВ АЗЦ$ СеГогсе ЕМУВООСТ/2ОНТУ _ 
ЕАХВБО Х/оНТУ2 256М, опт 


"Мониторы 

14-22 ОМУ, ЗАМЗУМСЛС от 104 
17" Затзипа 793 ОЕ 636 
17" Затзипа 793 ОЕ мег 641 
17° ЗАМЗИМС 79З0Е 1. 650 
17 "15 Накоп Р7208 677 

1716 Вомоп Е7208 __ 697 
17” Затзипд 795 ОЕ 708 
17” Зотзипу 795 ОЕ Сгеу 713 
17" ЗАМЗИМС 7950Е 728 
17" Затзипя 795 МВ+ 744 
17” ЗАМЗИМС 795МВ+ 754 
17” Затзипд 797 МВ 765 
15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 5404 {915НААК$) 952 
Е Мемболе \УЕ515, ТЕТ, 16т5 1002 
15" ЗАМЗИМС ТЕТ $М540М мег 1066 
19" Затзипа 977МВ 1106 
17" ТЕТ Затзопа,Асег,Рий! ИреЗопу _ 1118 
19" ЗАМ$ИМС 997МВ 1123 
15"1С НАТРОМ [15308 мег, ТЕГ 1124 
17° Мембопе МА7О2, ТЕТ, 12 тз 1155 
17 "Затзипа 710М ТЕТ 12 мс 1164 
7 ТЕТ, ЗАМЗУМС 710 {МЛ ТАЗКМ) д 170 

Т7ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (МЛ7АЗК$} _ + 1175 * 
17° Затзипа 710“ ТЕГ Э№ег : 1205 
177 Мемботе МЕЙТОВ, ТЕТ, Зтв, 128 _ 1208 
17° Межбопю УЕЙТО$, ТЕТ, Зтз, 128 1208 
17 "Затзипа 740М ТЕТ8 ме __ 1215 
17" {С НАТВОМ И 7500- $, ЗИуег 1219 
УГТЕТ, ЗАМЗУМС 740М (1517НААК$) 1222 
1716 НАТРОМ 1175050)-5М, З1мег 1224 
17ТЕТ, ЗАМЗИМС 720МА (1517С5ЕК$] 1248 
17" Затзипа 74ОМ ТЕТ ег 1251 
17`ТЕТ, ВЕУМЕА 101725 1257 
1715 НАТВОМ И 75050-8М, Вюск 1261 
17" 1С ДАТВОМ 1175150-ВМ, ТЕТ 1261 
17716 НАТВОМ 1751$0-5М, ТЕТ 1261 
17 СТЕГИ717$ 1269 
17" ЗАМЗИМС ТЕТ 710М 5№ег 1274 
17"ТЕ, ЗАМЗИМС 7404 (517НААТВ] ‚ 1295 
1СОТ7” РНШР$ 1705678 1298 
ТИТ, ЗАМЗУМС 740 (1517НААТ$]. 1300 
17 "С 175050 8мс. ТЕТ В аск. 1313 
Е” `Затзип9 740М ТЕТ Васк РмоЕ 1329 
17" 6 ТЕТЦ75096 ыы 1336 
17 "Запзипа 7ЗОВЕТЕТ 4 мс 1365 
17 ЗАМЗИМС ТЕТ 740М мег в 1378 
17 Зоттзуй9 7ЗОВЕ ТЕТ 4, мс _ 1391 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7508 (191 7С8050} { 1414 
1 ‚ ЗАМЗОМС 913У (С$19Е5$5} ‚ 144 
ТУТЕТ, ‚ ЗАМЗУМС 730ВЕ {151 7В0К$\} } 1420 
17 16 ТЕГИ17208 1430 


197ТЕТ, ЗАМЗИМС 913^ (МЛЯЕЗКОВ) 1430 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС, 760ВЕ (1517Н.ООНУ) 1440: 
19" батзипа 91ЗМ ТЕТ мег 1463 + 
17°ТЕТ, ЗАМЗИМС 7408 ‚1517НАВТЗС} 1466 
1916 ‚НАТВОМ 195050 -СМ, Могу. 8 1468 
19" ТЕТ Асег,Затипо,Зопу, РЫйрз : 1482_ 
17" Мемботю УХ724, ТЕТ, 4тз, ОМ 1484 
19"1С НАТВКОМ 95050 -ВМ, Вск, 8 } 1495 
19" (С НАТЕОМ195050-3М, мег 1495 | 
17" Затзипд 7408 ТЕТ мег ОМ 1 1499. 
17 "1 174080 8мс. ТЕТ 1499 
17" ЗОМУ $0М-575АВ, БасК, ТЕТ 1505 
177 5ОМУ $РМ-$75А$, э1мег, ТЕТ 1505 
19 "Затвипа 940М ТЕТ 8 р 1509 
19" Мемботе МАЯО2, ТЕГ, 8 т + 1532 
17" ЗОМУ $ОМ-Н$7508 ВАСК, ТЕТ, 8тз | 1548 
17 ЗОМУ `$ОМ-Н57505 ЗИМЕВ, ТЕТ; Вт _ 1548 
17" ЗОМУ $0М-575ЕВ, Маск, ТЕТ 1548 
17" ЗОНУ 50М-575Е, зймег, ТЕТ 1548 
19”ТЕТ, ВЕУМЕА 101902 _ 1576 


с 1586 
" ЗАМЗИМС ТЕТ91ЗМ 


Немубопе УС720, ТЕТ, 8тз, м : 1606 
ТТН, ЗАМЗИМС 7407 (151 7НАГЗ) 1607 
19- |емболс УАЯ02-2, ТЕТ МУА, 14 1638 

С ТЕТ 95050 з1мег 4 1638 

Все виды ТЕГ мониторов, 15" -24" от 1664 
197, АМС 95085198053), 1768 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9408 ({519НАВТЗС)} р 1773 
19" Мемботс МАЗ 912, УЙде ТЕТ, 8 1797 
Затзипа 19" ЗупсМозег УбОВЕТЕТ 1823 
Л9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 913В (519м/@т$<] 1830 
т ЗОМУ $0м- -59508 ВГАСК, ТЕТ, 16тз 1908 
19" Затзипа УЗОВЕТЕТ ЗНуег 4 мс 1928 
17" Затзипо 77ОР ТЕТ + 1954 
17" ЗОМУ $ОМ-Х75КВ, ТЕТ, 12тз, ОМ 1961 
19"ТЕТ, ЗАМ$УМС 960ВЕ (9НооНУ 1966 
19" Мемботс МС920, ТЕТ, 8тз, БМ! 1977 
Т7ТЕТ, ЗАМ$УМС 770Р ({.517\ОРХНС} 1992 
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Цены 


Наименование грн. ;.е. Код 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 9ЗОВЕ __ 2002 18 
19" ботзила УОВЕ ТЕТ мег 4 мс Е 2016 390; 8 
37" ТЕТМЕСМИИ$улс 70СХ2, 8т5 2029 394 14 
19" ТЕТ $атзипа 970Р 2318 ( 450 14 
19" Мекботс\УХ924, ТЕТ, 4тз, ОМ ‚2371, 438 12 
Зотзипа 19” ЗупсМазег 970Р ТЕР 2348 , 456 15 
19"ТЕТ МЕС Ми$упс 1970МХр ‚20т5 2369 460 14 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р-519МОРХН) 2392 ‹ 460 17 
19" Затзипа 970Р ТЕТ 2451 474 8 
19" ТЕТ МЕС 1970МХ ‚ $-Р5, 18 пп5 2575 500 : 14 
19° ТЕТМЕС МУи5увс 90СХ2 ‚ 4тз 2982 579 14 
19" Мемботс\УР9З0, 8 п МУА, ТЕТ 3000 ‚566 | 12 
(СРТ7" [С 1740РС) 285 4 
ТТТ, ЗАМЗУМС 73082 (151 7ВЖ$\) | 272 4 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 7408 (.517НАВТЗС} 278 4 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 760ВЕ (1517НОСНУ) _ 291 4. 
17" ЗОМУ Н574Р$ З\мег 456 1 
17” $опу $0М-Н5750$ 8тз, ОМ, 250: 330 11 
17” $опу ЗОМ-НХУЭВ ТЕТ Вюск 405 О 
177 опу $0М-$758 12/300/450:1/0М ‚ 340 п 
17” $опу $0М-$750$ 12/300/450:1/0М 340 и 
19" $опу 5ОМ-Н595В 380 11 
19" $опу $0М-Н$950$ 8/250/700:1/0М 400 1 
19" $опу $0М-Н$955 380 1 
15” Затзипд 5400 185 Ш] 
17" Зотзопа 173Р+ ТЕТ 0.264тпт 410 т 
17” Зотзийд 7950. 0.20 пт 136 п 
17” Затзипа 7У6МВ 0.20 тт 137 1 
17" бапигоп 78Е 0.28 пел 0 п 
19" батвипа 19ЗР ТЕТ 250кд, 8001 514 Ш 
19" Затзипа Я97МВ 0.20 пт 217 т 
17° {С 77208 Накол 0.24 тт 130:п 
17" 15 А. И717$ (5 5йуег ТЕТ 243 11 
я 730 р 27: и 
17 С Е И730$ ТЕТ ($йме/] 254 т 
17° 5 Н 17408 ТЕТ (Восс ие) зи 
17*\С А 740РО ТЕ(Вюск+ ей) 305 Ш 
17" 1С А 75150 (ВМ ТЕТ (Вс. 260 п 
177$ 8.075130 ($4 ТЕТ (6ймей 20 п 
175. .07800 ТЕГ (54уег+ Вос} _} 38. н 
19" 15 А1950 5@5М З\№ег 8тс 303 11 
15" Мемботс УЕ5 105 {СР зймег 219 11 
15" Мембопк МС51051С0 24 п 
17” Мемопе 7105-2 ТЕТ 250 п 
17” АСЕВ Маше Ипе АМ 9125 {16 т 310 11 
„Метр ввода — Ты 
КеуБоаг4, ЗУЕМ 630 Р5/2, метпе! Е Борн й) 
Моисе, [днесь 590 25/2 орйсо! 2 4 
ке ит 
БК, ОТКи + акция (от) 47 © вия 
СУС,РухеМоюг.Асорот | 47 917 
Асогр 56К, (Шосепй 1648С д 67, №3 15 
56К О-Бпк ©ЕМ-56215 РС! .68 18 
Р-Нак 0И-562М ем ИВ 56К \.92 131 25 19 
СУСМесог),РухеО_впКех+акция 146 28 9 
56 ОК 0И-562М . 265 18 
-ы ро МЕС 466 |. 18 
С2ткарты 10/100МЬ ОК, Сапуоп, от 
‘Корпуене О| 
БП 300-650 Ромег Мозег,5\иеех, от - 
БЖСОБЕСЕМ 300, 8 8 
БЖ 41 300\/ 05 18 
`АТХ ОТК, ЕоН,СвеНес,КМЕ, от 1 22 9 
`БЖАЦ 350 1 125 ‚18 
БЖ40420/ = „___ 655 Ш. ‚ 18 
МаЧЕ Томег АТХ 350\/ МС : 165 32 14 
1одс Сопсер! Вепг, М215ЦИ-ВМ/ 195 18 
1одс Сопсер! ВМУ/, М21 0-5, Вск. 195. 18 
СОРБЕСЕМ АЗХ-6049-С9 300\/ 195 1 18 
1юдс Сопсер!Вепа, М215Ц/-5С,Васк 202 18 
АОРЕМ МОГЛЕ КЕ48С 233 18 
`БЖАОРЕМ 300\/ Хромег __ со 244 18 
_АОРЕМ ОЕ5ОС+ЕАМ ‚ 299 18 
(СОГОЕ$и АТХ-С8020С-С94/3300 44 4 
Прочее = - бе 
А$0$ УИЕ-9 РС! сага ж/Атеппа,опт ‚28 21 
у КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 
+. эра» 
50 т: 300+ ме в м 808 
зал [300+ 160 Е: 
р 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, ЛЕХМАЕК от 182 35:0 
‚Техтогк 2617 _1. 252 48 19 
НР Безе! 3920, 14/14 ррт в: 292. 55 12 
НР резке! 3920 ЕТ 18 
`ЕРЗОМ $\уз С435х _ ВИ 572 _& 18 
'Сопоп струйный РХМА!Р1600 330: 64 ; 15 
НРрещазю 133: № 
Сопоп РХМА Р1000 336 64 19 
САМОМРХМА 2200 _ а 347 ОВ 
САМОМ РХМА {Р1500 369 18 
САМОМ РИМА!РТ600, Т6рриз 91 70 12 


ОЙ КОМПЬЮТЕР 


НР Безе! 1280 АЗ+ 


(САМОМ!ВР-2900 


МОЕАРСР 400-6ООМА,от 


Наименование 
Ерзоп струйный ЗКУуз Рлою С67 4 
ЕРЗОМ $\униз РНою 220 
НР РАою5той 8053 
ЕРЗОМ $$ Рною КЗ00 
САМОМ Т-1500 
ЕРЗОМ 5ТУЦИЗ С67 Раю Ею 
ЕРЗОМ $Т\Ц$ СХ 3700 
Ерзоп Рейеспоп 3490 РАою 
А4 Сапоп РХМА Р1500 
А4 Сопоп РХМА1Р2200 
А4 Сапоп РХМА 1Р4200 
А4 Сапоп РХМА1Р6600О__ 
А4 НР БезК/е! 3845 
А4 НР БезК/е! 5943 
А4 НР ВезК/е! 6623 
АЗНР БезК4е! 1280 
АЗНР Бека! 9803 
А4 НР то е ОезК/е! 450 
А4 НР тое НР Безе! 460\/Ы 
А4 Ерзоп Э/из Рно\о Е220 
А4 Ерзоп Зуз Рро\о 240 
А4 Ерзоп Зи РАою Е300_ 
А4 Ерзоп Зв С87 


САМОМ, НР,ЕРОМ ‚ Затзупд от 
ХЕВОХ, НР, Сопоп, от. 

Хегох Рразег 3117 

Хегох Рназег 3117 

ЗАМ$ИМС МИ 615Р 


Не\е!! Раскаг лазерный |. 1020 
НР [азег4е! 1020, 14 рр, 6ООЗри_ 


_НР [азегве! 1020 к и 
Сопот 1ВР-1120, 1Оррг, 600х600 9 {7 


НР {озегеё 1022 : 
НРТоеге! 10224 _ ЗЕ 
НР 1обег]е! 1320 1 
А4 НР азег1е! 1020 
А4 НР 1озее! 1022 
1о5ее! 1320 

[зе]! 2420 

А4 НР1озегде! 242040 я т 
А4 НР |о5ег4=! 4250 Й 


Хегох Рвазег 3117 р п. 


Хегох Рнозег 3122 

Хегох Рказег 3425 

А4 Сапоп [ВР-1120 

А4 Сапоп (ВР-2900 

А4 СопопВР-3000 _ 

'А4 Сопоп ВР-3200 } 
НР Союг Ц АЗ Ритег 5550 : 
НР Гозе/е! 1020, А4 „рр, мВ. 
НР [азег/е! 1022 А4 

НР юзег]е! 10221 А4 Сетевой 

НР озет4е! 1160 Аё 

НР |авег/е! 1320 А4 


НР свеча! 2420. 
НР Тазег]е! 42504 
МозеК многоцв. ЗсапЕхргезз 124808 
Мозек 1248 ИВ 

Веп@ 50004 

МКВОТЕК 3830. 

Мизек многоцветный Веог Ра\ 2448 
Мозек Ве@В Ром 2448 ©5 №5 __ _ 
Мизек 2448 С$ Рю Ве@грам 

Мозек 2400 СУ Рз Ве@грами 

Мизек 2448 СИ Рго Ве@гром 

САМОМ Сопобсап 0е20 

НР $сап3е!2400С 4 
МичекК 2448 ТА Рго Ве@грам 
`ЕРЗОМ Рейеспоп 2480 Ррою 

НР $сап}! 3770  _ 

А4 НР $сап}е! 2400 

НР 5$сап 11 2400, А4,1200 дру, 158 
НР $сап)е! 4670ур, А4, 058 2.0 


2: аа 


НР $сап/е! 4370 Рною, А4,3600х7200 а. 


Ерзоп РеНесйоп 1670 Рною Аё 


_Ерзоп Рецестол 2480 РНоо, Ай 


Сапобсап ПОе 60 


Мозтек Ве@гРочи 1200Е Е.И. 


Мизтек ЗсапЕхргезз АЗ И5В, 300х800 
Мизтек бсапЕхргез 1248 ЦВ А4, (ЗВ, 


ИБП 400 РСМ ВАСКРЕО 
АБЖ 625 РСМ $МАЕТ 
РЗ АРС ВасК С$ 350 УА 
РЗ АРС ВасК С$ 500 УА Е, 
ОР АРС Воск С$ 50085\А 

РЗ АРС Вок В5 1000 УА 

Р5 АРС Воск $ 8001 


с 49, 


гон. у.е. (код > 
китай НАИНИЖЧ!ЩШНИ 
744 > 18 
. 
в в КОМП'ЮТЕРИ 
ОЗИВИЙ КОМПЛЕКТУЮЧ: — 6 
764 НОУТБУКИ 
1814 МОЛЬ 
10:4 
70123 
я © 
130; 23 
. 200 23 
и пик. ние 5 $ === фк чааисняй | 
86 23 м.Ки1в. пр. Перемоги 9, оф 35 
А 22 АСАМА тел. 599-03-90 факс 236-86-50 
че: УОРГОВАЯ компания  ©-Раай: иНо@аватаЮесума 
170; 23 ЬИр:/ /арата4еу.ца 
‚ 350; 23 
460 ; 23 Компьютери 
ЧЕ та комплектуюй № о. . 
390 ‚ 23 Ф > мобльнЕ телефони 
а | бо 
187 23 фотокамери 
95 23 
30, И найкрапи А кредитування 
499; 6 1 Комп'ютери та 
а В А ЦО НИХ 
578; 0 | 19 
588 и 12 не = 
з к -а% грн а 
о в 1420 грн пе, 
.702 18 1920 грн за 
742 144 | 15 д 
753 1 14112. 5 
754 18 3 Ша 
р То богато !нших конфигураций. Ноутбуки. КПК. у 
р На Принтери то сканери 486 74 83 = 
1065 8 Комплектуюч. Кредит. Горонтя. 486 59 17 5: 
154 25:89 к м 
1664; # 18. 
142.23. 
; 198; 23 
‹ 313 23 
650 23 
1000 23 
950 23 
13, 23 
126 23 
477: 23 
146 : 23 
2 191. 23 
Е 136, 23 
175 : 23 
3425: п 
у 138: п 
а 
261 П 
28; пП 
305 п 
А Ы, 
635 : П 
1395 п 
уф 5+7 
196 
233 
2: ноутоукал 
р цифровых техника 


КОМП`ЮТЕРИ 


284 | 
306 
306 
333 
342 | 
348 
Найкраще шни, админна яюсть, 
ры конфи Уи 
{ник Е 1 = 


599 64 6 
247 93 24 = 


ВЕСЕННИЙ ОБВАЛ ЦЕН! 
ДЕШЕВЛЕ НЕ БЫВАЕТ! 


519 
528 


млм псо5оН.иа 
——4 Е г. Киев, ул. Боглана Хмельницкого, 26В1, 
акт 278-47-63, 246-43-89, 234-53-35 
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Цены 
Наименование грн. ‚е. код Наименование Гун. ‚у.е. код Код ‚ Название Ст 
РЗ Ромегнаге Р\/5110 1000МА 8 п Диагностика, ремонт, настройка ПК 5 1 9 
ИР$ Ромуегаге РМ/5Т10 500МА, 80 п Подкл. и настр. внешних станд. у-тв 5 1 9 1 Воск Ц 
РЗ Ромегмаге Р\/5115 750МА. 172 5 п Прошивка ПЗУ {05} 5 1 9 
02$ МияеК РомейМиз! 1000 МА. ВИ: И Ремонт, Оборка, Обелуживание ПК, от 25 23 2 | П Рок [044-4647178] 
УР5 Мизек РомегМиз! 400 МА 33 и Ремонт, обслуживание копи., принт. 40 23 
УР А-РизЕМ-ТООбА 2 Ш Дизайн сайтов, хостинг, настройка 18 3 | Зотзупо | 2, 24, 52 
Е. ий и Обслуживание по договору 19 
25 А-Р№з ЕМ-500А И - 4 | АГомо [044-5990390, 2368650] 49 
2 =. , , ПК 19 | й | 
25 А Риз ЕМ-700А 7 п Диагностика, настроика, ремонт 
ы Восстановление, ремонт винчестеров 19 5 К 50 
[а Ъ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 УмеБ-дизойн 9 | | 
Хх тети та осо = и 6 | Альфо-Коунтер ТОВ 33 
отлуп МЕ1210/МЕ-1250 49 н Продажа подержаных пк 16 | | 
Затзипа М-1520 03 Г 51 В] Продажа подержаных комплектующих 16 7 Воля-кобель С 44-54190. ии 13 
Затзипа М!-1616 22 9 Ш Продажа ов б/у з 16 А ББ И [же "У 
<) Затзипд МЕ-1710/М-1750/1510 451 п Изготовление ПК лозаказу й 16 8 Евротрейд (044-4867483, 4865917) 49 
| ®) атзипа МЕ-2250 ак _1.. 78 Ш Модернизация любых ПК 16 к ЗИ. т а. 
х Затзип9 $СХ-4100 52 п Бесплатные консультации по ПК 16 9 Инкософт (044-2464389,2345335} 4$ 
Зотвыт9 $0542 163 $СХ 4016/41. 5 ПЕ РамонтИК т ЕО 3 
т. ов 1 . 
енер п е Б/У 16 10 | Колокол (044-4617988 
1%; | °твламе1210/1220/1250 100+ АЗС БВ. т пни] : те роте Аа 
$ | 5оталом-1210/1220/1250 65 "6 ЗОТИ Зена поры ПКыд новые 16 И | Ко\ТеСервис (044-2368800,4905727 8 
Еа р Е 
= Заглешио АНН ТУ 1750 70 = ЕС 4 11 той Е 
Фотобарабаи й 12 | Корифей+ [044-4510242 и.) 
х ботзито М:-1210/М-1250/45006 8 И трое ОртОИДЖОЙ КСЕ ТИТО Е. — | рифа | ] 
е Затзил м- -1520/ 1 70 ЕС. 15 Ш оправка паз. картриджей от } 
\) 9 ры практ отно ее 55 18 13 | Ксантен [044-5645632, 5021682] | 49 
Ремонт > 
С$ | "озелеючлзе род ЮО вам ь РЕ 4 | Лойкон(044-5285757, 5286249) 50 
< Ропозотс КХ-РА55 2х50 м КХ-ЕР8х 8 Ш Настройка и ремонт ПК 4 р 
о р 1 
х Рапазопю КХ-РА57 (2х70 м) 16 и Услуги по ремонту ПК, настройка ПО 25 в 5 НК {044-5996469, 2479324) $ 
'Ропазолс КХ-ЕА57 1х70 м (КХ-ЕРЗАЗ) 18 11 Ремонт К 19 НЕ" =. АЖ 
< ь. ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 проеншы неаружа ПК ы 16 | Промое‹ (044-45757204630258 [9 
е ОУМРИЗ ЕЕ-100 ий . 18 Настройка ПК аа 16 | | Пульсор [044-4517046, 4516654, 3311727] | 49 
САМОМ Ромиег по! А520) 1118 18 = 
№} | оумез фо 99! 600 Маму 1 1326 у АТА Е 18| 0И144-5654277,565396 1] о 
Ь. ОММРИЗ $Р-700 мег ТР 1508 18 Модернизация с покупкой б/у компл 5 1 9 
САМОМ РомегВогА6Т0 1612 в Лобожот 5201 17| Стокон [04-99166 1% 
$ОМУ Суъе5но0$С М5 1638 18 Модернизация ПК 18 
САМОМ Глояо ХО 50 1638 18 Модернизация любых ПК вы 16 2 | Техномост (044-] | 9 
О/утруз О/утриз $Р-350 1717. 327 119 Модернизация мониторов ‚16 
ОУМРИ$ $Р-500 Инга Хост 1778 18 Консультоции по модернизации ПК 16 Л | Технопарк [(044-5941515} 5 
УМРУ пи Оюйо! 800 бак Вше 1882 18 Покупка комплектующих Б/У и. га 16 
САМОМ Ромиег Во! 620. 1950 18 Покупка компьютеров Б/У 16 22 | Элси-А | 1 
САМОМ Бойс ХО$ 750 Веде | и 2054 _1 38 Замена старых ПК но новые 16 
ЗОМУ СубегбВоно$С-НЙ 2522 18 ‚Доступ в Интернет по выделенной линии Г 23 | Юним [044-2296929, 2285209] 50 
№ оп Соорк 4800 4 Мр, 8х 344 4 Выделенные линии от 64кв, от 50 18 
М сы Сос!рк 1101 Моск 6 Мр, 5х 278 4 Выделенные линии ‚от 156 30 9 
Цифровые диктофоны , Повременный доступк сети — ‚3 
осы О\утриз от 20% Е в корточка 1день*1$(10дней в Инте-те] 42 8 9 
'МРЗ-плееры к днева с 
, По ‘сирозанной абонплате, в месяц ' В 
МРЗ/РМ ЕСО (58 256 МВ МРЗ1ОАЕ : 202 39 8 Вы них ти, ЕЕ # 50 18 
МРЕЗ/ЕМЕСР 058 256МВ МРЗАЕ | 27| 40:8 ы ь 
МРЗ/ЕМ ЕСО (58 512МВ МР54ЗАЕ ‚ 310 60 8 
МРЗ АРАСЕЕ А\220 512МЬ : ЗИ; 18 
МРЗ Вид ВЕЗ0 256 МВ Вюск : 331 18 Е = 
МРЗ/ЕМ (СО ЗВ 512МВ МРЕВОАОЕ | {397 пав велики: асор 
МРЗ 256/512/1024 МВ Стеотме от 374 75 19 Зетргоп 64 2800/512/З0СЪ/СЕВШ 256М/СРЕУ+ОУОИТ” 1 
МРЗМРЮ Р\500 256МВ ПН Вше _ 518 18 Сеегоп 64 2553/512/80СЬ/АТИ 128М/СОВУ+ОУО 17” ЕГАТ 
ЕСА ЕЯ 18 | Бол 64 3000/51 /ВОСЬ/ СЕВ 256М/СОВУРНОУО/17ЕГАТ 288 55 
ты о МВ В тя т Репёши 4 2800 /512/ВОСЬ/АТИ 128МУСОЕЗРНОУО/1 АТ 4199 <) 
: ь Прут 
МРЗМРЮ 21500 512МВ Вше-В/оск 637 18 4 3000 /512/160СЪУАЛЯ 128М/С ТИ $ 7 ВФ! 
МРЗ МРЮ ВЕАЗТ Е/400 1СВ фе 699 18 обченко 15, оф.304 
МРЗ МРЮ ОМЕЕС200 256МВ $ймег 699 18 а. Ем 5 ! 
МРЗМРЮ ВООМЕС100 1СВ Воск 803 И личико вара мкки НЕЕ лав Е 
МРЗ МРЮ ОМЕГС200 Вед 512МВ 842 18 [= | 
МРЗМРЮ [РУ500 1СВ БагКТиап 855 4118 о 
МРЗ МРЮ Ру500 БагКТйап ТОВ 869 18 Е 
МЕЗМРЮ [1350 1СВ Ве 958 18 о 13 
И ЕЕ : т и Сер2.53/256МЬ/406Ь/1.44/52 Папки 7*атзипу ы Е 
‘5% -ы БУДЬ ЯК! КОНЗГУРАЦИТ я 
- проигрынятоли. оптови инм- у 
Хого НО 415 от Ре 426. 82. 9 МОДЕРНИЗАИЯ 
чоуУутьБУкы 
ь ОРГТЕХНИКА _4 РОЗСТРОЧКА 
Многофункциональные устройства Г ЕН 2-62 
а сео ол. оохочврнь о 
МФУ Техтай Х2350 О О АМО то. 2.846 УЗ ХИ авБоЛ АРИЗ, 12ВМЫ > 33 
Сопоп МЕЗ110 ПЕ АСЛВИЙ рептьт -3.045775)/512 ООБУВОЬСотьо?3 44/1 9600РНО/ > 515 
Соепоп РХМА-МР150_ а. Зи АМО БАНЮ 64 3.9512 ИС +ИВо/1.44/ЕХ6600 З2ВМЬУ > 495 ую. 
(Сопоп РХМА-МР170 г 142: 1 
‚Ерзоп З®/из СХЗ700 (стр. //копир _ 10 п 
Брзоп Зо ©4700 ‘и |Неде?! Не вистачае?! Замало?! 
НРРС 1410 (Стр. /котр/}, 16/13 р в 14 п 


Тоб в». МОДЕРНЗАЦЯ! 


ОК! С5510 А4 югта, 64-203 9/2 | 1250 п Г 
ЗАМЗИМС $СХ-4214Е, 16стр/жв, 60047 11 289: 1 в ыы ТОНИ 
Хегох\ИС РЕЛЕ Ригиег/Сорег/ Зо} 350 П Ц [1 «НВ а Ш я пет в.принтерйз 
Телефоны ска 
РАМАЗОМС КУЛ52З50ИАВ 60 ‚18 > спешалаце ИраомаТех Г 
РАМАЗОМС КХ-Т52362 КИМ 166 18 || 457-5720 453-0258 
Ъ Услум 4 


 Ремонтямодернизоция пк 5 1 17 
Инсталляция/настройка драйвера у-ва 5 1 9 


Е вул. Виборзька 41 
44 № \\ пн-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 


Ыпыш вж 5 роюв на ринку! 


#13/392 27 марта-03 апреля 2006 


ВТУжнИСТЬ, 


що 1061 потрЕбна, ®, 
технология, 


варта дов!ри 


Зроби крок 

до вдосконалення роботи сво! 
Зупини св!й виб1р на ПК 

що вт!люе потенц!ал двоядерн 


п1е®Репииш® О 


не!“ Репнит” О 820 
512ть РОБ2 гат (виа!) 


ше ше! СМА950 128тЬ 
8095 ЗАТА И 7200 НОО 
8 спаппеё НО Аицаю 


3175 грн* 0\/0/С0-В\М Сотфо дйуе 
Саб" ГАМ, Рие\е 
ИкгоАТХ 300%  сазе 


Продукцю сертифжовано у систем! УкрСЕПРО. Виробництво в'дпо 
* Акщина цна. Юльюсть продукци, що приймае участь в акцй обмежена. 
Монйор зображено для наочност. До вказано! щни входить виключно 


РепНит' О 


тм 


пУае 


ТесрпоРагК — иммесппорагК.иа 


ние; Репнит, логотип ие! Чпзюе е товарними знаками або зареестрованими та 


МЕ-1615 


$АМ$ИМЕ 


ь == 


уяви задокументовану перевагу 
Лазерн! принтери Затзипд — знову найкращий “Вибр року"! 


Як якоси треба мати, щоб стати чемпюном серед чорно-@лих лазерних 
принтер!в? Стильний дизайн? Компактн! розмфри? Яксть друку? Швидюсть друку? 
Економчнеть? Звено, так. Але найголовнише — вс! цякост мають бути в найоп- 
тимальнишому спвв/дношенн:. Саме в такому, як у принтера Затзипо МЕ-1615. 

Перемога лазерних принтерв батзипд в конкурс! “Вибр року — 2005” — ще один 
беззаперечний факт на користь Вашого ришення. 


нфо-служба Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 < АМ $ УМ | Н р 


(дзвИнки 3! стащонарних телефонив в межах Укратни безкоштовн!} 
мули.затзипе.иа 


